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Vielen Dank fur den Erwerb Ihres KeyStep!

Diese Anleitung erklart die Features und die Bedienung von Arturias KeyStep, einem
vollausgestatteten USB MIDI Keyboardcontroller mit polyfonem Sequenzer/Arpeggiator,
mit MIDI und C/V Konnektivitdit und der neuen Slimkey-Tastatur fir maximale
Spielbarkeit bei minimalem Platzverbrauch.

Lieferumfang:

= 1x KeyStep Controller mit Seriennummer und Freischaltcode auf der Unterseite.
Sie benétigen diese Angaben, um lhr KeyStep zu registrieren.

= 1x USB Micro B / Type A Kabel
= 1x Quick Start Guide fur KeyStep (englischsprachig)

Weiterhin im Lieferumfang Ihres KeySteps enthalten ist eine Lizenz flr Ableton Live Lite,
ein umfangreiches Recording / Sequencing Programm. Der nétige Lizenzcode fur Ableton
wird lhnen angezeigt, sobald Sie Ihr KeyStep auf der Arturia-Website registriert haben.
AnschlieRend kdnnen Sie das Programm von ableton.com/live-lite herunterladen.

Am besten registrieren Sie Ihr KeyStep sobald wie moglich!

Der Aufkleber auf der Unterseite Ilhres KeyStep verrat Seriennummer und
Freischaltcode. Diese werden online wahrend des Registrierungsprozesses abgefragt.
Um den Verlust der Daten im Falle einer Beschadigung des Stickers zu vermeiden,
schreiben Sie diese ab oder machen Sie ein Foto mit Threm Smartphone.

Die Registrierung lhres KeyStep bringt Ihnen die folgenden Vorteile:
e Sie erhalten Ihre Ableton Live Lite Lizenz [siehe Hinweis unten]
e Sie kdnnen das MIDI Control Center herunterladen
e Sie erhalten spezielle Angebote, die KeyStep Besitzern vorbehalten sind.

on Die zugehdrige Ableton-Installationsdatei laden Sie von ableton.com/live-lite.
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Wichtige Hinweise

Die Angaben in dieser Anleitung basieren auf dem zur Zeit der Veroffentlichung
vorliegenden Kenntnisstand. Arturia behélt sich das Recht vor, jegliche der
Spezifikationen zu jeder Zeit zu andern. Dies kann ohne Hinweis oder Verpflichtung zum
Update der von Ihnen erworbenen Hardware geschehen.

Das Produkt und dessen Software koénnen in Verbindung mit einem Verstarker,
Kopfhorern oder Lautsprechern ggf. Lautstérken erzeugen, die zum permanenten Verlust
lhrer Hoérfahigkeit fuhren koénnen. Nutzen Sie das Produkt niemals dauerhaft in
Verbindung mit hohen Lautstarken oder Lautstarken, die lhnen unangenehm sind.

Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine sonstige Einschrankung lhrer Horfahigkeit
bemerken, so konsultieren Sie umgehend einen Arzt.

Schaden, die auf die unsachgemaéale Verwendung des Produkts und/oder auf mangelndes
Wissen Uber dessen Funktionen und Features zurtckzufuhren sind, sind nicht von der
Garantie des Herstellers abgedeckt und liegen in der Verantwortung des Nutzers. Bitte
lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgféaltig und konsultieren Sie lhren Fachhandler,
bevor Sie sich an den Service wenden.

BEFOLGEN SIE UNTER ANDEREM FOLGENDE SICHERHEITSVORKEHRUNGEN:
1. Lesen und verstehen Sie alle Bedienhinweise, bevor Sie das Produkt nutzen.

2. Bevor Sie das Instrument reinigen, l16sen Sie stets das USB-Kabel. Nutzen Sie nur
ein weiches und trockenes oder leicht angefeuchtetes Tuch. Nicht geeignet sind
Benzin, Alkohol, Aceton, Terpentin oder andere organische Lésungen; nutzen Sie
keine Flussigreiniger oder Sprays.

3. Nutzen Sie das Instrument nicht in der Nahe von Wasser oder an feuchten Orten
wie in der Badewanne, in der Nahe eines Waschbeckens, eines Swimmingpools
oder ahnlichen Orten.

4. Sorgen Sie dafur, dass das Instrument stets stabil steht und nicht aus Versehen
umgestolRen werden kann.

5. Belasten Sie das Produkt nicht mit schweren Gegenstanden. Versperren Sie nicht
die Luftungsoffnungen am Gerat. Diese mussen freibleiben, um ein Uberhitzen zu
vermeiden. Positionieren Sie das Instrument nicht in unmittelbarer Nahe zu
Heizungen oder anderen Heiluftquellen, insbesondere dann nicht, wenn der
Raum schlecht durchluftet ist.

6. Offnen Sie das Instrument nicht und lassen Sie keine Fremdobjekte in das
Gehauseinnere des Gerats fallen. Diese konnten ein Feuer oder elektrischen
Schlage bzw. einen Kurzschluss verursachen.

Schitten Sie keine Flussigkeit tber das Instrument.

Bringen Sie das Instrument im Falle eines Defekts ausschliellich zu einem
qualifizierten Fachhandler. Wenn Sie das Produkt selbst 6ffnen, verlieren Sie lhre
Garantie. UnsachgemaRer Zusammenbau kann dartberhinaus elektrische Schlage
oder andere Fehlfunktionen zur Folge haben.

9. Nutzen Sie das Instrument nicht bei einem Unwetter mit Donner und Blitz, um
elektrische Schocks zu vermeiden.

10. Setzen Sie das Instrument nicht heiRem, direktem Sonnenlicht aus.
11. Nutzen Sie das Instrument nicht, wenn in der Nahe ein Gasleck auftritt.

Arturia ist fur keinerlei Schaden oder Datenverluste haftbar, die durch eine
unsachgemale Verwendung des Instruments hervorgerufen wurden.
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1 EINLEITUNG

Herzlichen Glickwunsch zum Erwerb lhres Arturia KeyStep!

Dieser einzigartige Keyboardcontroller hat alles was Sie brauchen, um mit lhrem
tragbaren Equipment Musik zu machen — ganz gleich, wo Sie sich gerade befinden. Der
kompakte Formfaktor ist erst durch unsere neue Slimkey-Tastatur moglich. Deren
hervorragend spielbare Tasten sind kleiner als die eines gewodhnlichen Keyboards oder
Klaviers, aber dennoch grof3 genug, um zielsicher darauf musizieren zu kénnen. Trotz
der kleinen MaRRe handelt es sich bei KeyStep um kein Spielzeug: Wie alle Produkte von
Arturia ist auch KeyStep aufierst robust gebaut.

Alle fur einen Keyboardcontroller wichtigen Features sind vorhanden, einschlie3lich
Aftertouch, Touchstrips fur Pitchbend und Modulation, Pedalanschluss sowie ein Hold-
Button.

Der polyfone Sequenzer fangt lhre Ideen ein und der Arpeggiator erhéht Ihr kreatives
Potenzial noch. Mit den sofort erreichbaren Swing und Gate-Potis kbnnen Sie das Feeling
Ilhrer Musik exakt so einstellen, wie Sie es winschen. Und die Chord Memory Funktion
erweitert lhre Fingerfertigkeit Uber das menschlich machbare hinaus.

KeyStep spielt seine Starken in unglaublich vielen Situationen aus, da es gleichzeitig
USB, MIDI, CV/Gate und Sync-Anschlisse bietet. Ein zusatzlicher Modulationsausgang
komplettiert die CV und Gate Ausgange, sodass auch Freunde modularer
Synthesizersysteme voll auf lhre Kosten kommen. Und die kostenlose MIDI Control
Center Software erlaubt es Ihnen, die Funktionalitat lhres KeyStep noch besser auf lhren
Style und lhre Produktionsumgebung anzupassen.

KeyStep ist sehr leicht zu bedienen, sodass Sie gleich loslegen kénnen. Trotzdem sollten
Sie diese Anleitung in lhrer Ganze lesen. So verpassen Sie neben den Grundlagen nicht
die vielen spannenden zusatzlichen Einsatzmadglichkeiten, die KeyStep zu einer
grofRRartigen Quelle musikalischer Inspiration und Kreativitdt machen.

Besuchen Sie unbedingt auch einmal unsere Website www.arturia.com. Hier erhalten Sie
die neuesten Firmware-Updates und kénnen das MIDI Control Center herunterladen.
Weiterhin finden Sie dort Tutorials und stetig aktualisierte Antworten zu Produktfragen.

Wir lassen Sie beide nun allein. Sie haben einen Haufen tolle Musik vor sich!
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2 KEYSTEP UBERSICHT

2.1 Verkabelung

Es gibt eine groRe Anzahl an Mdglichkeiten, wie KeyStep mit anderen Geréten verbunden
werden kann - ob diese nun vintage oder modern sind. Untenstehend finden Sie eine
Handvoll Vorschlage fur mogliche Setups:

2.1.1 ...mit einem Rechner

MicroUSB
CHDs—————

KeyStep ist ein USB class-compliant Controller und kann entsprechend mit so gut wie
jedem Rechner mit USB-Anschluss verbunden werden, um als grundstédndiges
Noteneingabegerat fur eine Vielzahl an Applikationen genutzt zu werden. Mit Hilfe der
MIDI Control Center Software lasst sich einstellen, welche MIDI-Befehle vom
Modulationstrip und vom Pedal gesendet werden sollen. Ebenfalls lassen sich dort
diverse globale KeyStep Parameter konfigurieren.

KeyStep lasst sich jedoch auch ganz ohne angeschlossenen Rechner nutzen. Verwenden
Sie in diesem Falle einfach einen herkdmmlichen 9V Gleichstrom-Netzadapter (nicht im
Lieferumfang) oder ein Standard-USB-Handynetzteil, um Ilhr KeyStep mit Strom zu
versorgen. Danach verbinden Sie alle Geratschaften wie unten aufgelistet.

2.1.2 ..mit externen Geraten
"ovbc MicroUsB USB
e — I | 1':1—::[,4[:‘*
2 CV/Gate/Mod (x3) @
= L1
MIDI (x2) \/
: Clock (x2) nRtine
[ X X X X X J sels : i ; : :
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Wie Sie sehen, kann KeyStep die Schaltzentrale einiger spannender Setups sein.

2.1.2.1 CV/Mod/Gate

KeyStep sendet Steuerspannungen (Control Voltage) an nicht-MIDI-fahige Gerate Uber
dessen Pitch, Mod und Gate Ausgdnge. Entsprechende Signale lassen sich auch aus
Eingaben aus dem Rechner generieren. KeyStep dient dann als MIDI-to-CV-Interface.

2.1.2.2 MIDI Gerate

Viele Geréate aus den ersten funfzehn Jahren des MIDI-Standards haben MIDI-Buchsen,
dabei aber keine CV/Gate Anschlisse mehr und noch keine USB Ports. KeyStep lasst sich
Uber Standard 5-pin DIN-Stecker mit diesen verbinden und dient so als USB auf MIDI
Wandler.

2.1.2.3 Clockquellen und -ziele

Der Clock Ein- und Ausgang erlaubt KeyStep die Synchronisation uUber verschiedene
Clock-Typen: ein einzelner Pulse pro Step, 2 Pulse pro Step, 24 Pulse pro Viertelnote
(ppgn), und 48 ppgn. Mit diesen vier Standards sind fast alle vorstellbaren
Verbindungsmadglichkeiten abgedeckt.

In Abschnitt 7.2.2 finden Sie genaue Hinweise, welche Kabel fir welche der
unterschiedlichen Sync-Verbindungen und —formate verwendet werden miussen.

2.1.3 ...miteinem iPad®

MicroUSB
Clp——

USB

ol 5}

Uber das optional erhaltliche Camera Connection Kit konnen Sie KeyStep als perfekten
Begleiter zu lhrem iPad einsetzen. KeyStep lasst sich dann etwa als Controller fir
Arturias iMini, iSem oder iProphet App einsetzen.

Wenn Sie ein iPad besitzen und noch keine dieser Softsynth-Apps benutzt haben,
schauen Sie sich diese unbedingt einmal auf unserer Website an! Die Apps sind
erschwinglich und bilden, wie von Arturia gewohnt, prazise den warmen Sound der
analogen Originale nach.
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2.2 Ubersicht Bedienoberflache

Tap o =] 1n/»

Rest / Tie Append Chear Last Restart

1. Sequenzer / Arpeggiator Sektion (siehe 2.2.1)
2. Tap Tempo / Rest / Tie (siehe 2.2.2)
3. Transportsektion (siehe 2.2.3)
4. Hold / Chord (Uber Shift) (siehe 2.2.4)
5. Shift Button (siehe 2.2.5)
6. Keyboard-Funktionen (tUber Shift) (siehe 2.2.5)
7. Oct - / Transpose (Uber Shift) (siehe 2.2.6)
8. Oct + / Kbd Play (Uber Shift) (siehe 2.2.6)
9. Pitch / Mod Touchstrips (siehe 2.2.7)

2.2.1 Sequenzer / Arpeggiator

KeyStep bietet einen Sequenzer und einen Arpeggiator. Es lassen sich acht verschiedene
Sequenzen mit jeweils bis zu 64 Steps abspeichern. Der Arpeggiator generiert Noten
anhand der gedrickten Tasten und spielt diese unter Berlcksichtigung des gewéahlten
Arpeggiatormodus ab. Sowohl der Sequenzer als auch der Arpeggiator bieten eine
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hohere Funktionsvielfalt als man vielleicht erwarten wiirde. Mehr hierzu finden Sie in
Kapitel 4 und 5.

2.2.1.1 Seq / Arp Wahlhebel

Ist dieser Schalter auf Seq gestellt, so lasst sich eine Sequenz abspielen oder
aufnehmen. Die Drehregler entscheiden in diesem Falle, welche Sequenz aktiv ist sowie
die Time Division mit der die Noten abgespielt werden.

Steht der kleine Hebel auf Arp, so steuern die Potis den Arpeggiatormodus und dessen
Time Division.

2.2.1.2 Seq / Arp Modi

Die Funktion des Seq / Arp Mode Encoders ist abhangig vom gewahlten Modus. Im
Sequenzermodus wird hier eine der acht Sequenzen gewahlt. Im Arpeggiatormodus lasst
sich das Pattern wéahlen, anhanddessen die von lhnen gedrickten Tasten abgespielt
werden.

Fur eine tiefergehende Erklarung der Features lesen Sie weiter in Kapitel 6 (Projekte)
und Kapitel 10 (Control Modus).

2.2.1.3 Time Division

Der Time Div Encoder legt den rhythmischen Wert der aktiven Sequenz bzw. des aktiven
Arpeggios fest. Acht unterschiedliche Einstellungen stehen zur Verfuigung.

In Kapitel 3 gehen wir ndher auf diese Funktion ein.

2.2.1.4 Rate

Nutzen Sie den Rate Encoder, um das Tempo der Sequenz oder des Arpeggios
einzustellen. Sie kdnnen das Tempo ebenfalls durch wiederholtes Dricken auf den Tap
Button einstellen. Die Geschwindigkeit l&sst sich im Bereich von 30 bis 240 bpm (Schlage
pro Minute) regeln.

In der MIDI Control Center Software kénnen Sie festlegen, wie der Rate Encoder
reagieren soll: entweder unmittelbar bei Bewegung (Jump-Modus) oder erst wenn die
Regelstellung den momentan eingestellten Wert passiert (Abholmodus). Mehr Uber das
MIDI Control Center erfahren Sie in Kapitel 10.

2.2.2 Tap Tempo / Rest / Tie

Der Tap Button stellt die intuitivste Methode dar, ein Tempo fur die
laufende Sequenz oder fur das laufende Arpeggio einzustellen. Sie missen
lediglich im Takt zur Musik auf den Button tippen. Wie viele Knopfdriicke
KeyStep abwarten soll, bis das Tempo aktualisiert wird, lasst sich tber das
MIDI Control Center einstellen.

Tap

. Rest /T
Der Tap Knopf wird Uberdies genutzt, um Pausen oder Uberbindungen von S

zwei Noten (Rest/Tie) einzugeben. Im Abschnitt 5.2.1 finden Sie die zugehorigen
Hinweise.
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2.2.3 Transportsektion

()

Die Transportknopfe kontrollieren den Sequenzer, den Arpeggiator und externe MIDI-
Gerate (in letzterem Falle per MIDI Machine Control). Falls IThre DAW keine MIDI Machine
Control Befehle unterstutzt, lassen sich die Tasten der Transportsektion auch mit
beliebigen MIDI-Befehlen belegen. Die Konfiguration hierfir erfolgt Uber das MIDI
Control Center.

Im Sequenzermodus sind alle drei Transportkndpfe aktiv, im Arpeggiatormodus hingegen
sind nur der Play/Pause und der Stop-Button in Verwendung.

Beim Erstellen einer Sequenz hat jeder der Buttons auflerdem eine Zusatzfunktion
(Append, Clear Last und Restart). Diese Funktionen werden in Sektion 5.2.1. erlautert.

2.2.3.1 All Notes Off

Der Stop-Button bietet Zugriff auf eine praktische Zusatzfunktion. Beim Umgang mit
MIDI kann es vereinzelt zu Notenhdngern kommen. Tippen Sie in diesem Falle dreimal
schnell hintereinander auf Stop. KeyStep sendet dann einen All Notes Off Befehl Uber
MIDI, der alle Noten unterbricht.

2.2.4 Hold / Chord Button

Der Hold Knopf erlaubt das Hinzufigen von immer mehr Noten zum Arpeggiator (bis zu
32 Stuck!). In Verbindung mit Shift dient er zudem als An- und Ausschalter fur die
Akkordfunktion.

Hold und Chord Modi behandeln wir ausfiuhrlich in Kapitel 3 und 4.

Mit Shift erhalten Sie Zugriff auf diverse zusatzliche Funktionen, wie etwa den Chord
Modus oder die Wahl des MIDI-Kanals. Weiterhin sind Swing und Gate Time Parameter
ebenfalls nur Uber die Verwendung des Shift Buttons erreichbar. Um jene Features zu
nutzen, muss Shift jeweils gleichzeitig mit einer anderen Taste gedriickt werden. Ein
alleiniges Betatigen des Shift Buttons hat keinerlei Reaktion zur Folge.

2.2.5 Shift Button

Im Abschnitt 4.4. finden Sie eine Ubersichtliche Tabelle aller nutzbaren Shift-Funktionen.
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2.2.6 Oct -/+, Transpose, Kbd Play

[ Oct - —Fuﬁse':-l Det+ ]

Mit den Oktavtasten lasst sich der Umfang des Keyboards in seiner Gdnze um mehrere
Oktaven nach oben oder unten transponieren. Je weiter die Entfernung von der
Ausgangsstellung, desto schneller blinken die Taster. Die maximale Transposition
erstreckt sich auf +/- 4 Oktaven. Das gleichzeitige Driicken beider Taster setzt die
Tastatur wieder in die Ausgangsposition zurick (Reset).

Die blau gedruckte Schrift unter den Tastern weist auf die Shift-Funktionen der Oct—/
Oct+ Buttons hin. Das gleichzeitige Dricken von Shift und einem der beiden Taster
schaltet das Verhalten der Tastatur bei laufendem Sequenzer um:

Shift + Oct Minus =2 Transpose Modus: Ein Driicken der Klaviatur transponiert das
laufende Pattern, fuhrt jedoch nicht zur Ausgabe einer weiteren Note.

Shift + Oct Plus = Kbd Play Modus: Zusatzlich zu einer laufenden Sequenz kann
weiter auf der Tastatur gespielt werden. FlUr die Sequenz und das live auf der Tastatur
gespielte Signal lassen sich bei Bedarf unterschiedliche MIDI-Kanéale zuweisen.

D
ga" Transpose und Kbd Play Modi schlieRen sich gegenseitig aus. Bei gedriicktem
Shift-Button leuchtet entweder der Oct Minus oder der Oct Plus Taster und zeigt
somit an, welcher der zwei Modi momentan aktiv ist.

In Abschnitt 4.3.3. erfahren Sie mehr Uber die Modi.

2.2.7 Pitch / Mod Touchstrips

Statt herkdbmmlicher Rader fur Pitchbend und Modulation nutzt
KeyStep innovative Touchstrips. Deren MIDI-Kandle lassen sich
getrennt Uber das MIDI Control Center wéahlen. Der Mod Strip kann
aulBerdem jeglicher MIDI Continuous Controller Nummer (CC#)
zugewiesen werden.

Weitere Infos zum MIDI Control Center erhalten Sie in Kapitel 10.

Fitch Mod

2.3 Ubersicht Rickseite

Y QUTPUTS SUSTAIN SYNC MIDI

oY DC 0.54
<. . MOD GATE PITCH . out IN . . ::
= ® o0 ® 0 - u B
'(’E"

ouT IN e in

2.3.1 USB/DC IN

Uber diesen Micro-USB-Anschluss wird die Strom- und Dateniibertragung von einem
Rechner gewahrleistet. Naturlich kann auch ein gewo6hnliches USB-Netzteil, wie es bei
den meisten Smartphones zum Einsatz kommt, als Stromversorgung genutzt werden. So
ist KeyStep auch ohne einen Computer einsetzbar.
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2.3.2 9V DC IN (Uber optionalen Adapter)

KeyStep lasst sich auch eigenstandig ohne den Anschluss eines Rechners oder Tablets
betreiben. Nutzen Sie hierfur einen optional erhaltlichen 9V-Adapter mit 500mA und
achten Sie auf die richtige Polaritat (positiv innen, negativ au3en).

. Sollte Ihr Rechner oder Ihr Tablet nicht geniigend Strom an der USB-Buchse zur
Verfugung stellen, so kann es ndtig sein, auf ein nicht im Lieferumfang enthaltenes
externes Netzteil zuriickzugreifen.

2.3.3 Pitch/Gate/Mod Ausgange

Diese Ausgdnge werden meist genutzt, um externe Gerate wie die beliebten
Analogsynthesizer von Arturia (MiniBrute/SE, MicroBrute/SE, MatrixBrute) oder auch
modulares Equipment anzusteuern.

Der Pitch-Ausgang wird auch haufig als Control Voltage oder CV-Ausgang bezeichnet.
Der Gate Ausgang wird auch Trigger genannt. Beim Mod Ausgang handelt es sich um
einen weiteren Control Voltage Ausgang, der je nach Zielgerat zahlreichen Parametern
zugeordnet werden kann.

Im MIDI Control Center kénnen Sie einstellen, welche Art elektrisches Signal gesendet
werden soll. Lesen Sie im Abschnitt 8.4 mehr Uber die unterstitzten Standards.

2.3.4 Sustainpedal-Anschluss

Verbinden Sie einen Fuf3schalter (optional) mit diesem Eingang. Es empfiehlt sich, das
Pedal vor Herstellen der Stromversorgung zu verbinden, damit KeyStep die Polaritat des
Pedals erkennen kann. Achten Sie darauf, das Pedal nicht wéhrend des Anschaltvorgangs
gedruckt zu halten, da die Haltefunktion sonst umgekehrt funktionieren kdnnte. Wenn
das passiert, trennen Sie die Stromversorgung und beginnen Sie von neuem.

2.3.5 Sync Eingang/Ausgang

Die Sync-Anschliusse ermdglichen die Verbindung von KeyStep mit Pra-MIDI-
Technologie, wie etwa friihen Drum-Machines von Korg und Roland. Im Abschnitt 7.2.1
geben wir lhnen einen Uberblick dartiber, welche Sync-Standards KeyStep senden und
empfangen kann.

2.3.6 MIDI Eingang/Ausgang

Uber gewohnliche 5-pin DIN-Kabel lasst sich KeyStep mit externen MIDI-kompatiblen
Geraten verbinden. Es kdnnen auch vom Rechner Uber USB gesendete MIDI-Befehle
Uber diese Buchsen “weitergereicht” werden, sodass KeyStep als USB-to-MIDI-Interface
funktioniert.

Zusatzlich zu Notendaten unterstitzt KeyStep das Senden und Empfangen von MIDI
Sync. Weiterhin lassen sich einige Bedienelemente des KeyStep dafir nutzen, eine grol3e
Reihe unterschiedlicher MIDI-Befehle zu senden. Fiur das Setup dieser flexiblen Features
nutzen Sie das MIDI Control Center.
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2.3.7 Syncquellen Wahlschalter

Die vier mdglichen Synchronisationsquellen werden an der
Geréateruckseite eingestellt. Je nach Stellung der kleinen
Schalter lasst sich eine der auf das Gehduse gedruckten
Optionen anwahlen.

!Auf der Abbildung rechts sind beide Schalter nach unten

gelegt. Dies entspricht einer internen Syncquelle.

Internal MM
use Mg
MID! g

sync In M

In Kapitel 7 werden die méglichen Syncoptionen erlautert.

2.3.8 Anschluss fur ein Kensington-Schloss

KeyStep ist auRerst portabel und sollte gerade deswegen auch nur
dorthin bewegt werden, wo Sie es nutzen wollen. Daher steht auf der
Ruckseite des Geréates ein Anschluss fur ein Kensington-Schloss zur

Verfugung, mit dem sich KeyStep sichern lasst.

X
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3 GRUNDLEGENDE BEDIENUNG

3.1 Plug and Play

Verbinden Sie KeyStep wie in Sektion 2.1 gezeigt mit einem Rechner oder anderem
externen Equipment und schon kann es losgehen. Als Starthilfe hier noch ein paar
Hinweise:

3.1.1 Slimkey Tastatur
Die Slimkey Tastatur verfugt Uber Anschlagsdynamik und Aftertouch. Die Kurven und
damit die Ansprache der Anschlagsdynamik und des Aftertouch lassen sich jeweils Uber
das MIDI Control Center einstellen. Details siehe Kapitel 10.

3.1.2 Keyboard MIDI-Kanal
Der MIDI-Kanal, auf dem KeyStep sendet, lasst sich sehr leicht an die Anforderungen

Ihres Setups anpassen. Halten Sie die Shift-Taste gedrickt und betatigen Sie dann die
entsprechende Taste der Klaviatur (siehe blaue Schrift Uber den Tasten).

!

. Mit dem Umschalten des MIDI-Kanals &ndert sich automatisch auch der Kbd Play
MIDI-Kanal. M6chten Sie, dass Sequenzer/Arpeggiator und das live gespielte
Material auf unterschiedlichen MIDI-Kanalen erklingen, so befolgen Sie hierfur die
Anweisungen im Abschnitt 4.3.3.2.

3.1.3 Pitch / Mod Touchstrips

Die Pitch und Mod Touchstrips entsprechen in ihrer Funktionsweise den herkdmmlichen
Pitch- bzw. Modwheels. Anstatt an Radern zu drehen, wischen Sie hier jedoch Uber eine
beriihrungsempfindliche Oberflache.

3.1.3.1 Pitch Strip

Die Mitte des Pitch Strips ist die neutrale Position und entspricht Kkeiner
Tonhoéhenédnderung. Erst eine Bewegung des Fingers nach oben oder unten oder eine
direkte Beruhrung uber oder unter der Mittelposition I6st ein “Verbiegen” der Tonhdhe
aus (Pitch Bend).

Beim Loslassen springt der Pitch Bend Wert wieder auf Null zurtck.

3.1.3.2 Mod Strip

Der Mod Strip funktioniert wie ein Modulationsrad: von Minimum bis Maximum.
Platzieren Sie Ihren Finger an der untersten Position des Strips, so entspricht dies keiner
Modulation. Bewegen Sie ihn bis zum obersten Rand der Flache, so wird der maximale
Modulationswert ausgelost.

Wenn Sie den Mod Strip loslassen, behélt dieser im Gegensatz zum Pitch Strip jedoch
seinen letzten Wert bei.
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3.1.4 Hold Button

Die Hold Taste bewirkt ein Weiterspielen des Arpeggiators selbst nach Loslassen der
Klaviatur. Mit der Hold Taste lassen sich dartiber hinaus auch immer mehr Noten zu
einem laufenden Arpeggio hinzufiigen, solange noch mindestens eine Taste gedrickt
bleibt.

Eine Schritt-fur-Schritt-Anleitung zum Arpeggiator finden Sie in Kapitel 6.

3.1.5 Sustain Pedal

Nutzen Sie einen FulBumschalter und verbinden Sie ihn mit dem Sustain Anschluss auf
der Rickseite des KeyStep. Sollte das Pedal umgekehrt reagieren, so trennen Sie die
Stromversorgung von KeyStep und verbinden Sie das Gerat erneut. Beim Einschalten
wird die Polaritat des Pedals erkannt, stellen Sie also sicher, dass Sie wahrenddessen
nicht das Pedal betatigen.

Fur das Haltepedal bestehen noch weitere Konfigurationsmdglichkeiten im MIDI Control
Center. Weiterfihrende Informationen hierzu in Kapitel 10.

3.1.6 Oct- /7 Oct+ Buttons

Durch Druck auf diese Tasten lasst sich die Klaviatur des KeyStep um jeweils bis zu vier
Oktaven nach oben oder unten transponieren. Je weiter die Tastatur in der Tonhohe
verschoben ist, desto schneller blinken die Taster.

ﬁ Ein Dricken der Oktavtaste wirkt sich nicht sofort auf bereits klingende Noten
aus, sondern beeinflusst nur Téne, die nach der Transposition ausgelost werden.

Das Driicken beider Tasten gleichzeitig setzt die Tastatur in die Normalstellung zurick.

3.1.7 Werkseinstellungen wiederherstellen
Die Oktavtaster kdnnen ebenfalls genutzt werden, um alle Einstellungen des KeyStep auf
den Auslieferungszustand zuruckzusetzen. Hierzu sind die folgenden Schritte ndtig:
e Trennen Sie KeyStep von der Stromversorgung.
e Dricken Sie Oct- und Oct+ gleichzeitig und halten Sie sie gedruckt.
e Stellen Sie die Stromverbindung wieder her.

KeyStep wird nun eine langer andauernde Version seiner beim Einschalten angezeigten
LED-Sequenz abspielen. Anschlieend leuchten die Hold/Shift/Oct-/Oct+ Taster zweimal
in einer ringférmigen Bewegung auf und bestatigen damit den Factory Reset.
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3.2 Sequenzen wéahlen und abspielen

3.2.1 Seq / Arp Wahlschalter

Zur Nutzung des Sequenzermodus muss der Seq/Arp Wahlschalter auf Seq stehen. Die
Arp Position wahlt den Arpeggiator aus, der unter 3.3. eingehend erlautert wird.

. Der Sequenzer wird nicht gestartet, wenn der Syncwahlschalter nicht auf Internal
steht und kein externes Clocksignal empfangen wird.

on Im Sequenzermodus ist die Funktionalitdt des Chord Modus eingeschréankt. In
Sektion 4.1.1. finden Sie die ndtigen Hinweise zum Zusammenspiel der beiden Modi.

3.2.2 Seq / Arp Modus Encoder

Nutzen Sie den Seg/Arp Modus Encoder, um eine der acht zur Verfiugung stehenden
Sequenzen auszuwahlen. Wenn die Sequenz bereits abgespielt wird, kdnnen Sie im
MIDI Control Center einstellen, ob die nachste gewahlte Sequenz sofort oder erst
anschlieBend an die vorherige starten soll.

Sie kdnnen die acht Speicherplatze nutzen, um dort lhre eigenen Kreationen
abzuspeichern. Wie Sie diese aufnehmen und sichern, erfahren Sie in Kapitel 5.

3.2.3 Transportsektion

Mit einem Druck auf den Play/Pause Button startet bzw. pausiert die Sequenz. Die
Sequenz wird stets genau an der Position weiterlaufen, an der sie zuvor pausiert wurde.
Um die Sequenz von Beginn an abzuspielen, mussen Sie statt des Pause Buttons den
Stop Button zum Anhalten nutzen.

3.2.4 Das Tempo einstellen

Nutzen Sie den Rate Encoder oder den Tap Button um die Abspielgeschwindigkeit zu
variieren. Durch wiederholtes Tippen auf den Tap Button lasst sich das Tempo ebenfalls
einstellen bevor der Sequenzer gestartet wird.

Im MIDI Control Center lasst sich einstellen, wieviele Male der Tap Button gedrickt
werden muss, bevor ein neues Tempo eingestellt wird. Auch die Beschleunigung des
Rate Encoders lasst sich dort ganz nach Ilhrem Geschmack abstimmen. Alle
Informationen hierzu in Kapitel 10.

3.2.5 Time Division Encoder

Mit dem Time Division Encoder wird eingestellt, wie sich die Notenwerte des Sequenzers
relativ. zum Tempo verhalten. Wahlbar sind Viertelnoten (ein Step pro Schlag),
Achtelnoten (zwei Steps pro Schlag), Sechzehntelnoten (vier Steps pro Schlag), usw.
usf.. Weiterhin sind auch Triolen mdglich (1/4T, 1/8T, etc.).
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3.3 Nutzung des Arpegqgiators

3.3.1 Seq / Arp Wahlschalter

Um den Arpeggiator zu nutzen, muss der Seqg/Arp Wahlschalter auf Arp stehen. Die
Position Seq steht fir Sequencer. Dieser wird in Abschnitt 3.2. erlautert.

! Der Arpeggiator wird nicht gestartet, wenn der Syncwahlschalter nicht auf Internal
steht und kein externes Clocksignal empfangen wird.

3.3.2 Seq / Arp Modus Encoder
Mit dem Seqg/Arp Modus Encoder lassen sich die acht Arpeggiatormodi auswahlen: Up,
Down, Inclusive, Exclusive, Random, Order, Up x2, und Down x2.

Eine eingehende Beschreibung der Modi erfolgt in Kapitel 6.

3.3.3 Transportsektion

Betatigen Sie den Play/Pause Taster und dricken Sie ein paar Tasten herunter: Der
Arpeggiator lauft los. Es lassen sich bis zu 32 Noten zu einem Arpeggio hinzufugen. In
Kapitel 6 erfahren Sie alles zur Vorgehensweise.

Drucken Sie erneut auf Play/Pause, um das Pattern zu Stoppen und ein weiteres Mal, um
das Abspielen an der Stelle fortzusetzen, an der es angehalten wurde.

Um das Arpeggiopattern ganz von vorn abspielen zu lassen, driicken Sie die Stop-Taste
und anschlieend wieder Play. Die Tastatur 16st nun wieder das Arpeggio aus.

on Die Funktionsweise des Arpeggiators mit seinen unterschiedlichen Pattern wird
offensichtlicher, wenn Sie drei oder mehr Tasten der Klaviatur gedruckt halten.

3.3.4 Tempo einstellen

Nutzen Sie den Rate Encoder oder den Tap Button um die Abspielgeschwindigkeit zu
variieren. Durch wiederholtes Tippen auf den Tap Button lasst sich das Tempo ebenfalls
einstellen bevor der Arpeggiator gestartet wird.

Im MIDI Control Center lasst sich einstellen, wieviele Male der Tap Button gedrickt
werden muss, bevor ein neues Tempo eingestellt wird. Auch die Beschleunigung des
Rate Encoders lasst sich dort ganz nach IThrem Geschmack einstellen. Alle Informationen
hierzu in Kapitel 10.

Merke: Tap Tempo und der Rate Encoder haben keine Funktion, wenn KeyStep von einer
externen Quelle aus synchronisiert wird.
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3.3.5 Time Division

Mit dem Time Division Encoder wird eingestellt, wie sich die Notenwerte des Sequenzers
relativ. zum Tempo verhalten. Wahlbar sind Viertelnoten (ein Step pro Schlag),
Achtelnoten (zwei Steps pro Schlag), Sechzehntelnoten (vier Steps pro Schlag), usw.
usf.. Weiterhin sind auch Triolen mdglich (1/4T, 1/8T, etc.).

3.3.6 Hold Taste

Leuchtet die Hold Taste auf, so spielt das Arpeggio auch weiter, wenn Sie die Tastatur
loslassen. Erst beim Spielen einer neuen Note oder eines neuen Akkords erklingt ein
neues, auf der neuen Eingabe basierendes Pattern.

Solange mindestens eine Taste der Klaviatur gedrickt bleibt, lassen sich bis zu 32 Noten
zum Arpeggio hinzufugen. Neue Noten werden immer dem né&chsten Step der Time
Division zugeordnet.

Auch bei groRen Arpeggios hat die Regel Bestand: Werden alle Tasten losgelassen, so
lauft (bei aktivierter Hold Taste) das Arpeggio solange mit dem gesamten vorher
angelegten Notenmaterial weiter, bis eine neue Note oder ein neuer Akkord eingegeben
wird.

Detaillierte Informationen zur Funktionsweise des Arpeggiators erhalten Sie in Kapitel 6.
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4 SHIFT-FUNKTIONEN

KeyStep verfugt Uber zahlreiche nitzliche Zusatzfunktionen, die sich Uber eine
Tastenkombination von Shift und einer anderen Taste aufrufen lassen. Die Shift-
Funktionen sind in blauer Schrift unter jeder Taste des Bedienfelds und Uber jeder Note
der Klaviatur aufgedruckt.

In Sektion 4.4. ist eine umfassende Auflistung der Shift-Funktionen als Ubersichtliche
Tabelle dargestelit.

4.1 Chord Modus

=

Chord

KeyStep kann sich eine Akkordstruktur merken und diese anschlieRend beliebig
transponiert mit nur einem Druck auf eine einzelne Taste der Klaviatur ausldsen.

! Die nun folgende Vorgehensweise I6scht einen ggf. bereits hinterlegten Akkord aus
dem Speicher des KeyStep und ersetzt ihn.

e Halten Sie zwei Kndpfe gedrickt: Erst den Shift, dann den Hold Button. Lassen
Sie beide nicht los.

e Der Hold Taster wird nun schnell aufblinken (etwa 4 Mal pro Sekunde).
e Spielen Sie bis zu 16 Noten auf dem Keyboard. Diese werden zu lhrem Akkord.
e Lassen Sie den Shift und Hold Button los, sobald Sie fertig sind.

Der Hold Button wird nun einmal pro Sekunde aufleuchten. Damit wird angezeigt, dass
sich KeyStep im Chord Modus befindet. Dricken Sie nun eine einzelne Taste, so erklingt
ein gesamter Akkord mit der vorher vorgegebenen Struktur.

Die tiefste Note, die eingegeben wurde, bildet stets das Zentrum des Akkordes. Jede
Note dartber wird den Akkord nach oben transponieren; jede Note darunter l6st eine
Verschiebung der Akkordstruktur nach unten aus.

Hier noch einige Hinweise zum Umgang mit dem Chord Modus:

e Statt des Hold Buttons lasst sich fiir alle beschriebenen Tastenkombinationen
ebenso ein angeschlossenes Haltepedal nutzen.

e Sind sowohl Chord als auch Hold aktiv, so blinkt der Hold Button doppelt so
schnell (zweimal pro Sekunde).

Um den Chord Modus zu starten oder zu beenden, halten Sie Shift gedriuckt und tippen
Sie auf den Hold Button.

on Beim Ausschalten des KeyStep geht der gespeicherte Akkord des Chord Modus
stets verloren.
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4.1.1 Akkorde und der Sequenzer

Der Chord Modus und der Sequenzer lassen sich gemeinsam verwenden, allerdings nur
unter bestimmten Bedingungen.

4.1.1.1 Seq Recording und der Chord Modus

Die Akkorde des Chord Modus werden als separate Noten in den Sequenzer gespeichert.
Sollten Sie etwa einen sechsstimmigen Akkord in einen Step gespeichert haben, so
belegt dieser dann auch 6 der 8 Noten, die maximal pro Step zur Verfugung stehen.

4.1.1.2 Seq Playback und Chord Modus

Wahrend des Abspielens einer Sequenz kann sich die Tastatur in zwei unterschiedlichen
Betriebsmodi befinden: Transpose oder Kbd Play.

Im Transpose Modus verschiebt das Driucken einer Taste das gesamte Pattern parallel
um eine gewisse Anzahl an Halbténen nach oben oder unten. In diesem Falle steht der
Chord Modus nicht zur Verfigung, da es schwierig wirde zu entscheiden, wo das
jeweilige Transpositionszentrum liegen soll.

Ist KeyStep hingegen auf Kbd Play eingestellt, so lassen sich wie gewohnt Chords mit
einem einzigen Fingerdruck zuséatzlich zum laufenden Sequenzerplayback ausldsen.

Im Abschnitt 4.3.3. werden alle Modi erlautert.

4.1.2 Akkorde und der Arpeggiator
Der Arpeggiator lasst sich zusammen mit dem Chord Modus verwenden, um ganze
Akkordstrukturen zu arpeggieren. Das Vorgehen ist einfach:

e Stellen Sie sicher, dass sich der Seqg/Arp Wahlschalter auf der Arp Position
befindet.

e Starten Sie den Arpeggiator mit dem Play/Pause Button
e Aktivieren Sie den Chords Modus, indem Sie Shift und Hold gleichzeitig betatigen.

e Spielen Sie zwei oder mehr Noten und hdren Sie, wie der Akkord entlang des
Arpeggiopatterns verschoben wird.

Es macht dabei keinen Unterschied, ob Sie den Arpeggiator oder den Chord Modus als
erstes aktivieren. Das Ergebnis ist das gleiche.

4.2 Keyboard MIDI-Kanal

FEE————

Unter der Uberschrift “Keyboard MIDI CH” sind liber der Tastatur die MIDI-Kanéle 1-16
aufgedruckt. Um den MIDI-Kanal zu wechseln, dricken Sie Shift und betéatigen die
entsprechende Taste der Klaviatur.

J’ Wird der MIDI-Kanal gedndert, so dndert sich auch der Kbd Play MIDI-Kanal.
Wollen Sie auf einem anderen MIDI-Kanal zu einem laufenden Pattern spielen,
mussen Sie getrennte Kanale fur die beiden Spielarten zuweisen. Wie das geht,
erfahren Sie im Abschnitt 4.3.3.2.
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4.3 Seqg/Arp Playback-Funktionen

4.3.1 Gate

Die Gateldnge einer Seq/Arp Note beschreibt
den prozentualen Anteil des Notenwertes,
wahrend dessen die Noten “angeschaltet” bleibt. | .
10% ist der klrzeste Wert, 90% der langste. 4- I
Dricken Sie Shift und die entsprechende Taste

der Klaviatur, um die Spieldauer der Noten zu kirzen oder zu verlangern.

-‘\n

gs" Jede einzelne Sequenz des Sequenzers hat ihre eigenen Gateeinstellungen. Der
Arpeggiator nutzt ebenfalls eine separate Gateeinstellung. Diese ist jedoch fir alle
Pattern gleich.

Bei der Eingabe einer Sequenz ist es ebenfalls mdglich, zwei oder mehr Noten komplett
Uberzubinden. Der entsprechende Wert wird “Tie” genannt. Lesen Sie im Abschnitt
5.2.1.2 mehr dazu.

4.3.2 Swing

—i—— .

Swing sorgt fur ein “geshuffeltes” Feeling einer aktiven Sequenz oder eines aktiven
Arpeggios. 11 unterschiedliche Swing-Grade stehen zur Verfugung. Diese reichen von Off
(kein Swing, bzw. 50%) zu immer starkerem Swing (53-75%). Um das Swingfeel
auszuwahlen, halten Sie Shift gedrickt und betatigen die entsprechende Taste der
Klaviatur.

Technisch gesehen verédndert Swing das Timing jeweils zweier Noten innerhalb einer
Sequenz. Mit zunehmendem Swingfaktor wird die erste Note verlangert und die zweite
Note verkurzt. Ausgehend von einer Time Division von 1/8 (Achteln) sind hier die
Auswirkungen der unterschiedlichen Swing-Grade beschrieben:

e Steht Swing auf Off (50%) so erhalt jede Note den gleichen Wert: Es bleibt bei
einem «straighten» Achtelfeeling.

e Wachst der Swingwert Uber die 50%, so wird die jeweils erste Note langer
gehalten und die zweite spéater und kirzer gespielt. Die Sequenz klingt nun
“geshuffelt” und wird vielleicht als etwas weniger “mechanisch” empfunden.

e 75% entsprechen dem maximal einstellbaren Swingfeel. Dabei erklingt die jeweils
zweite Note nicht mehr als geshuffelte Achtel sondern als Sechzehntelnote; die
erste Note entsprechend als punktierte Achtel.

Minimum und Maximum des Swingfaktors sind hier als musikalische Notation dargestelit:

50% swing 75% swing

)13
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_‘\n

gd’ Jede einzelne der acht speicherbaren Sequenzen hat ihren eigenen Swingfaktor.
Der Swingfaktor des Arpeggiators ist ebenfalls ein separater Wert, wirkt sich jedoch
auf alle wahlbaren Arp-Pattern gleich aus.

4.3.3 Transpose / Kbd Play

Die beiden Modi Transpose und Kbd Play schlielen sich gegenseitig aus. Sie kénnen
durch gemeinsames Dricken auf Shift und den entsprechenden Oktavschalter (Oct— oder
Oct+) zwischen beiden Modi wechseln.

4.3.3.1 Transpose
Ist der Transpose Modus aktiv, l6st ein Tastendruck

auf der Klaviatur keinen Ton aus, sondern verschiebt ;

stattdessen das laufende Pattern nach oben oder iold

unten. —
Chord

Um den Transpose Modus zu aktivieren, halten Sie

Shift gedrtckt und driicken Sie anschlieBend den Oct— oct-" EBucel ;
Taster. Oct- bzw. Transpose wird nun leuchten und die U esety  Oct+
LED hinter Oct+ bzw. Kbd Play erlischt. PA— m—

Im MIDI Control Center l&sst sich einstellen, ob eine
Transposition nur solange andauert, wie Sie eine Taste gedrickt halten, oder ob die
letzte Transposition auch beim Loslassen der Klaviatur bestehen bleibt. In Kapitel 10
erfahren Sie alles Uiber die Konfigurationsmaoglichkeiten im MIDI Control Center.

4.3.3.2 Keyboard Play
Ist der Keyboard Play Modus aktiv, lassen sich Notenbefehle an ein externes MIDI-Gerat
senden, wahrend eine Sequenz Uber CV out ausgegeben wird. Um Kbd Play zu
aktivieren, halten Sie Shift gedrickt und dricken Sie anschlieBend den Oct+ Taster.
Oct+ wird anschlieBend leuchten und die LED hinter Oct- erlischt.

Dem Kbd Play Modus kann ein separater MIDI-Kanal zugewiesen werden, sodass Noten
von der Tastatur einem anderen MIDI-Kanal zugewiesen werden als die Noten der
abgespielten Sequenz. Diese Funktion lasst sich direkt an KeyStep aufrufen:

e Halten Sie gleichzeitig Shift und den Oct+ Taster gedrickt.

e Wahlen Sie Uber die Tasten der Klaviatur eine Kanalnummer zwischen 1 und 16
(siehe blauer Druck Uber den unteren Tasten).

4.3.4 Rasterungen des Encoders Uberspringen: Seq /7 Arp

Es ist mdglich, zwischen nicht-benachbarten Sequenzen oder
Arpeggio-Pattern zu wechseln, ohne beim Drehen des Encoders die
dazwischenliegenden Wahlmoglichkeiten auszuldsen. Spielt etwa
Sequenz 1 und Sie wollen einen nahtlosen Ubergang zu Sequenz 3
erreichen, so ist dies mdglich, ohne Sequenz 2 zu starten.

e Halten Sie den Shift Taster gedrickt.

e Drehen Sie den Seqg/Arp Modus Encoder bis zur gewiinschten
Stellung.

e Lassen Sie Shift los. Erst jetzt wird die Auswahl bestétigt.
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Im MIDI Control Center steht ein Parameter zur Verfligung, der es erlaubt, die nachste
Sequenz wahlweise sofort oder erst am Ende der vorangegangenen Sequenz zu starten.
Alle Infos hierzu finden Sie in Kapitel 10.

4.3.5 Rasterungen des Encoders Uberspringen: Time Division

KeyStep kann einen oder mehrere Time Division Werte [RJElEL + i

Uberspringen, sodass diese keine ungewiinschte Bilw o 2
Rhythmusanderungen in lhrer Sequenz oder lhrem Arpeggio :i:‘:' _ I:::
auslésen. Sie wollen unmittelbar von Viertelnoten auf i

b B e a2 -1t
Sechzehntelnoten  wechseln, ohne dabei Achtelnoten Fiffmkade Time Div
auszuldésen? Kein Problem:

DL B SEDUTNCTH . H
e Halten Sie den Shift Taster gedrickt. r"'

e Drehen Sie den Time Division Encoder bis zur gewlinschten Stellung.

e Lassen Sie Shift los. Erst jetzt wird die Auswahl bestétigt.

4.3.6 Neustart des Seq /7 Arp

Sie konnen die Sequenz oder das Arpeggio wenn
gewunscht mehrfach von vorne starten lassen, um in

einer Performance nur die ersten paar Noten immer 1n/»

neu auszuldsen.

Um eine Sequenz oder ein Arpeggio neuzustarten,

halten Sie Shift gedrickt und dricken Sie den
Play/Pause Button.

on Die Shift-Funktionen, die bei der Erstellung von Sequenzen verwendet werden
kdnnen, werden im nun folgenden Kapitel behandelt.
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4.4 Tabelle der Shift-Funktionen

Hier eine Liste aller Features, die Gber den Shift Button erreichbar sind:

Combination

Effect

Shift + Tastatur (1 bis 16)

Wahl des MIDI-Kanals und des Kbd Play Modus

Shift + Tastatur (17 bis 21)

Wabhl eines globalen Gate-Werts

Shift + Tastatur (22 bis 32)

Wahl des Swingfaktors

Shift + Oct Minus

Transpose Modus aktivieren

Shift + Oct Plus

Keyboard Play Modus aktivieren

Shift + Oct Plus + Tastatur

(separate) Wahl des MIDI-Kanals des Kbd Play Modus

Shift + HOLD

Chord Modus ein-/ausschalten

Shift + HOLD + Klaviatur

Eingabe neuer Noten im Chord Modus (Hold Taste
leuchtet schnell auf)

Shift + REC Startet den Record-append Modus

Shift + STOP Loscht den letzten Step einer Sequenz (nur im Seq
Modus)

Shift + Play Startet das Playback von Seg/Arp von neuem ab der

ersten Note

Shift + Encoder

Die neue Position des Encoders wird erst wirksam,
sobald Shift losgelassen wird

28
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5 SEQUENZEN ERSTELLEN

In KeyStep lassen sich insgesamt 8 Sequenzen abspeichern. Jede der Sequenzen kann
dabei bis zu 64 Steps enthalten. Der Sequenzer in KeyStep ist polyfon und ermdéglicht bis
zu 8 Noten pro Step.

In diesem Kapitel behandeln wir die direkt auf der Bedienoberflache erreichbaren
Features. Im kostenfrei erhaltlichen MIDI Control Center stehen noch weitere Parameter
zur Verfugung. Uber das MIDI Control Center lassen sich auRerdem Sequenzen
importieren bzw. exportieren und tauschen. In Kapitel 10 erfahren Sie alles Notige
hierzu.

5.1 Was ist ein Stepsequenzer?

KeyStep kann mit seinem Stepsequenzer musikalische Daten aufnehmen und
wiedergeben. Einst verbreitet in den 1960er und 70er Jahren, erfreuen sich
Stepsequenzer heute neuer Beliebtheit. Diese Entwicklung wurde vor allem durch das
vermehrte Interesse an modularen Synthesizern in den letzten Jahren verursacht.

Ein Stepsequenzer ist meist monofon, gibt also immer nur eine Note gleichzeitig aus. Der
Sequenzer in KeyStep erlaubt hingegen bis zu 8 Noten pro Step.

Ein weiteres Feature mit dem sich der Sequenzer in KeyStep von traditionellen
Sequenzern abhebt, ist die Mdglichkeit, eine Sequenz per Tastendruck in ihrer Ganze zu
transponieren. Bei den meisten friihen Stepsequenzern war dies nicht méglich, vielmehr
musste die Tonhohe fur jeden Step einzeln mit einem Dreh- oder Schieberegler
eingestellt werden.

Generell hat ein Stepsequenzer den Vorteil, dass der Musiker beide Hande zur
Klanggestaltung frei hat, um etwa an Parametern des Filters, Hullkurveneinstellungen
oder an sonstigen Reglern seines Setups drehen zu kdnnen. Wéhrend der Sequenzer
einen Loop spielt, lassen sich so spannendere Klangverlaufe gestalten, als wenn man
durchgéngig damit beschéftigt ware, parallel auf den Tasten spielen zu mussen.

KeyStep erlaubt das Erstellen und Abspeichern von bis zu acht eigenen Sequenzen, die
dank des kompakten Formats Uberall hin mitgenommen werden kénnen. Trotz der sehr
Ubersichtlichen Erscheinung bietet KeyStep eine Menge Madaglichkeiten, die Sequenzen
wahrend einer Performance interessant und abwechslungsreich zu halten. Im Folgenden
erfahren Sie mehr hierzu.

! Sind die Sync-Wabhlschalter auf der Riickseite des Gerats nicht auf Internal
eingestellt und es liegt kein externes Sync-Signal an, so wird der Sequenzer nicht
starten!
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5.2 Sequenzen erstellen

Um eine Sequenz zu erstellen, sind drei Schritte nétig:

e Stellen Sie den Seq / Arp Wahlschalter wie rechts abgebildet auf .
die Seq Position =

e Wahlen Sie einen Sequenzer-Speicherplatz mit dem Seg/Arp Modus mi
Encoder

o Falls der Sequenzer bereits spielt, so dricken Sie den Stop Taster.

Wie Pattern ausgewéhlt und abgespielt werden, wurde bereits in Sektion 3.2. erlautert.
Hier soll daher nur das Erstellen und Editieren von Sequenzen Thema sein.

KeyStep bietet zwei Arten der Noteneingabe: die Schritt-fur-Schritt-Eingabe und das
Einspielen in Echtzeit. Lesen Sie hier, wie beides funktioniert.

5.2.1 Schritt-fur-Schritt-Eingabe

Die Schritt-fur-Schritt-Eingabe ist vermutlich die beste Methode, um einen Einstieg in
das Arbeiten mit einem Sequenzer zu finden. In der simpelsten Form sind nur folgende
Schritte nétig, um eine Sequenz zu erstellen:

e Dricken Sie die Record Taste.
Hinweis: Der nachste Schritt I6scht die derzeitige Sequenz.
e Spielen Sie eine oder mehrere Tasten gleichzeitig.
e Lassen Sie alle Tasten los, um zum né&chsten Step zu gelangen.
e Wiederholen Sie die letzten beiden Anweisungen.

e Wenn Sie fertig sind, betétigen Sie den Stop Button.

on Sie mussen zwischen den einzelnen Steps jeweils alle Finger von der Tastatur
nehmen. Wenn Sie eine Taste gedrickt halten, so werden einem Step der Sequenz
immer mehr Noten hinzugefiigt, statt den nachsten Step aufzurufen.

Um lhre Sequenz zu hdéren, dricken Sie die Play Taste. Das Ergebnis kénnte &hnlich wie
das folgende Beispiel aussehen bzw. klingen:

I!_@i::
|

o

&{' Der Time Div Wert ist bei der Schritt-fir-Schritt-Eingabe von Steps irrelevant; er
beeinflusst nur das Playback von Sequenzen.
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5.2.1.1 Eingabe von Pausen

Die freien Stellen zwischen Noten werden “Pausen” genannt. Wenn Sie lhrer Sequenz
Pausen hinzufiigen wollen, gibt es daflir einen einfachen Weg.

Sehen Sie sich den Tap Button einmal genauer an:

Unter dem Taster ist die Bezeichnung “Rest / Tie” aufgedruckt. Mit ihm Tan
lassen sich Pausen, aber auch Uberbindungen (Tie) eingeben (mehr zur
letzteren Funktion weiter hinten).

Rest / Tie
So geben Sie eine Pause ein:
e Drucken Sie den Record Button
Denken Sie daran: Der nachste Schritt 16scht die derzeitige Sequenz.
e Dricken Sie eine oder mehrere Tasten gleichzeitig
e Lassen sie alle Tasten los, um zum nachsten Step zu gelangen
e Dricken Sie auf den Tap Taster, um eine Pause einzugeben
e Wiederholen Sie die letzten drei Eintrage
e Wenn Sie fertig sind, betéatigen Sie den Stop Button.

Dricken Sie auf Play, um lhre Sequenz zu héren. Eine mdgliche Sequenz mit Pausen
ware die Folgende:

h | |
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Mochten Sie langere Pausen in lhrem Pattern, so driicken Sie den Tap Button so oft Sie
wollen.

5.2.1.2 Uberbinden von Noten (TIE)

Es ist moéglich, Noten von einem Step zum néachsten Step Uberzubinden, sodass sie ohne
einen Neuanschlag weiterklingen. Sie nutzen die Funktion folgendermalien:

e Spielen Sie eine oder mehrere Tasten gleichzeitig
e Halten Sie die Taste(n) gedruckt
e Dricken Sie den Tap Button, um die Noten in den néchsten Step Uberzubinden

e Soll die Note, bzw. sollen die Noten noch langer klingen, so driicken Sie Tap so
oft Sie wollen

e Lassen Sie alle Tasten los

e Wiederholen Sie die Schritte, bis Sie das gewulinschte Ergebnis erlangen.

5.2.1.3 Legato-Noten
Das Vorgehen zum Anlegen von Legato-Noten ist sehr &hnlich:

e Dricken Sie den Record Taster

e Halten Sie die Tap Taste bis zum letzten Schritt dieser Liste gedrickt
Hinweis: Der nachste Schritt 16scht die bisherige Sequenz.

e Spielen Sie eine oder mehrere Tasten gleichzeitig

e Lassen Sie alle Tasten los, um zum nachsten Step zu gelangen

e Spielen Sie eine andere Note bzw. einen anderen Akkord
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e Lassen Sie alle Tasten los, um zum néachsten Step zu gelangen

e Wenn Sie das Ende der Legatophase erreicht haben, lassen Sie den Tap Button
los.

e Geben Sie weitere Noten ein oder dricken Sie Stop, um die Eingaberoutine zu
beenden.

Ist ein monofoner Synthesizer als Klangerzeuger angeschlossen, so fuhren die oben
beschriebenen Schritte zu einem “Legato”. Im Kontext von Steuerspannungen (CV)
entspricht dies einer Spannungsdnderung ohne erneutem Gatesignal zwischen den
Noten.

Driucken Sie auf Play, um lhre Sequenz zu hoéren. Eine Verbindung aus Ubergebundenen
Noten und Legatopassagen kénnte etwa folgendermalien aussehen:
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Hier ein weiteres Beispiel. Dieses Mal erstellen wir einen Akkord, der Gber drei Zahlzeiten
aufgebaut wird:

e Stellen Sie die Time Div auf 1/4

e Dricken Sie Record

e Halten Sie die Tap Taste wahrend der nachsten drei Schritte gedruckt
e Spielen Sie ein C, und lassen Sie es anschlie3end los

e Spielen Sie ein C und ein E und lassen Sie es los

e Spielen Sie ein C, E und G und nehmen Sie die Finger von der Tastatur
e Lassen Sie Tap Taste nun los

e Drucken Sie noch einmal Tap, um eine Pause hinzuzufigen

e Dricken Sie die Stop Taste

Das Ergebnis wird wie folgt klingen:

o
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gs" Damit der letzte Akkord im obigen Beispiel auch tatséchlich so lange wie eine
Viertelnote klingt, muss die Gate-Zeit der Sequenz auf den Maximalwert 90%
eingestellt sein. Andernfalls klingen die Noten kiirzer als aufgezeichnet.

5.2.2 Recording in Echtzeit
KeyStep ermdglicht die Eingabe und das Uberschreiben von Noten in Echtzeit, wahrend
die Sequenz lauft. Dabei sind ein paar Dinge zu beachten:

e Recording in Echtzeit bewirkt keine Verlangerung eines Patterns. Sie nehmen
stets in dem zuvor gegebenen Rahmen einer existierenden Sequenz auf. Um die
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gewlnschte Lange lhres Patterns festzulegen, empfiehlt es sich zunachst, eine
Sequenz mit der gewiinschten Lange im Schritt-fur-Schritt-Verfahren einzugeben.

e Beim Recording in Echtzeit ist es oft hilfreich, eine mit KeyStep uber MIDI oder
Uber den Sync-Ausgang verbundene Drum Machine als hdrbaren Taktgeber zu
verwenden. So fallt es leichter, sich am Grundpuls des Patterns zu orientieren. In
Kapitel 7 erfahren Sie alles zur Synchronisation von KeyStep.

on Sie kénnen lhre Sequenzen auch im MIDI Control Center erstellen und per USB
im KeyStep hinterlegen. Mehr Infos zum Einsatz des MIDI Control Center erhalten
Sie in Kapitel 10.

Es gibt zwei Ausgangssituationen zur Aufnahme in Echtzeit:

e Sequencer lauft nicht (Stop Modus): Dricken Sie gleichzeitig Record und Play.
Der Rec Taster leuchtet auf und die Sequenz beginnt zu loopen. Die Noten, die
Sie “live” spielen werden jeweils dem nachsten Step zugeordnet.

e Sequencer lauft: Wenn der Sequenzer bereits gestartet ist, dann dricken Sie
einfach den Rec Button und das gleiche passiert: KeyStep nimmt Noten auf und
ersetzt ggf. vorhandenes Material an der Stelle, an der gespielt wurde.

! Neu aufgenommene Noten Uberschreiben die Noten des Steps.

5.2.2.1 Noten ersetzen

Wie oben bereits erwahnt, werden live gespielte Noten auf den néachsten Step
quantisiert. Alle Noten, die dort ggf. bereits abgespeichert waren, werden dadurch
geloscht.

5.2.2.2 Neustart

Eine Sequenz kann aus bis zu 64 Steps bestehen. Das mag etwas lang erscheinen, wenn
Sie lediglich eine Note am Anfang des Patterns ersetzen wollen. Um die Sequenz wieder
von Beginn an laufen zu lassen, gibt es eine Tastenkombination, die Restart genannt
wird. Dricken Sie einfach Shift und den Play/Pause Button und die Sequenz springt
sofort wieder an ihren ersten Step. KeyStep bleibt dabei trotzdem im Record Modus — sie
mussen also nur warten, bis der gewiinschte Step an der Reihe ist und kénnen dort dann
gezielt eine neue Note im Echtzeit-Recordingverfahren setzen.

5.2.2.3 Time Div und Recording

Wie in Sektion 5.2.1 erwahnt, hat die Time Division Einstellungen keinerlei Effekt auf das
Notenmaterial, dass sie live aufnehmen. Sie kann trotzdem sehr nutzlich beim Echtzeit-
Recording sein, da sie so etwa das Pattern verlangsamen kdnnen, ohne das globale
Tempo an sich zu beeinflussen.

gﬁ" Wenn Sie eine schwierige Passage aufnehmen miuissen, kann es deutlich einfacher
sein, die Noten bei einer langsameren Time Division Einstellung einzugeben, etwa
bei 1/4 statt 1/8.

5.2.2.4 Time Div und Rate

Ist die Aufnahme aktiv, so leuchtet der Rec Button stets im Rhythmus der Time Division
auf. Der Tap Button hingegen leuchtet stets in der Geschwindigkeit des Grundtempos
auf, d.h. einmal pro Beat. Setzen Sie die Time Div auf 1/4, so laufen Tap Button und Rec
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Button synchron. Setzen Sie die Time Division hingegen auf 1/16, dann blinkt der Rec
Button viermal schneller als der Tap Button, da in jeder Viertelnote vier
Sechzehntelnoten enthalten sind.

5.2.3 Was wird aufgenommen?

Der Sequencer von KeyStep nimmt flr jede Sequenz einen gewissen Datensatz auf:
o Die auf der Klaviatur gespielten Noten

e Die Anschlagsdynamik jeder Note (dies lasst sich auf Wunsch deaktivieren, siehe
Hinweis weiter unten)

e Pausen, die Uber den Tap Button eingegeben wurden

e Die Noten aus der Eingabe via Chord Modus. Diese werden als ganz gewdhnliche
Noten hinterlegt, ganz so, als ob Sie an jener Stelle wirklich den gespeicherten
Akkord gespielt hatten. Das heil3t aber auch, dass ein 6-stimmiger Akkord, der
Uber den Chord Modus eingespielt wurde, auch 6 der maximal 8 Noten, die pro
Step gespeichert werden, belegt.

ga"' Wird eine Taste wahrend zwei Steps oder langer gehalten, so entsteht
automatisch eine ubergebundene Note (TIE).

on Die maximale Anzahl von Noten innerhalb eines Akkords betragt 16. Da dies das
Limit von 8 Noten pro Step Ubersteigt, werden immer nur die untersten 8 Noten
eines Akkords aufgezeichnet.

Hinweis zur Aufnahme von Velocity-Werten:

Im Werkszustand nimmt KeyStep die Anschlagsstarke einer jeden Note mit ins Pattern
auf und gibt diese genauso wieder. Uber das MIDI Control Center lasst sich aber auch die
Entscheidung treffen, jede Note stets mit dem gleichen Anschlagsdynamik-Wert
aufzunehmen bzw. abzuspielen. Es lasst sich dort ein fester Velocity-Wert eingeben, der
dann fur alle Noten gilt.

Da Sie im MIDI Control Center Zugriff auf die Sequenz selbst haben, kénnen dort auch
einzelne Steps, die lhnen zu laut oder zu leise erscheinen, in ihrer Anschlagsdynamik
editiert werden.

Mehr zu diesen Features lesen Sie in Kapitel 10.

5.2.4 Was nicht aufgenommen wird

Folgende Daten werden vom Sequenzer in KeyStep ignoriert:

e Die exakte Dauer (Gate-Zeit) einer Note. Allerdings werden Noten in den jeweils
nachsten Step bzw. in die jeweils nachsten Steps Ubergebunden, wenn Sie eine
Taste Uber mehrere Steps hinweg gedriuckthalten.

¢ Anderungen der Time Division
e Swingfaktor

e Controller-Daten
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e Noten des Chords Modus, die die maximale Notenanzahl von acht Noten pro Step
Ubersteigen. Hier werden nur die untersten acht Noten aufgenommen, obwohl der
Chord-Modus an sich Akkordstrukturen bestehend aus bis zu 16 Noten
unterstutzt.

e Daten, die Uber MIDI oder USB an KeyStep gesendet werden. Anhand
empfangener Notenbefehle lasst sich jedoch die Sequenz transponieren.
AulRerdem kdnnen Sequenzer und Arpeggiator des KeyStep zu ankommenden
Clocksignalen synchronisiert werden.

5.3 Sequenzen bearbeiten

Behandeln wir nun die Méglichkeiten zur Abanderung vorhandener Sequenzen.

5.3.1 Append / Sequenzen verlangern

on Dieser Vorgang loscht kein bereits vorhandenes Notenmaterial!

Sie konnen eine bereits aufgenommene Sequenz verldngern, indem Sie Noten,
Ubergebundene Noten oder Pausen am Ende hinzufiigen.

Um die Append Funktion zu nutzen:
e Stellen Sie sicher, dass die gewiinschte Sequenz gewéahlt ist
e Dricken Sie Play/Pause, um die Sequenz zu starten.

Wichtig: Die Sequenz muss gestartet sein, ansonsten wuirde sie durch die folgenden
Schritte geldscht.

e Halten Sie den Shift Button gedrickt
e Dricken Sie den Record Taster (Append). Er wird konstant aufleuchten.
e Um eine Note oder einen Akkord anzufligen, driicken Sie die entsprechende Taste

e Um eine Ubergebundene Note oder einen Ubergebundenen Akkord ans Ende der
Sequenz anzuhéngen, halten Sie Tap gedrickt und spielen sie die gewiinschte(n)
Taste(n). Dies verlangt alle Noten des vorangegangen Steps, wobei

o Neue Noten, die der gleichen Tonhdéhe wie vorangegangene entsprechen,
ubergebunden werden, also keine neue Attack erhalten

o Neue Noten, die von der Tonhthe des vorangegangenen Steps abweichen,
legato gespielt werden.

e Um eine Pause am Ende der Sequenz hinzuzufuigen, betatigen Sie die Tap Taste
(Rest / Tie).

Jedes Mal, wenn Sie eine der letzten drei beschriebenen Punkte ausfiihren, verlangert
sich die Sequenz um einen Step.

on Merke: Die CV/Gate Ausgange kdnnen lediglich eine einzelne Stimme eines
monofonen Synthesizers ansteuern. Im MIDI Control Center haben Sie Zugriff auf
einen Parameter, mit dem sie einstellen kénnen, welche Akkordnote innerhalb einer
polyfonen Sequenz die Note sein soll, die Uber CV ausgegeben wird. Siehe Kapitel 10.
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5.3.2 Clear Last / LOoschen des letzten Steps

Dieses Feature ermdglicht das Loschen des letzten Steps einer Sequenz und damit die
Kirzung derselben. Clear Last funktioniert, egal ob der Sequenzer im Abspiel- oder
Aufnahme-Modus ist oder vielleicht ganz gestoppt ist.

Den letzten Step einer Sequenz I6schen Sie wie folgt:
e Stellen Sie sicher, dass die gewiunschte Sequenz gewéahlt ist
e Halten Sie Shift gedrickt
e Dricken Sie den Stop Taster (Clear Last)

Lauft die Sequenz wahrend Sie die Clear Last Funktion verwenden, so wird die Kirzung
immer erst beim néchsten Durchlauf der Sequenz angewandt.

on ACHTUNG: Die Clear Last Funktion ist keine Ruckgangig-Funktion, wie man sie
von Computerapplikationen kennt. Es wird vielmehr stets der letzte Step der
Sequenz geldscht, unabhangig davon, ob dieser als letztes eingegeben oder
verandert wurde.

5.4 Sequenzen abspeichern

KeyStep bietet Ihnen acht Sequenzen, die Sie stets bei sich haben kénnen. Uber das
MIDI Control Center lasst sich hingegen eine beliebige Menge an Sequenzen archivieren.
Wir empfehlen Thnen daher das gelegentliche Backup Ihres Materials auf lhrem Rechner.

Einmal auf dem Computer hinterlegt, kdnnen Sie so je nach Anlass und Publikum lIhrer
Performance ein anderes Set an Sequenzen in KeyStep laden. Dabei lassen sich auch
einzelne Sequenzen aus unterschiedlichen Sets extrahieren und unkompliziert zu einem
Best-Of zusammenstellen.

Alle Vorteile des MIDI Control Centers werden in Kapitel 10 erlautert.
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6 DER ARPEGGIATOR

6.1 Was ist ein Arpeqggiator?

"Arpeggio” ist ein musikalischer Fachbegriff, der im Grunde soviel bedeutet wie: « die
Noten eines Akkordes nacheinander (statt gleichzeitig) zu spielen ». Wenn Sie etwa
einen C-Dur Akkord spielen, und dessen Einzelnoten C, E, und G hintereinander
anschlagen, so haben Sie bereits ein C-Dur Arpeggio gespielt.

A A
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Fan fan
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Beispielakkord die gleichen Noten als Arpeggio

Egal in welcher Reihenfolge Sie die Noten spielen, es bleibt ein C-Dur Arpeggio.

Bei einem Arpeggiator handelt es sich um ein Stuick Musiktechnologie, das eine Gruppe
von gleichzeitig gespielten Noten (einen Akkord) in eine Folge von Noten mit dem
gleichen Tonmaterial, also in ein Arpeggio, wandelt.

6.2 Features des Arpegqiators

Der Arpeggiator in KeyStep bietet viele Mdglichkeiten, um flexibel und kreativ mit
Notenmaterial umzugehen. Einige der Themen haben wir bereits behandelt, und diese
bieten die gleiche Funktionsweise wie im Sequenzermodus:

e Einstellen der Rate bzw. des Tempos (Abschnitt 3.3.4)

¢ Time Division Einstellung (Abschnitt 3.3.5)

e Hold / Sustain Funktion (Abschnitt 3.3.6)

e Den Akkord aus dem Chord-Modus arpeggieren (Abschnitt 4.1.2)

e Swing- und Gate-Werte einstellen (Abschnitt 4.3)

e Uberspringen von Rasterungen der Encoder (Abschnitte 4.3.4 und 4.3.5)
e Neustart des Arpeggios ab der ersten Note (Abschnitt 4.3.6)

Im folgenden Text gehen wir auf andere Themen ein:

¢ Die 8 Arpeggiator-Modi, die bestimmen, in welcher Reihenfolge das Notenmaterial
abgespielt wird

e Das Erstellen eines Arpeggios mit bis zu 32 Noten

¢ Das Anhalten eines Arpeggios an einer beliebigen Stelle wahrend es lauft, sowie
das Fortsetzen des Patterns an jener Position.

on Im Arpeggiator Modus hat der Record Button keine Funktion.
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! Der Arpeggiator Modus wird nicht starten, wenn der Sync-Wahlschalter nicht auf
Internal steht und kein externes Sync-Signal anliegt.

6.3 Arpeqgqgiator Modi

6.3.1 Starten des Arpeggiators
Bevor wir die Funktionsweise jedes Arpeggiatormodus erlautern, hier noch kurz die
Schritte, die nétig sind, um einen Modus auszuwahlen und das Arpeggio auszuldsen.

e Wahlen Sie mit dem Seq / Arp Kippschalter die Arpeggiatorfunktion aus.

e Wahlen Sie mit dem Seq / Arp Mode Encoder einen der acht Modi aus.

e Dricken Sie Play / Pause.

e Halten Sie ein paar Tasten auf der Klaviatur gedruckt.

Der Arpeggiator wird nun das gespielte Notenmaterial Ton fur Ton einzeln wiedergeben.
Der Arp Modus entscheidet, in welcher Reihenfolge dies geschieht.

Alle folgenden Beispiele basieren auf der Annahme, dass lediglich 4 Tasten gehalten
werden. Durch den Einsatz des Hold Buttons und der Oct Minus / Plus Taster lassen sich

jedoch bis zu 32 Téne in das Arpeggio integrieren. Wie das funktioniert, erfahren Sie in
Abschnitt 6.4.

6.3.2 Arp Modus: Up

Steht der Arp Modus Encoder auf Up, so werden die gehaltenen Noten nacheinander von
der tiefsten bis zur hoéchsten Note angeschlagen. Bei der héchsten Note angekommen,
beginnt der Arpeggiator erneut von vorn.

Das Pattern kdonnte also wie folgt aussehen bzw. klingen:
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Arp Modus: Up

6.3.3 Arp Modus: Down

Steht der Arp Modus Encoder auf Dwn, so werden die gehaltenen Noten nacheinander
von der hdchsten bis zur tiefsten Note angeschlagen. Bei der tiefsten Note angekommen,
beginnt der Arpeggiator erneut von vorn.

[ —— [ ———
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Arp Modus: Down
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6.3.4 Arp Modus: Inclusive

Steht der Arp Modus Encoder auf Inc, so spielt der Arpeggiator abwechselnd von der
tiefsten bis zur héchsten, und von der hdchsten bis zur tiefsten Note. Die hdchste und
tiefste Note wird jeweils wiederholt.
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Arp Modus: Inclusive

6.3.5 Arp Modus: Exclusive

Steht der Arp Modus Encoder auf Exc, so spielt der Arpeggiator zunachst von der
tiefsten bis zur hochsten Note und anschlielend wieder zuriick. Die hochste und tiefste
Note wird dabei nicht wiederholt.
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Arp Modus: Exclusive

6.3.6 Arp Modus: Random

Steht der Arp Modus Encoder auf Rand, so bestimmt ein Zufallsgenerator die
Reihenfolge der Noten. Das Pattern ist nicht vorhersehbar. Es kann auch sein, dass
einzelne Noten uber langere Zeit nicht erklingen, wahrend andere haufig wiederholt
werden.
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Arp Modus: Random

6.3.7 Arp Modus: Order

Steht der Arp Modus Encoder auf Order, so reiht der Arpeggiator die gespielten Noten in
der Reihenfolge aneinander, in der sie auf der Tastatur angeschlagen wurden.

Im untenstehenden Beispiel wurden die folgenden Noten hintereinander auf der Klaviatur

gespielt: mittleres C, G, E und hohes C. Entsprechend spielt der Arpeggiator folgendes
Pattern:
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Orderplayed: 1 2 3 4 1 2 3 4

Arp Modus: Order

ARTURIA — KeyStep — Bedienungsanleitung 39



6.3.8 Arp Modus: Up x2

Steht der Arp Modus Encoder auf Up X2, so werden die auf der Klaviatur gehaltenen
Noten von der tiefsten bis zur hdchsten Note wiedergegeben. Im Gegensatz zum Modus
Up wird hierbei jedoch jede Note zweimal angeschlagen.
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Arp Modus: Up x2

6.3.9 Arp Modus: Down x2

Steht der Arp Modus Encoder auf Dwn x2, so werden die auf der Klaviatur gehaltenen
Noten von der héchsten bis zur tiefsten Note wiedergegeben. Im Gegensatz zum Modus
Dwn wird hierbei jedoch jede Note zweimal angeschlagen.

Ll AL

(5 SN

Arp Modus: Down x2

6.4 Erstellen eines Arpeggios tiber mehrere Oktaven

In Abschnitt 3.3.6 wurde bereits darauf hingewiesen, dass der Hold Button genutzt

werden kann, um ein Arpeggio weiterlaufen zu lassen, selbst wenn die Finger von der
Tastatur genommen werden.

Der Hold Button hat allerdings noch eine weitere Funktion: Ist Hold aktiv, so kbnnen Sie

immer mehr Noten zu einem Arpeggio hinzufiigen, solange dabei zumindest eine Taste
gedrickt bleibt.

on Bitte beachten Sie bei den folgenden Hinweisen, dass ein Arpeggio stets

initialisiert wird, wenn Sie die Klaviatur einmal losgelassen haben und dann erneut
eine Taste dricken.

on Merke : Halten Sie stets zumindest eine Taste der Klaviatur gedruckt, bis das
gesamte Prozedere abgeschlossen ist.

6.4.1 Hinzufugen von bis zu 32 Noten

Sie kdnnen bis zu 32 Noten zu lhrem Arpeggio hinzufigen. Im Folgenden ist die
Vorgehensweise erklart:

e Wahlen Sie mit dem Kippschalter den Arpeggiator aus.

e Dricken Sie Play / Pause, um den Arpeggiator zu aktivieren.
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e Dricken Sie den Hold Taster.
e Spielen Sie eine oder mehrere Noten. Der Arpeggiator gibt diese wieder.

e Halten Sie zumindest eine Taste weiterhin gedrickt und dricken Sie auf den Oct+
Button.

e Fugen Sie dem Arpeggio Noten der hoheren Oktave hinzu.

e Driicken Sie den Oct- Button. Zumindest eine Taste der Klaviatur muss weiterhin
gedrickt bleiben.

e Flgen Sie dem Arpeggio Tone aus der tieferen Oktave hinzu usw. usf.

Sie kénnen auf diese Weise eine ganze Menge an Noten hinzufiigen: Die Grenze liegt bei
32. Haben Sie alle gewinschten Toéne eingegeben, so kénnen Sie alle Tasten loslassen.
Das Arpeggio lauft solange weiter, bis Sie erneut eine Taste betatigen oder bis Sie den
Arpeggiator mit der Stop Taste anhalten.

on Welche Note Sie wahrend des Vorgangs gedrickt halten, um immer mehr Noten
hinzufigen zu kdénnen, spielt keine Rolle. Sie mussen nicht immer eine der ersten
Tasten gedruckt halten, sondern kdnnen auch spéter eingegebene Noten halten.

D
ga" Im MIDI Control Center lasst sich ein optionales Haltepedal so einrichten, dass es
die gleiche Funktionalitat wie der Hold Button hat. Lesen Sie hierfir in Kapitel 10.

6.5 Pausieren des Arpeqqios

Es ist mdglich, ein Arpeggio inmitten des Abspielvorgangs anzuhalten. Dazu ein Beispiel:

e Wahlen Sie einen Arp Modus aufRer Random und Order (bei Letzteren funktioniert
es zwar auch, allerdings ware der Unterschied ggi. der normalen Stopfunktion
nur schwer zu hoéren)

e Starten Sie den Arpeggiator.
e Drucken Sie den Hold Button.
e Schlagen Sie ein paar Tone fur ein interessantes Pattern an.

e Sobald Sie sich an das Pattern gewdhnt haben und wissen, wie es klingt, driicken
Sie Play/Pause inmitten des laufenden Pattern.

e Das Pattern pausiert.

e Dricken Sie erneut Play/Pause. Das Pattern lauft an der gleichen Stelle weiter.
Beachten Sie stets: Das Arpeggiopattern stoppt unter folgenden Umstanden:

e Hold/Sustain ausgeschaltet: Sie lassen alle Tasten los.

e Hold/Sustain angeschaltet: Sie lassen alle Tasten los und spielen neue Téne.

e Sie drucken die Stop Taste.

on Wenn Sie erzwingen wollen, dass das Arpeggio erneut ganz von vorn beginnt, so
halten Sie Shift gedrickt und tippen Sie auf Play/Pause.
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7 SYNCHRONISATION

KeyStep kann die Master-Clock fur eine Vielzahl unterschiedlicher Gerate sein, ordnet
sich umgekehrt aber ebenso perfekt externen Taktgebern unter (Slave-Modus).
Entsprechende Beispiele fur die Verkabelung sind im Abschnitt 2.1 abgebildet.

Die Sync Optionen werden durch die unterschiedliche Einstellung zweier kleiner Schalter
auf der Geréateruckseite ausgewahilt.

In folgender Abbildung ist etwa USB aus Syncquelle gewahlt:

Internal MM

use Mg

MID! gie H
sync In (g™

Sync Schalter in USB Position
Die weillen Quadrate in der links aufgedruckten Legende stehen fur die Reglerstellung,
die jeweils ndtig ist, um die Sync-Option anzuwéhlen.

Um eine ungewollte Betatigung zu vermeiden, sind die Schalter geringfugig im Gehause
versenkt. Mit der Spitze eines Stifts oder mit einem kleinen Schraubendreher lassen sich
die Schalter komfortabel umlegen.

7.1 Als Master

Stehen die Schalter auf der Ruckseite auf Internal, so fungiert KeyStep als Master-Clock.
In diesem Falle verhalt sich KeyStep folgendermalien:
e Die Transportsektion steuert den internen Sequenzer und Arpeggiator.

e Uber den MIDI Ausgang und den USB MIDI Ausgang wird ein MIDI Clock-Signal
ausgegeben.

e Uber den Sync Ausgang wird ein Clock-Signal ausgegeben. Das Format der Clock
lasst sich Uber das MIDI Control Center konfigurieren (siehe Kapitel 10).

e Uber den Rate Encoder oder iiber den Tap Button lasst sich das gewiinschte
Tempo einstellen.

7.2 Als Slave

KeyStep fungiert als ‘Slave’ zu einer externen Clock, wenn eine der folgenden Optionen
auf der Ruckseite angewéhlt ist: USB, MIDI oder Sync In.
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Als Slave reagiert KeyStep wie folgt:

Die Tempocontroller (Rate Encoder und Tap Button) am Gerat haben keine
Funktion, wenn die externe Clockquelle aktiviert ist.

Die Transportsektion funktioniert wie gewohnt; sie kdnnen immer noch den
internen Seuenzer und Arpeggiator starten, stoppen und pausieren, und Sie
kénnen weiterhin Sequenzen aufnehmen.

Wenn die externe Clock derzeit nicht lauft, behalt KeyStep das letzte anliegende
Tempo bei und lasst sich trotzdem weiter benutzen.

KeyStep reicht die aus der externen Quelle ankommenden Syncsignale an alle
drei Clock-Ausgange weiter. Analoge Syncsignale am Sync-Eingang werden in
diesem Zuge fiur die Ubertragung an MIDI- und USB-MIDI-Ausgang in ein MIDI-
Clock-Signal gewandelt.

7.2.1 Sync In/Out Formate

Im MIDI Control Center lasst sich KeyStep fur die Verwendung unterschiedlicher
Clocksignale konfigurieren. Diese gelten jeweils fur Sync In und Sync Out gemeinsam:

1 Step (Gate)
1 Step (Clock)
1 Pulse (Korg)
24 Pulse pro Viertelnote (ppgn)

48 ppgn

Die Werkseinstellung ist 1 Step (Clock).

7.2.2 Clock Verbindungen

Uber

die Jahre existierten unterschiedlichste Steckverbinder und Formate, um

Musiktechnologie miteinander zu synchronisieren. Nachfolgend eine kleine Tabelle, die
zeigt, welche Art der Verbindung sich fir das AnschlieRen welcher Art von Vintage-
Equipment eignet:

Steckverbinder Ubertragene Daten
1/8” Monoklinke (TS) nur Clock Pulse
1/8” Stereoklinke (TRS) | Clock Pulse und Start/Stop

1/8" Stereoklinke (TRS) | Clock Pulse und Start/Stop
plus DIN Sync Adapter
(nicht im Lieferumfang)

Mit optional erhaltlichen DIN Sync Adaptern lassen sich auch DIN Sync Gerate
ansteuern. Sehen Sie in der Betriebsanleitung lhres jeweiligen Gerats nach, welche Art
von Synchronisierung méglich ist.
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8 CV/GATE/MOD-FUNKTIONEN

KeyStep kann trotz der kompakten MalBe ohne Umwege eine grolRe Menge
Musiktechnologie ansteuern: USB, MIDI, Sync und CV/Gate Verbindungen stehen bereit.

Verbindungsdiagramme fiir jedes dieser Interfaces finden Sie im Abschnitt 2.1.

In diesem Kapitel fokussieren wir uns auf die CV/Gate Funktionalitat des KeyStep. Fir
detaillierte Hinweise zum MIDI Control Center lesen Sie bitte Kapitel 10.

8.1 Pitch und Gate Signale

8.1.1 Wie funktionieren Pitch und Gate?

Die Noten, die Sie auf der Klaviatur spielen, werden in KeyStep unmittelbar in
Steuerspannungen (Control Voltages / CV) und Gate Signale umgesetzt und Uber die
CV/Gate Ausgénge auf der Geraterlckseite ausgegeben. Fir jede Note erfolgt ein Gate
Open/Close Signal zum Auslésen und Stoppen der Note, sowie eine Steuerspannung fur
deren Tonhdhe.

Ubersetzt in die MIDI-Welt entspricht die Tonhdhe (Pitch) der MIDI Note Number und
Gate Open/Close entspricht dem MIDI-Befehl “Note On” bzw. “Note Off’. Der MIDI-
Parameter Anschlagsstarke (Velocity) lasst sich auRerdem Uber den CV Mod Ausgang
senden (siehe nachster Abschnitt).

Der Sequenzer nimmt auf, was auf der Tastatur gespielt wird und sendet das
Notenmaterial (nach Wiedergabebefehl) tGber CV/Gate an angeschlossene Klangerzeuger
- ganz so, als ob tatsachlich gerade auf der Tastatur gespielt wirde.

Befindet sich KeyStep im Kbd Play Modus, so steuert das live gespielte Signal nur den
Uber MIDI verbundenen Klangerzeuger, wahrend ausschlielllich das Signal des
Sequenzers als Steuerspannung Uber CV/Gate ausgegeben wird.

8.1.2 Kann meine DAW CV/Gate Signhale senden?

Es ist moglich, aus einem MIDI-Track lhrer DAW Noten an KeyStep zu schicken und
diese dort auf die CV/Gate Ausgange zu legen. Sie mussen hierzu nur den MIDI-Kanal in
Ilhrer DAW dem MIDI-Kanal von KeyStep anpassen (oder umgekehrt).

Es sind dabei jedoch zwei Dinge zu beachten:

e CV/Gate Anschlisse sind stets monofon. Sollte die MIDI-Spur in lhrer DAW
polyfones Material enthalten, wird trotzdem nur jeweils eine Note gleichzeitig
Uber CV ausgegeben.

Welcher Note im polyfonen Kontext Vorrang gegeben werden soll, l&sst sich im
MIDI Control Center einstellen (Low, High oder Last). Solange die MIDI-Spur
nicht perfekt quantisiert ist, die Noten eines Akkordes also nicht exakt gleichzeitig
angeschlagen werden, koénnen trotzdem ggf. Uberraschungen wie etwa ein
springendes CV-Pitch-Signal auftauchen.
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e CV/Gate Anschlusse sind in ihrer Ausdruckskraft deutlich beschrankter als MIDI,
da lediglich die Tonh6he und das Gate-Signal Ubertragen werden. Der Aufwand,
um neben Gate und Pitch weitere Parameter zur Klangveranderung an lhren
Synthesizer zu Ubertragen, ist bei Control Voltages ungleich héher. Pro Parameter
muss ein eigenes Kabel gezogen werden. Mit dem Mod CV Ausgang verfugt
KeyStep zumindest Uber eine solche Verbindung.

8.2 Modulations-Ausgang (Mod)

8.2.1 W.ie funktioniert der Mod Ausgang?

Der Mod Ausgang sendet eine Steuerspannung, mit der sich je nach verbundenem
Modulationsziel zahlreiche Klanganderungen bewerkstelligen lassen. Gerne wird der Mod
Ausgang etwa genutzt, um die Lautstarke oder die Grenzfrequenz des Filters (Cutoff) zu
modulieren. Als Steuerquelle fir den Modausgang lasst sich in KeyStep einer der
folgenden drei Parameter zuweisen: der Mod Strip, Aftertouch oder die Anschlagsstéarke.

Der Wechsel zwischen den drei genannten Quellen erfolgt im MIDI Control Center. Alles
weitere hierzu lesen Sie in Kapitel 10.

8.2.2 Kann ich von meiner DAW ausgehend den Mod Ausgang ansteuern?

Ja. Im MIDI Control Center kénnen Sie festlegen, welcher vom KeyStep empfangene
MIDI-Parameter ausschlaggebend fur die Steuerspannung am Mod-Ausgang sein soll.
Zur Wahl stehen Velocity, Aftertouch oder ein beliebig einstellbarer MIDI-CC-Befehl.
Genauere Hinweise siehe Kapitel 10.

8.3 Signalrouting

Fur gewohnlich wird der Pitch CV Ausgang mit einem spannungsgesteuerten Oszillator
verbunden (Voltage Controlled Oscillator / VCO). Der Gate-Ausgang wird an einen
Trigger Eingang oder an einen Hullkurvengenerator (Voltage Controlled Amplifier / VCA)
angeschlossen, und der Mod Ausgang wird dem VCA oder einem spannungsgesteuerten
Filter (Voltage Controlled Filter / VCF) zugewiesen. Uber einen Splitter oder eine
Patchbay kann das Mod-Signal bei Bedarf auch dupliziert und beiden genannten Zielen
gleichzeitig zugewiesen werden.

Die gerade genannten Verbindungen fuhren zu vorhersehbaren, konventionellen
Ergebnissen. Im Prinzip kénnen Sie die Steuerspannungen mit jedem Input verbinden,
der den Standard unterstutzt.
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8.4 CV/Gate/Mod Spezifikationen

Bei manchen analogen Synthesizern ist die CV/Gate Funktionalitait ungewdhnlich
implementiert, was gelegentlich eine Inkompatibilitat mit KeyStep zur Folge haben kann.
Wir empfehlen, vor dem Kauf eines Synthesizers anhand dessen technischer Daten
genau zu priufen, ob die Zusammenarbeit mit KeyStep gelingen kann.

Trotzdem ist KeyStep fur den moglichst flexiblen Einsatz mit unterschiedlichstem
Equipment entwickelt worden: Im MIDI Control Center lassen sich die CV/Gate/Mod
Ausgange konfigurieren, um in zahlreichen Szenarien die passende Konnektivitat zu
bieten.

Hier eine Auflistung der elektrischen Signale, die KeyStep uber die CV, Gate und Mod
Ausgange senden kann:

e Pitch kennt zwei Standards mit unterschiedlicher Tonhdhenskalierung und
einstellbarem Referenzton:

o 1 Volt/Oktave (0-10V)
» mdgliche Werte fur die 0 Volt MIDI Note: C-2 bis G8
0 Hertz per Volt (max. ~12V)
= mogliche Werte fur 1 Volt MIDI Note: C-2 bis G8 (Standard: C0)
e Der Gate-Ausgang lasst sich mit drei Modi betreiben:
0 S-Trigger
o V-Trigger: 5 Volt
o V-Trigger: 12 Volt
e Der Mod-Ausgang hat acht Einstellungsmoglichkeiten im Bereich von O bis 12

Volt.

Mehr Hinweise zu diesen Parametern finden Sie in Kapitel 10, das das MIDI Control
Center behandelt.
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9 MIDI CONTROL CENTER GRUNDLAGEN

Das MIDI Control Center (MCC) ist eine Applikation, die die tiefgehende Editierung der
KeyStep Parameter und das Laden und Speichern von Gerateeinstellungen und Pattern
ermdoglicht. Die App ist zentraler Anlaufpunkt fir fast alle Hardwaregerate von Arturia.
Sollten Sie also bereits eine altere Version des MCCs installiert haben, kdnnen Sie diese
problemlos bei der Aktualisierung uUberschreiben, da auch die neuen Versionen die alten
Arturia-Produkte unterstutzen.

9.1 Systemvoraussetzungen

PC: 2 GB RAM; CPU 2 GHz (Windows 7 oder hdher)

Mac: 2 GB RAM; CPU 2 GHz (OS X 10.7 oder héher)

9.2 Installation und Installationspfad

Nachdem Sie den Installer des MIDI Control Center von der Arturia Website geladen
haben, starten Sie ihn mit einem Doppelklick. Folgen Sie nun den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

Der Installer legt die Verknipfungen zum Start des Programms im gleichen Ordner an, in
dem ggf. bereits Arturia-Produkte installiert sind. Unter Windows finden Sie das MCC
Uber das Startmenu. Auf einem OS X Macintosh Computer taucht das MCC im
Applications/Arturia Ordner auf.

DEVICE 9.3 Verbindung mit dem Rechner

Verbinden Sie KeyStep uUber das mitgelieferte USB-Kabel mit
Connected Ihrem Rechner. Sobald die LEDs des KeyStep den Startzyklus
durchlaufen haben, ist das Geréat betriebsbereit.

Starten Sie nun das MIDI Control Center. KeyStep ist oben links
in der Liste der verbundenen Gerate (connected devices)
BeatStep aufgefuhrt:

Disconnected

BeatStepPro
KeylLab 25

KeylLab 49-61

KeylLab 88

MatrixBrute
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9.4 Backup lhrer Seqguenzen

Wenn Sie schnell eine Sicherung lhrer Sequenzen
erstellen wollen, klicken Sie einfach auf den Sync Button
(siehe Abb. rechts).

Dieser Befehl Ubertragt alle Daten aus dem KeyStep als
Kopie auf lhren Rechner. Das MIDI Control Center legt
automatisch ein Backup der Einstellungen an und
versieht diese mit einem aktuellen Zeitstempel als
Namen. Naturlich kdénnen Sie die Benennung
anschlieBend von Hand &ndern.

Einmal synchronisiert, wird jede Aktion, die sie in der
Software durchfuhren, unmittelbar auch auf KeyStep
Ubertragen.

Tiefergehende Informationen erhalten Sie in Kapitel 10.

DEVICE

Connected

v KeyStep

Disconnected
BeatStep
BeatStepPro
KeylLab 25
KeylLab 49-61
KeylLab 88

MatrixBrute

on Die meisten Funktionen des MIDI Control Center lassen sich auch nutzen, wenn

KeyStep nicht synchronisiert ist.

9.5 Bedienungsanleitung zum MIDI Control Center

Das MIDI Control Center verfugt Uber eine interne (englischsprachige) Hilfedatei, die wie
unten abgebildet Uber das Help Menu aufgerufen werden kann:

B pAID Control Center

Help

Open Manual

i About MIDI Control Center

Das dort verlinkte Manual bietet eine gute Einfihrung in das MIDI Control Center,
beschreibt alle Bestandteile der Applikation und gibt Aufschluss tUber im
Programmkontext wichtige Begriffe wie ‘Working Project’ und ‘Template’.

Im néchsten Kapitel lernen Sie, wie Sie mit Hilfe des MIDI Control Centers die
Einstellungen von KeyStep passgenau auf lhr System abstimmen kdénnen.
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10 DAS MIDI CONTROL CENTER

Das im MIDI Control Center hinterlegte Manual beschreibt lediglich die Funktionen, die
allen Arturia-Produkten gemein sind. Sie finden es Uber das Help Menu, siehe Sektion
9.5.

In diesem Kapitel werden nur die Funktionen des MIDI Control Centers beschrieben, die
speziell fir KeyStep relevant sind.

10.1 Die Sync-Funktion

DEVICE

Wie in Abschnitt 9.4 beschrieben, lasst sich mit der Sync-Funktion sehr schnell eine
Sicherungskopie lhrer KeyStep-Sequenzen auf dem Rechner ablegen. Die Sync-Funktion
hat aber noch mehr Vorteile, die spater erlautert werden.

Trotzdem: Auch ohne aktiven Sync-Modus lassen sich diverse Einstellungen vornehmen.

10.1.1 Funktionsweise von Sync

Das MIDI Control Center (MCC) reagiert folgendermal3en, wenn Sync aktiviert wird:

e Es wird ein schnelles Backup der KeyStep internen Sequenzen angelegt und als
sogenanntes ‘Template’ gespeichert.

e Die unter ‘Device Settings’ angegebenen Informationen werden durch die in
KeyStep derzeit hinterlegten Einstellungen Uberschrieben. Diese
Geréateeinstellungen werden nicht als Template gesichert, sondern mussen bei
Bedarf tUber den Device Settings Export Button gesichert werden (siehe Abschnitt
10.5).

e Das unmittelbare Bearbeiten der Sequenzen Uber das Sequence Fenster des
MCCs wird mdglich. Dieses sehr nutzliche Feature wird in Abschnitt 10.7.3
eingehend beschrieben.

! Sind das MIDI Control Center und KeyStep synchronisiert, so wird bei jedem Klick

auf ein Template im Project Browser der interne Speicher des KeyStep
Uiberschrieben. Alle Anderungen, die an KeyStep selbst programmiert wurden,
gehen dabei verloren.

10.1.2 Im nicht-synchronisierten Zustand durchfuhrbare Aktionen
Wenn das MIDI Control Center und KeyStep nicht synchronisiert sind, stehen trotzdem
einige Funktionen zur Verfliigung. Folgendes ist dann mdglich:

e Verschieben von Sequenzen aus dem Template Fenster in die SEQ Reiter per
‘drag & drop’
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o Ubertragen einer einzelnen oder eines Sets von acht Sequenzen in den KeyStep-
internen Speicher

e Nutzung der Store To und Recall From Buttons zur Ubertragung eines Sets von 8
Sequenzen

o Editieren der Gerateeinstellungen

e Andere MCC Funktionen wie die Editierung von Sequenzen, das Dateimanagement
oder die Erstellung von Templates

Hinweis: Naturlich funktionieren all diese Befehle ebenfalls im synchronisierten Modus.

10.2 Device Projects

DEVICE PROJECTS
Waorking Project

T store To J Recall From

PROJECT BROWSER

Berlin 1

10.2.1 Das Working Project

Sind MCC und KeyStep synchronisiert, so entspricht das Working Project dem, was auch
im internen Speicher des KeyStep hinterlegt ist. Verdnderungen im MCC werden
unmittelbar in KeyStep tibernommen.

Sind MCC und KeyStep nicht in Sync, so fungiert das Working Project als eine Art ‘Ziel’,
auf das Templates oder Sequenzen gezogen werden kdnnen. Drag & Drop von Templates
oder Sequenzen bewirkt eine Ubertragung derselben in den KeyStep Speicher.
Veranderungen an Sequenzen, die in diesem nicht-synchronisierten Zustand im MCC
vorgenommen werden, haben hingegen keinen Effekt auf den Speicher in KeyStep.

10.2.1.1 Echtzeiteditierung

Nachdem Sie auf Sync geklickt haben, wird im Seq Editor Fenster des KeyStep dessen
interner Speicher dargestellt. Andern Sie dort die Sequenzen, so werden diese

!

. Die Echtzeit-Editierung funktioniert nur in einer Richtung: vom MIDI Control Center
ausgehend in den Speicher des KeyStep. Anderungen, die auf der KeyStep-
Oberflache durchgefuhrt werden, werden nicht in Echtzeit im MCC gespiegelt. Nutzen
Sie den Recall From Button, um solche Anderungen auf Ihrem Rechner zu sichern.
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Anderungen in Echtzeit in KeyStep ibernommen.

Wichtig: Sobald Sie eine Anderung im Seq Editor Fenster vornehmen, erscheint ein
Stern (*) hinter dem Namen des gerade gewahlten Templates. Die Anderungen werden
nicht automatisch permanent gespeichert. Wollen Sie also eine am Rechner erstellte
Sequenz dauerhaft in KeyStep hinterlegen, mussen Sie die Save bzw. Save As... Buttons
nutzen und ihre Kreation sichern.

10.2.1.2 Drag & Drop

Es ist mdoglich, per “drag & drop” einzelne Sequenzen oder ein Template vom Project
Browser auf das Working Project zu ziehen. Dies uUbertragt die darin enthaltene(n)
Sequenz(en) auf den KeyStep-internen Speicher. Siehe 10.3 fur mehr Informationen.

10.3 Project Browser

Der Project Browser zeigt eine Liste aller verfigbaren Templates im MIDI Control Center
(MCC). Sichtbar sind alle auf dem Rechner gespeicherten Templates, die in die beiden
Kategorien Factory und User unterteilt sind.

Die User Templates entstammen jeweils vom KeyStep Ubertragenen Dateien. In
Abschnitt 10.4 erfahren Sie, wie Sie diese erstellen kdnnen.

PROJECT BROWSER

_Berlin |

Das Project Browser Fenster

Ein Template enthalt alle acht Pattern des Sequenzers inklusive deren Einstellungen
Swing, Gate und Sequenzlange.

. Ein Template beinhaltet nicht die Geréateeinstellungen (Device Settings). Wie diese
separat gespeichert werden kdnnen, wird in Abschnitt 10.5 erklart.

Untenstehend sehen Sie die getffnete Ansicht eines Templates mit dem Namen “Berlin
1”. Die einzelnen Sequenzen werden als untergeordnete Eintrége gelistet.
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PROJECT BROWSER PROJECT BROWSER

User Templates: klicken Sie auf +/-, um die Eintrage auf- bzw. zuzuklappen

10.3.1 Eine Library aufbauen

Im User Templates Bereich steht unbegrenzter Platz zur Verfiigung, sodass Sie bei
Bedarf eine umfangreiche Sammlung eigener Sequenzen archivieren kédnnen.

Ob mit oder ohne Rechner: Erstellen Sie nach Herzenslust Sequenzen in KeyStep. Die
internen acht Speicherplatze behalten Anderungen stets bei. Im MIDI Control Center
genugt ein Klick auf den Sync-Button, und schon wird der gesamte Sequenzerspeicher
auf den Rechner Ubertragen und mit einem Zeitstempel im Namen versehen als User
Template abgespeichert.

10.3.2 Gesicherte Templates Uberarbeiten

10.3.2.1 Im synchronisierten Zustand

Sind das MIDI Control Center und KeyStep in Sync, dann lasst sich ein archiviertes
Template ganz einfach editieren. Rufen Sie ein Template im Project Browser per
Doppelklick auf und schon werden dessen Sequenzen sowohl in den KeyStep-internen
Speicher als auch in das Seq Editor Fenster geladen.

Solange KeyStep und MCC synchronisiert sind, werden alle im Seq Editor Fenster
vorgenommenen Edits auch in KeyStep Ubernommen. Die Sequenz kann sogar
abgespielt werden, und Anderungen im Edit Fenster werden direkt hérbar. Je nach Art
der Bearbeitung kann es jedoch sein, dass diese erst hérbar wird, sobald die Sequenz
wieder bei Step 1 beginnt.

Genauere Hinweise zum Editieren der Sequenzen im Seq Editor Fenster erhalten Sie in
den Abschnitten 10.6 und 10.7.

on Sobald eine Anderung vorgenommen wurde, erscheint ein Sternchen (*) hinter
dem Template. Sie missen Save bzw. Save As nutzen, um lhre Anderungen
permanent zu sichern.

10.3.2.2 Im nicht-synchronisierten Zustand

Auch wenn MIDI Control Center und KeyStep nicht synchronisiert sind, lassen sich
Sequenzen innerhalb der archivierten Templates bearbeiten. Laden Sie per Doppelklick
ein Template aus dem Project Browser und dessen Sequenzen erscheinen im Seq Editor
Fenster, wo Sie lhre Edits durchfihren kénnen.
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Um die Sequenzen zur Kontrolle auf einem angeschlossenen Klangerzeuger
gegenzuhoren, gibt es zwei Mdglichkeiten:

Nutzen Sie zunédchst die Save und Save As Buttons, dann befolgen Sie einen der
folgenden beiden Schritte:

e Ziehen Sie das bearbeitete Template per drag & drop vom Project Browser auf
das Working Project, oder

e Drucken Sie den Store To Button (siehe Sektion 10.4).
Beide Schritte Ubertragen jeweils das Template direkt in den Speicher des KeyStep.

Wichtig: Der genannte Prozess Uberschreibt alle in KeyStep gespeicherten Sequenzen.
Sichern Sie den aktuellen Inhalt des Gerétespeichers, wenn er nicht verloren gehen soll!

DEVICE PROJECTS
Working Project

T Store To J Recall from

PROJECT BROWSER

Berlin 1

10.3.3 Einzelne Sequenzen an KeyStep Ubertragen

10.3.3.1 Im synchronisierten Zustand

Wichtig: Das hier beschriebene Vorgehen Ubertragt eine einzelne Sequenz an KeyStep
und Uberschreibt dabei die bereits in der entsprechenden Speichernummer
hinterlegte Sequenz.

Es gibt zwei Moglichkeiten, eine einzelne Sequenz an KeyStep zu Ubertragen, wenn MIDI
Control Center und KeyStep synchronisiert sind.

Nutzen Sie zunachst die +/- Buttons im Project Browser, um das gewilnschte Template
zu o6ffnen und die spezielle Sequenz anzuwahlen, die Ubertragen werden soll. Befolgen
Sie nun einen der beiden folgenden Hinweise:

e Ziehen Sie die Sequenz per ‘drag and drop’ auf das Working Project. Die Sequenz
wird dann im Speicher mit der gleichen Nummerierung abgelegt, der sie auch in
der Quelle zugewiesen war (d.h. #1 im Template wird auch in Speicherplatz #1 in
KeyStep angelegt)

e Ziehen Sie die Sequenz per ‘drag and drop’ auf einen der acht Reiter des Seq
Editor Fensters. Auf diese Weise kénnen Sie genau festlegen, in welcher der 8
Speicherplatze in KeyStep die Sequenz hinterlegt werden soll. In Abschnitt 10.8.2
erhalten Sie mehr Informationen hierzu.
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10.3.3.2 Im nicht-synchronisierten Zustand

Wichtig: Das hier beschriebene Vorgehen Ubertrégt eine einzelne Sequenz an KeyStep
und Uberschreibt dabei die bereits in der entsprechenden Speichernummer
hinterlegte Sequenz.

Wenn Sie nur eine einzelne Sequenz aus einem Template auf Ihr KeyStep Ubertragen
wollen, markieren Sie die Sequenz im Project Browser und ziehen Sie sie per ‘drag and
drop’ auf das Working Project. Dies fuhrt dazu, dass die Sequenz im Speicherplatz mit
der gleichen Nummer in KeyStep abgelegt wird, wie es auch im Template der Fall war.

Untenstehendes Beispiel verdeutlicht die Ubertragung der Sequenz #1 aus dem Berlin 1
Template in den Sequenzen-Speicherplatz #1 des KeyStep-internen Speichers.

DEVICE PROJECTS
Working Project

T Store To J Recall F om

PROJECT BROWSER

Berlin 1

10.4 Store To/Recall From

10.4.1 Der ‘Store To’ Button

Das oben links positionierte Bedienfeld des MIDI Control Centers enthalt den Button
“Store To”. Mit ihm lasst sich ein Template in seiner Gdnze vom Project Browser Fenster
auf KeyStep Ubertragen.

!

. Der im folgenden beschriebene Prozess Uberschreibt den internen Sequenzen-
Speicher des KeyStep. Wenn Sie sich nicht sicher sind, ob die bereits in KeyStep
vorhandenen Sequenzen bereits gesichert wurden, so nutzen Sie Recall From, um
diese auf lhrem Computer zu archivieren.

Wenn Sie ein bestimmtes Template auf Ihr KeyStep uUbertragen wollen, rufen Sie es im
Project Browser mit einem Doppelklick auf. Wurden KeyStep und das MIDI Control
Center synchronisiert, so werden beim Aufrufen unmittelbar alle acht Sequenzen des
Templates an KeyStep Ubertragen.
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Sind KeyStep und das MIDI Control Center hingegen nicht synchronisiert, missen Sie
den Store To Button nutzen, um das gerade gewahlte Template in den KeyStep-internen
Speicher zu senden.

Waéahlen Sie hierzu wie unten abgebildet das gewilnschte Template im Project Browser
aus und klicken sie anschlieRend auf Store To.

T store To J Recall From

PROJF T BROWSER

Berlin 1

Es werden nun alle acht Sequenzen in KeyStep mit den acht Sequenzen des Templates
Uberschrieben.

10.4.2 Abrufen editierter Sequenzen aus KeyStep

Wenn Sie Anderungen an den Sequenzen in KeyStep vorgenommen haben, miissen Sie
bei Bedarf lokale Kopien davon uber das MIDI Control Center anfertigen. Klicken Sie
dafur auf den Recall From Button. Im Project Browser wird nun ein neues, mit einem
Zeitstempel im Namen versehenes Template angelegt, das alle acht Sequenzen des
Gerats enthalt. Bei Bedarf kdnnen Sie naturlich einen aussagekraftigeren Namen
vergeben.

J’ Der Recall From Button ubertragt nicht den fur den Chord Modus hinterlegten
Akkord.

10.4.3 Save, Delete, Import/Export, etc.

Save S5ave As...

MNew Delete

Import Export

Diese wichtigen Funktionen sind im Handbuch des MIDI Control Centers dokumentiert.
Sie finden das Handbuch im Help Menu des MCC. Lesen Sie dort im Abschnitt 7.1
Hinweise zur Verwendung von Save, Save As..., New, Delete, Import und Export.

,ﬁ Die oben abgebildeten Import / Export Buttons haben ganzlich andere Wirkweisen
als die oben im Device Settings Fenster angezeigten Buttons (vgl. Abschnitt 10.5).

Die hier beschriebenen Funktionen beziehen sich auf Dateien mit der Endung

* keystep. In diesen sind alle internen Parameter des KeyStep enthalten: die
Gesamtheit der acht Sequenzen zzgl. aller Gerateeinstellungen. Nutzen Sie dieses
Dateiformat, um Geréateeinstellungen und Sequenzen mit anderen Nutzern
auszutauschen.
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10.5 Import/Export der Gerateeinstellungen

Ist das Device Settings Fenster des MIDI Control Centers angewéhlt, so erscheinen oben
rechts die zwei Schaltflachen Import und Export.

Mit diesen Buttons lassen sich Dateien verwalten, die ausschlielich die
Gerateeinstellungen, jedoch keinerlei Sequenzen enthalten. Dadurch unterscheiden sie
sich von den Dateien, die unter 10.4.3 beschrieben werden.

Die Dateien mit Geréateeinstellungen benutzen die Dateiendung *.keystep ds. Sie
kénnen diese Dateien mit anderen Nutzern austauschen, um Setups fur die
unterschiedlichen Szenarien bereitzuhalten, in denen KeyStep eingesetzt werden kann

10.5.1 Exportieren der Geréateeinstellungen

DEVICE SETTINGS

Import

Um die Gerateeinstellungen zu exportieren, klicken Sie auf die Schaltflache Export.
Navigieren Sie anschlieRend zum gewilnschten Speicherort und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm, um eine *.keystep ds Datei abzuspeichern.

10.5.2 Importieren der Gerateeinstellungen

DEVICE SETTINGS

Export

Um die Gerateeinstellungen zu importieren, klicken Sie auf die Schaltflache Import.
Navigieren Sie anschlieBend zum Dateipfad, in dem die gewlnschte *.keystep_ds Datei
liegt und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um diese zu laden.

10.6 Grundlagen zur Editierung der Parameter im MCC

10.6.1 Dateneingabe

Es gibt zwei Arten, auf die Sie Daten in die Parameter des MIDI Control Center eingeben
kénnen: Klicken Sie etwas an und bewegen Sie die Maus bei gedruckter Taste, oder
geben Sie einen numerischen Wert in ein Feld ein.

Um etwa den Swing % Parameter zu andern, klicken und ziehen Sie auf der Darstellung
des Drehreglers oder doppelklicken Sie auf das Datenfeld und geben Sie einen Wert ein:

Swing(%o)

Den Wert eines Parameters andern
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Um einen Parameter wie die Gatelange zu andern, klicken Sie auf das pull-down Meni
und treffen Sie eine Wahl:

SEQ Gate Length

Auswabhl eines Eintrags aus einem pull-down Meni

10.6.2 Auswahl der Reiter

Der mittlere Bereich der Nutzeroberflaiche des MIDI Control Centers hat zwei
Hauptreiter: Seq und Device Settings. Seq enthalt alle 8 Sequenzen des KeyStep
Speichers und Device Settings beinhaltet alle in KeyStep mdglichen Gerateeinstellungen.

Seq DEVICE SETTINGS

Klicken Sie einfach auf einen Reiter, um ihn anzuwéahlen.

10.6.3 Seq Reiter

Der Seq Reiter enthélt acht durchnummerierte Sequenzen:
DEVICE §

6

SEQ Length SEQ Swing(%) SEQ Gate Length

Der Seq Reiter

In diesem Reiter lasst sich jede der Sequenzen anwahlen und editieren. Sie kdnnen
Sequenzen hier auch von Grund auf neu anlegen.

In der obigen Abbildung ist Sequenz #6 angewahlt. Die Ladnge der Sequenz, deren
Swingfaktor und Gatelange sind nun einsehbar und editierbar. Insbesondere lasst sich
jedoch die Tonhoéhe, Anschlagsstarke und Gatezeit jeder einzelnen Note der Sequenz
bearbeiten. Noten und Akkorde lassen sich ebenfalls neu hinzuftugen.

In Abschnitt 10.7. werden alle Funktionen zur Neuanlage und Anpassung von Sequenzen
ausfuhrlich erlautert.
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10.6.4 Device Settings Reiter

Alle Geréateeinstellungen finden sich in diesem Reiter. Nutzen Sie die Scroll-Leiste am
rechten Rand des Fensters um alle Parameter Uberblicken zu kénnen.

Die einzelnen Parameter werden systematisch in Sektion 10.9 vorgestellt.

10.7 Das Sequenzer-Fenster

Unter den einzelnen Reitern der Sequenzen befindet sich das Sequenzer-Fenster. Die
Parameter Sequenzlange, Swingfaktor und Gatelange sind uber virtuelle Drehregler und
ein Drop-Down Men(l pro Sequenz einstellbar.

Den meisten Platz nimmt das Notenfenster ein, an dessen linker Seite eine Klaviatur
verdeutlicht, welche Zeile fur welchen Ton steht. Pro Schritt (Step) des Sequenzers steht
eine Spalte zur Verfigung. Zusammen ergibt sich so ein Raster, das eine komplette
polyfone Sequenz darstellen kann und diese bearbeitbar macht.

10.7.1 Navigation

10.7.1.1 Scrollen

Wenn Sie ein Scrollrad an lhrer Maus haben oder eine entsprechende Geste auf dem
Trackpad durchfihren, kénnen Sie durch den Inhalt des Notenfensters scrollen. Der
Cursor muss daflur im Bereich des Notenrasters sein, nicht Gber der Klaviaturgrafik.

Dricken Sie gleichzeitig Shift, wahrend Sie scrollen, so wird die Scrollbewegung
seitwérts ausgefuhrt. Sie kébnnen so auch lange Sequenzen Uberblicken.

Alternativ konnen Sie die Bildlaufleisten am Rand des Fensters verschieben, um durch
das Notenraster zu navigieren (siehe rote Umrahmungen in der Abbildung unten).
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Position der Bildlaufleisten

10.7.1.2 Zoom

Um die Darstellung horizontal zu vergré3ern oder zu verkleinern, missen Sie den Cursor
ebenfalls auf dem Notenraster platzieren. Halten Sie nun Command (Mac) oder
Steuerung (Windows) gedrickt, wahrend Sie das Scrollwheel benutzen.

Um die Ansicht vertikal zu verbreitern oder zu stauchen, bewegen Sie den Cursor auf die
grafische Darstellung der Klaviatur links vom Notenraster. Halten Sie dann Command
(Mac) bzw. Steuerung (Windows) gedriickt, um hinein- oder herauszuzoomen.

10.7.2 Parameter pro Sequenz

SEQ Length SEQ Swing(%)

Die “per-sequence parameter” stellen die Sequenzlange (als Anzahl von Steps), den
Swingparameter und die Gatelange (jeweils als prozentualen Wert) dar.

on Merke: SEQ Length, SEQ Swing und SEQ Gate Length werden separat pro
Sequenz gespeichert.

10.7.2.1 Seq Length — Lange der Sequenz

Eine Sequenz kann minimal einen einzigen Step und maximal bis zu 64 Steps enthalten.
Die Lange einer Sequenz lasst sich auf zwei Weisen beeinflussen: klicken Sie auf den
virtuellen Drehregler und verschieben Sie die Maus, um den Wert zu beeinflussen, oder
klicken Sie alternativ auf das Wertefeld und geben einen Wert zwischen 1 und 64 Uber
die Tastatur ein.

Eine Anderung der Sequenzlange macht sich auch im Notenraster bemerkbar. Sehen wir
uns etwa eine Sequenz mit vier Steps an:
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SEQ Length SEQ Swing(%)

Alle Spalten, die zur Linken der weil3en Linie liegen, zeigen die aktiven Steps. Wird die
Sequenz verlangert, so wandert die weil3e Linie nach rechts. Noten rechts der Linie
bleiben auch bei Verkliirzung einer Sequenz bestehen, sind jedoch dunkel dargestellt und
inaktiv.

Damit kommen wir auf ein nutzliches Feature: Eine Sequenz kann gekirzt werden, ohne
dass einmal eingespielte bzw. eingegebene Noten verloren gehen. Die urspringlich
vorhandenen Noten tauchen wieder auf, wenn die Sequenz verlangert wird.

Am unteren Rand des Notenrasters befindet sich die Nummerierung der Steps:

10.7.2.2 Seq Swing % - Swingfaktor der Sequenz

Wenn Sie die Tastenkombination Shift + Klaviaturtaste auf KeyStep selbst nutzen, um
den Swingfaktor einzustellen, so stehen zehn Abstufungen zur Verfigung (siehe blauer
Aufdruck Uber der Tastatur). Im MIDI Control Center sind noch feinere Einstellungen
moglich: jeder (ganzzahlige) Wert zwischen 50% und 75% ist wéhlbar.

Auch hier lasst sich der Wert entweder Uber das Drehen des virtuellen Reglers setzen,
oder nach einem Mausklick direkt als Zahl eingeben.

10.7.2.3 Seq Gate length — Gatelange der Sequenz

Der Gate Parameter beeinflusst die Lange aller Noten
innerhalb der gewahlten Sequenz. Es stehen flnf
Abstufungen zur Verfugung: 10% (kurz), 25%, 50%, 75%
und 90% (lang). Jede Sequenz hat ihre eigene Gatelange.

SEQ Gate Length

Klicken Sie auf das Pull-Down Meniu, um eine Wahl zu
treffen.

In der Grafik auf der rechten Seite entspricht 25% dem e
momentan noch aktiven Wert, und 90% ist hervorgehoben und kann mit einem Klick
und mit dem Druck auf die Eingabetaste ausgewahlt werden.

10.7.3 Ereignisse im Sequenzer

10.7.3.1 Eingabe/L6schen von Noten

Um eine Note zu erstellen, doppelklicken Sie in ein Késtchen des Notenrasters. Um eine
Note zu I6schen, wéhlen Sie eine Note mit einem einzelnen Klick aus, oder ziehen Sie mit
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der Maus einen Rahmen um mehrere Noten. Dricken Sie anschlieBend “Entfernen” auf
Ihrer Computertastatur.

KeyStep verfugt Uber einen polyfonen Sequenzer. Die vier Ubereinanderstehenden
orangenen Balken bedeuten also, dass KeyStep an jener Stelle alle vier Noten
gleichzeitig spielen wird.

10.7.3.2 Noten verschieben

Um eine bestehende Note zu verschieben, klicken Sie in der Mitte der Note und halten
Sie die Maustaste gedruckt. Der Mauszeiger wird nun zu einem kleinen Handsymbol.
Ziehen Sie die Note nun nach oben oder unten, um Sie irgendwo im Rahmen des MIDI-
Notenumfangs zu verschieben.

Sie kdnnen die Note aber auch nach links oder rechts versetzen, um sie innerhalb der
Sequenz auf einen anderen Step zu platzieren. Besteht an der neuen Position bereits ein
Notenereignis, so wird dieses ersetzt, wenn Sie eine Note dorthin verschieben.

Naturlich lassen sich auf die gleiche Weise auch mehrere Noten verschieben. Ziehen Sie
dafir mit dem Mauszeiger einen Rahmen um die gewiinschten Ereignisse:

Klicken Sie danach wie oben beschrieben in die Mitte einer der selektierten Noten, halten
Sie die Maustaste gedriickt und verschieben Sie die Notengruppe nach oben, unten, links
oder rechts.

Hinweis: Bewegt sich eine der Noten auf3erhalb des MIDI-Notenumfangs, so leuchtet das
gesamte Notenraster rot auf. Das gleiche passiert, wenn Noten vor den ersten oder
hinter den 64sten Step bewegt werden.

10.7.3.3 Noten kopieren/einfugen

Nachdem Sie eine oder mehrere Noten ausgewahlt haben, lassen sich diese an eine
andere Stelle in der Sequenz kopieren. Halten Sie die Alt-Taste gedrickt (Optionstaste
auf einem Mac), und ziehen Sie eine der Noten an eine andere Stelle. Das orginale
Notenmaterial wird nun nicht an eine andere Stelle verschoben, sondern dorthin kopiert.

Auch die Anschlagsstarke und Gatelange bleiben fur die Kopie gleich.
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10.7.3.4 Anschlagsstarke der Noten

Klicken Sie auf den oberen Rand eines Notenbalkens, so wird der Mauszeiger zu einem
vertikalen Pfeil. Ziehen Sie den Cursor nun nach oben oder unten, um die
Anschlagsstéarke der Note (Velocity) zu erhdhen oder zu erniedrigen. MIDI-typisch stehen
Werte von 1 bis 127 zur Verfligung.

_—
mlll
T ca [
—_—

Velocity: 106

Die Farbe der gewahlten Note andert sich je nach Anschlagsstarke: weild steht fir die
geringste Velocity-Werte und rot verdeutlicht hohe Velocity-Werte.

Sind mehrere Noten gewahlt, wahrend Sie die Velocity andern, so werden deren Werte
alle auf die gleiche Hohe gesetzt.

10.7.3.5 Anderung der Gatelange

Wenn Sie auf den rechten Rand eines Notenbalkens klicken, so wird der Cursor zu einem
horizontalen Pfeil. Ziehen Sie den Cursor nun nach links oder rechts, um die Gatelange
der jeweiligen Note zu andern.

SEQ Cate Length SEQ Gate Length

I -
Length: 10% Length: TIE

Achtung: Es gibt stets nur zwei wahlbare Werte fur diesen Parameter: Entweder setzen
Sie fur den Step die Gatelange fest, die der oben eingestellten Gate Length der
gesamten Sequenz entspricht (10, 25, 50, 75, oder 90%), oder Sie wéahlen den Wert TIE
aus, der einer Uberbindung der Note entspricht.

10.7.3.6 Mehrere Noten uberbinden (TIE)

Ziehen Sie den Cursor weit genug nach rechts, so erscheint der Wert TIE als Gateldnge.
Das rechte Ende des Notenbalkens lauft nun spitz zu:

Length: TIE

—
il
jl::::-
_—
il

Doppelklicken Sie nun in den benachbarten Schritt. Der pfeilférmige Ubergang zwischen
den beiden Noten zeigt an, dass die Noten Ubergebunden sind:
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Sie kénnen mit der rechten Note bei Bedarf genauso verfahren und deren Ldnge auf TIE

gd" Ist TIE als Gatelange gewahlt, so hat dies unterschiedliche Auswirkungen auf den
CV/Gate Ausgang und auf die MIDI-Ausgange:

e CV/Gate Ausgang: Die auf eine TIE-Note folgende Note wird als
Tonhohenanderung ausgegeben, es wird jedoch kein erneutes Gatesignal an
den angeschlossenen Klangerzeuger gesendet.

e MIDI Ausgang: Der Note Off Befehl der ersten Note erfolgt erst nach dem
Note On Befehl der zweiten Note. Somit ist ein Legatospiel auf einem
monofonen Klangerzeuger moglich.

setzen, eine weitere benachbarte Note anlegen usw. usf.

10.8 Verwaltung der Seguenzen

10.8.1 Kopieren von Sequenzen innerhalb der verfugbaren Speicherplatze

Sollen mehrere Sequenzen auf dem gleichen Ausgangsmaterial basieren, so ist es
nitzlich, eine Sequenz in einen anderen Speicherplatz zu kopieren. Dies ist im MIDI

!

. Sind MCC und KeyStep im synchronisierten Zustand, so tGiberschreibt das
beschriebene Vorgehen die Zielsequenzen im KeyStep-internen Speicher.

Control Center leicht mdéglich: Klicken Sie einfach auf die Bezeichnung des Reiters, der
kopiert werden soll, und ziehen Sie diesen auf den Zielreiter:

Kopieren der Seq 1 per drag and drop nach Seq 5.
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10.8.2 Drag/drop von Reitern

Es ist moglich, einzelne Sequenzen aus unterschiedlichen Templates
zusammenzufihren, um ein “Best-Of” Template zu erstellen.

!

. Sind das MCC und KeyStep im synchronisierten Zustand, so werden die
Speicherplatze, auf die die Sequenzen im Rahmen der folgenden Anweisungen
kopiert werden, Uberschrieben.

Das Kopieren der Sequenzen ist denkbar einfach:

e Wahlen Sie eine Sequenz, in dem Sie das Template, in dem diese enthalten ist,
im Project Browser anwahlen und ggf. mit +/- deren Inhalt sichtbar machen

e Kilicken Sie in der Liste die gewlnschte Sequenz an und ziehen Sie diese nach
rechts oben auf den gewlinschten Seq Reiter

e Wiederholen Sie das Vorgehen nach Bedarf, um jeden der acht Speicherplatze mit
ihrer Wunschkreation zu besticken.

8 00

DEVICE

Firmware Revision:

DEVICE PROJECTS
Waorking Project

T Store To J Recall Frorn

PROJECT BROWSER

Ubertragen archivierter Sequenzen in die Reiter des Seq Editor Fensters.

Nachdem Sie lhre acht Lieblingssequenzen auf die Reiter verteilt haben, vergessen Sie
nicht, das Template mit dem Save As... Button im Project Browser abzuspeichern.
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10.9 Arbeiten mit den Gerateeinstellungen (Device Settings)

10.9.1 Allgemeine Einstellungsmaoglichkeiten

Manche Parameter werden Uber Drop-Down Menis gesetzt. So verfligt die Aftertouch-
Einstellung etwa uber drei mogliche Werte.

Aftertouch curve

Log

AntiLog

Die wahlbaren Optionen unterscheiden sich je nach Parameter.

10.9.1.1 MIDI-Kanal
Ist fur den Parameter ein MIDI-Kanal wéahlbar, so ergibt sich eine Besonderheit.

Play Mode

MIDI Channel

Neben den 16 MIDI-Kandalen ist auch der Wert “User” wahlbar. Dies bewirkt, dass sich
der MIDI-Kanal des Parameters stets dem generellen MIDI-Kanal des Keyboards
anpasst. Dieser generelle User-Kanal l&sst sich etwa auch direkt am KeyStep Uber die
Tastenkombination Shift + Klaviaturtaste umschalten (siehe Abschnitt 4.2).

Auf diese Art lasst sich pro Parameter einstellen, ob dieser fest an einen MIDI-Kanal
gebunden sein soll, oder sich jeweils andert, wenn auch der generelle MIDI-Kanal des
KeySteps umgeschaltet wird.
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10.9.2 MIDI Controller Einstellungen

MIDI Controller Settings

User Channel

Sustain P

Hold &
Fur

Sustain Me
Range H

ModWheel CC

Aftertouch curve

Zunéchst eine Kurzubersicht der anpassbaren Parameter:

MICI Input Channel

Sustain
Pedal Function

Sustain b
f'

Sustain Message CC

Pitch Bend Midi Ch

MIDI Thru

Haold Switch Mode

Sustain
Ra

ModWheel Midi Ch

Velocity curve

Parameter Verfugbare Werte Beschreibung/Funktion
(-bereiche)

User Channel 1-16 Genereller MIDI-Kanal

MIDI Input Channel 1-16, User USB/MIDI CV Kanal, wenn
Arp/Seq gestoppt sind

MIDI Thru Off, On Sendet MIDI In weiter an
MIDI Out

Sustain Pedal Mode Gate, Toggle Voriubergehend oder
permanent

Sustain Pedal Function

Hold, Sustain, Both

Haltepedal als Hold Button
einrichten

Hold Switch Mode

Gate, Toggle

Vorubergehend oder
permanent

Hold Switch Function

Hold, Sustain, Both

Hold Button als Haltepedal
einrichten

Sustain Message MIDI Ch 1-16, User Kanalwahl far Haltepedal
MIDI-Befehl

Sustain Message Range Low 0-127 Minimaler Wert far das
kontinuierliche Haltepedal

Sustain Message Range High 0-127 Maximaler Wert fir das
kontinuierliche Haltepedal

Sustain Message CC 0-127 Zuweisung einer MIDI CC #

Mod strip MIDI Ch 1-16, User MIDI-Kanal far

Modulationstrip
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Mod strip CC 0-127 Zuweisung einer MIDI CC #
Pitch Bend MIDI Ch 1-16, User MIDI-Kanal fur Pitchbend
Velocity curve Log, Lin, AntiLog Anpassung der Empfindlichkeit
Aftertouch curve Log, Lin, AntiLog Anpassung der Empfindlichkeit

Im Folgenden werden die Parameter schrittweise erlautert.

10.9.2.1 User Channel

Hier wird der generelle MIDI-Kanal des KeyStep ausgewéhlt. Es handelt sich dabei um
den gleichen Parameter, der auch direkt auf der KeyStep-Oberflache unter Zuhilfenahme
von Shift und einer Klaviaturtaste geandert werden kann.

10.9.2.2 MIDI Input Channel

Dieser Parameter ermdglicht es, KeyStep als MIDI-to-CV Converter einzusetzen, solange
der interne Arpeggiator bzw. Sequenzer nicht lauft. Ausgewéhlt wird der MIDI-Kanal,
dessen empfangene Befehle als CV/Gate/Mod-Signale am Steuerspannungsausgang
umgesetzt werden sollen.

Die zu Ubersetzenden MIDI-Signale kénnen sowohl Uber USB als auch MIDI empfangen
werden.

10.9.2.3 MIDI Thru

Dieser Parameter wandelt den MIDI Ausgang von KeyStep in einen MIDI Thru Anschluss
um. Ankommende MIDI-Daten werden dann direkt an den Ausgang weitergeleitet,
anstatt als Steuersignale fur die Transposition des internen Sequenzers zu funktionieren.

10.9.2.4 Sustain Pedal Mode
Hier lasst sich einstellen, auf welche Weise das Haltepedal funktionieren soll:

e Als temporarer Schalter (Gate), der nur den Maximalwert sendet, solange das
Pedal gedruckt bleibt, oder

e Als Umschalter (Toggle), der bei jeder Betatigung zwischen An bzw. Aus wechselt.

10.9.2.5 Sustain Pedal Function

Das Haltepedal kann einen MIDI CC Befehl senden, die Hold/Chord Modi an- und
ausschalten oder beides gleichzeitig bewirken.

10.9.2.6 Hold Switch Mode
Sie kdnnen festlegen, wie sich der Hold-Button verhalten soll:

e Als temporérer Schalter (Gate), der nur den Maximalwert sendet, solange die
Taste gedrickt bleibt, oder...

e ..als Umschalter (Toggle), der bei jeder Betétigung zwischen An bzw. Aus
wechselt.

10.9.2.7 Hold Switch Function

Der Hold-Button kann einen MIDI CC Befehl senden, die Hold/Chord Modi an- und
ausschalten oder beides gleichzeitig bewirken.

10.9.2.8 Sustain Message MIDI Ch

Hier lasst sich festlegen, ob der Haltepedal-Befehl auf einem festen MIDI-Kanal gesendet
wird, unabhéngig davon, welcher generelle MIDI-Kanal fir KeyStep definiert wurde, oder
ob dessen MIDI-Kanal stets dem User-MIDI-Kanal folgen soll.
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10.9.2.9 Sustain Message Range Low

Fur gewdhnlich sendet ein Ful3schalter den Wert O, wenn er nicht gedrickt ist. Fir den
Einsatz als Haltepedal reicht dies fur gewohnlich auch aus. Da sich der
Haltepedalanschluss in KeyStep jedoch auch nutzen lasst, um andere MIDI-Befehle zu
senden, kann es nutzlich sein, fur den nicht-gedriickten Zustand einen anderen Wert als
0 zu vergeben. Dies ist hier maglich.

10.9.2.10 Sustain Message Range High

Fur gewohnlich sendet ein Fullschalter den Wert 127, wenn er gedriuckt ist. FUr den
Einsatz als Haltepedal reicht dies fur gewo6hnlich auch aus. Da sich der
Haltepedalanschluss in KeyStep jedoch auch nutzen lasst, um andere MIDI-Befehle zu
senden, kann es nutzlich sein, fur den aktiven Zustand einen anderen Wert als O zu
vergeben. Dies ist hier mdglich.

10.9.2.11 Sustain Message CC

Per Standard ist dem Haltepedal die Control Change Nummer 64 (MIDI CC #64)
zugewiesen. Wollen Sie einen anderen Parameter zuweisen, so kénnen Sie hier eine
andere CC-Nummer vergeben.

10.9.2.12 Mod strip MIDI Ch

Dieser Menlpunkt entscheidet dartiber, ob der Modulation Strip seine Werte stets auf
dem gleichen MIDI-Kanal versendet, oder ob jener Kanal einem Wechsel folgt, der auf
der KeyStep-Oberflache oder im MCC vorgenommen wird.

10.9.2.13 Mod strip CC

Die Control Change Nummer 1 (MIDI CC #1) ist gemall MIDI-Standard fur die Parameter
des Modulation Strips vorgesehen. Uber diesen Eintrag kann der Parameter alternativen
Modulationszielen zugewiesen werden.

10.9.2.14 Pitch Bend MIDI Ch

Dieser Menupunkt entscheidet daruber, ob Pitchbend-Werte stets auf einem festen MIDI-
Kanal versendet werden, oder ob jener Kanal wechselt, sobald auf der KeyStep-
Oberflache oder im MCC der MIDI-Kanal des KeyStep geandert wird.

10.9.2.15 Velocity curve

Um das Anschlagsverhalten der Tastatur auf Ilhr Spiel anzupassen, stehen drei
unterschiedliche Anschlagskurven bereit, die bestimmen, welcher Tastenanschlag in
welchen Velocitywert umgesetzt wird.

10.9.2.16 Aftertouch curve

Um das Aftertouch der Tastatur auf Ihr Spiel anzupassen, stehen drei unterschiedliche
Aftertouchkurven bereit, die bestimmen, welche Druckintensitdt in welchen
Aftertouchwert umgesetzt wird.
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10.9.3 Sequence settings — Einstellungen des Sequenzers

Sequence Settings

Transposition
Input Port

Sync Clock Start

Transpose
Input Channel

Velocity

Hier eine tabellarische Kurzibersicht Uber die Parameter:

Parameter

Range/Values

Description/Function

Sync Clock In/Out settings

1step (Gate/Clock),
1pulse, 24ppq, 48 ppq

Legen Sie den Sync
Eingang/Ausgang Typ fest. Lesen
Sie im Handbuch des

angeschlossenen Gerats nach,
welcher Standard unterstitzt
wird.

Sync Clock Start

On Clock, On Gate Start

Legen Sie fest, welche Art Befehl
das Starten des Sequenzers
auslésen soll.

Next Seq

End, Instant Reset,

Instant Continue

Hier wird eingestellt, ob Dbei
Sequenzwechsel zunachst die
derzeit laufende Sequenz bis
zum Ende spielen soll und an
welcher Stelle die folgende
Sequenz beginnen soll.

Transposition Input port

USB, MIDI, both

Sequenzen lassen sich durch an
KeyStep gesendete MIDI-Noten
externer Controller
transponieren. Der Eintrag
entscheidet, Uber welche MIDI-
Eingadnge dies moglich sein soll.

Transpose Input channel 1-16, all Hier wird festgelegt, auf welchem
MIDI-Kanal die Noten zur
Transposition der Sequenz
erkannt werden.

Transposition Latch On, off ‘Transposition Latch’ bewirkt,

dass die Transposition immer auf
der letztgedrickten Taste
verbleibt und nicht bei deren
Loslassen zurickspringt.
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Transpose Center Pitch Full MIDI note range Noten unter bzw. Uber dieser als

Zentrum festgelegten Note
transponieren die Sequenz.

Velocity As recorded, fixed Stellen Sie ein, ob statt der

aufgenommenen Velocity ein
fester Wert fur alle Steps stehen
soll.

Fixed Velocity value 0-127 Bestimmen Sie den festen

Velocity-Wert.

Tempo knob mode Jump, pickup Beim Drehen des Tempo-Knobs

kann dessen Wert entweder
sofort auf die Reglerstellung
springen, oder in den
Abholmodus versetzt werden.

Tap Tempo average 2, 3, or 4 taps Anzahl der bendtigten

Betatigungen des Tap Tempo
Knopfs, bevor dieser ein neues
Tempo setzt.

Sehen wir uns die Parameter nun einzeln an.

10.9.3.1 Sync Clock In/Out settings

KeyStep kann eine grof3e Anzahl unterschiedlicher Sync-Signale senden und empfangen,
was das Gerat perfekt macht, um es an Vintage-Equipment zu betreiben. Unterstitzt
werden:

1 Step (Gate): Interpretiert die steigende Flanke einer Steuerspannung als Note
On Befehl und die fallende Flanke als Note Off Befehl. Anschlielend wird der
nachste Step aufgerufen.

1 Step (Clock): KeyStep leitet das eigene Tempo von einer anliegenden
Clockquelle ab. Die Flanken des Steuersignal dienen hierbei als Messpunkte.

1 Pulse (Korg): Dem Namen entsprechend handelt es sich hierbei um einen
speziell vom Hersteller Korg verwendeten Standard.

24 PPQ: enspricht DIN-Sync, wie es insbesondere von Roland eingesetzt wurde.

48 PPQ: diese Art Clocksignal kommt etwa in Oberheim Drum Maschinen zum
Einsatz.

10.9.3.2 Sync Clock Start

Wenn KeyStep dem Sync-Signal eines externen Gerats untergeordnet ist, lasst sich in
diesem MenUpunkt festlegen, wie Sequenzer und Arpeggiator gestartet werden sollen:

On Clock: Seg/Arp starten, sobald ein Clock-Signal an der Steckerspitze (Tip)
erkannt wird. Diese Einstellung empfiehlt sich in Verbindung mit Tip-Sleeve (TS)
Kabeln, die in anderen Zusammenhangen als “unsymmetrisch” oder “mono”
bezeichnet werden.

On Gate Start: Seq/Arp starten, sobald ein Clock-Signal an der Steckerspitze
(Tip) und ein Startsignal am Ringkontakt (Ring) erkannt wird. Diese Einstellung
empfiehlt sich in Verbindung mit Tip-Ring-Sleeve (TRS) Kabeln, die in anderen
Zusammenhangen als “symmetrisch” oder “stereo” bezeichnet werden.
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10.9.3.3 Next Seq

Mit diesem Parameter wird festgelegt, was passiert, wenn eine andere Sequenz im
laufenden Betrieb ausgewahlt wird. Soll die aktuelle Sequenz immer zunéchst bis zum
Ende durchlaufen? Soll die neue Sequenz immer von Step 1 an abgespielt werden, oder
kann Sie auch “mittendrin” beginnen?

e End: Die derzeitige Sequenz wird immer bis zum Ende durchlaufen, bevor die neu
ausgewahlte Sequenz beginnt.

¢ Instant Reset: Die neue Sequenz wird sofort aktiviert und ab deren ersten Step
abgespielt.

¢ Instant Continue: Die neue Sequenz wird sofort aktiviert und Ubernimmt dabei
die derzeitige Position des Stepsequenzers, sodass diese ggf. “mittendrin”
weiterlauft.

Haben bisherige und neue Sequenz unterschiedliche Langen, so wird die Position
der neuen Sequenz berechnet, als ob diese von Beginn an abgespielt worden
ware.

10.9.3.4 Transposition Input port
Legen Sie fest, uber welche MIDI-Ports Transpositionsbefehle empfangen werden.

10.9.3.5 Transpose Input channel
Legen Sie fest, auf welchem MIDI-Kanal Transpositionsbefehle akzeptiert werden.

10.9.3.6 Transposition Latch

Hier kann festgelegt werden, ob eine Sequenz nur vorubergehend transponiert wird,
solange eine Note gehalten wird, oder ob die Transposition auch nach Loslassen der
Taste beibehalten wird. In beiden Fallen erfolgt die Transposition umgehend. Der
Unterschied besteht nur darin, was passiert, sobald die Taste losgelassen wird.

Ist “Latch” ausgeschaltet, so kehrt KeyStep umgehend zur Ausgangstonart zurtick, wenn
alle Tasten losgelassen sind. Ist “Latch” aktiviert, so verbleibt KeyStep in der
Transposition bis der nachste Tastendruck erfolgt.

Erfolgt statt dem manuellen Spiel auf der Tastatur der Empfang von MIDI-Noten auf dem
“Transposition Input channel”, so reagiert KeyStep auf die gleiche Weise.

10.9.3.7 Transpose Center Pitch

Mit dem Wert fur “Center pitch” wird festgelegt, welche Note gleichbedeutend mit “nicht
transponieren” ist. Als Standard ist die MIDI Note #60 gesetzt; diese enspricht dem
mittleren C [C3].

Empfangt KeyStep die Note C3, so erfolgt keine Transposition, ein eingehendes D3
verschiebt die Sequenz hingegen um 2 Halbténe nach oben.

10.9.3.8 Velocity

Mit diesem Parameter lasst sich festlegen, ob der Sequenzer die beim Einspielen der
Sequenz aufgenommene Anschlagsstarke 1 zu 1 pro Step wiedergeben soll, oder ob
stattdessen alle Noten mit dem gleichen Velocity-Wert gesendet werden solllen.

10.9.3.9 Fixed Velocity value

Ist der vorangegangene Parameter auf “Fixed” gesetzt, so lasst sich hier der
gleichbleibende Velocity-Wert einstellen, der fur alle Steps einer Sequenz gelten soll.
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10.9.3.10 Tempo knob mode

Wenn Sie live performen und Tempospriinge beim Drehen am Rate-Knob vermeiden
wollen, so kénnen Sie hier hilfreiche Einstellungen vornehmen:

Jump: Das Tempo springt unmittelbar auf den Wert, an dem sich der Rate-Poti befindet,
sobald dieser gedreht wird.

Pickup: Das Tempo andert sich erst, sobald der Rate-Poti den derzeitigen Wert passiert.
Er befindet sich im sogenannten Abhol-Modus.

10.9.3.11 Tap Tempo average

Hier lasst sich festlegen, wie oft der Tap Tempo Button betéatigt werden muss, bevor ein
neues Tempo Ubernommen wird.

10.9.4 CV/Gate settings — CV/Gate Einstellungen

CV/Gate settings

PITCH CV Quitput 0V MIDI MNote Note Pric

MOD CV Pitch Bend

MOD CV Source Range (Semi-
E max voltage 2

Hier lassen sich Einstellungen zum elektrischen Verhalten der Control Voltage Anschlisse
vornehmen.

Zunachst eine Kurzubersicht:

Parameter Range/Values Description/Function
PITCH CV Output Volts per octave [*] | Die zwei Standards: Sie legen fest,
welcher Spannungswert welcher Note

Hertz per volt [**] entspricht

[*710 Volt MIDI Note MIDI-Notenbereich [*] With Volts per Octave

[**]1 Volt MIDI Note MIDI-Notenbereich [**] With Hertz per Volt

Note Priority Low, High, Last Legt das Verhalten monofoner
Klangerzeuger fest

MOD CV source Mod Strip, Velocity, | Legt fest, welcher KeyStep-Parameter

Aftertouch Uber den CV-Mod Ausgang ausgegeben
werden soll.

MOD CV max voltage 5-12 Volts Minimum entspricht immer O0V; das
Maximum kann zwischen 5 und 12 Volt
liegen.

Pitch Bend Range 1-24 Halbtdne Legt fest, wie stark sich die Tonhohe

andert, wenn der Pitch Strip genutzt wird.

GATE CV Output S-trig, V-trig 5V, ‘Short/negative’ Trigger und zwei
o gebrauchliche ‘Voltage/positive’ Trigger
V-trig 12V stehen hier zur Auswahl.
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Sehen wir uns nun die Parameter einzeln an:

10.9.4.1 Pitch CV Output

Unterschiedliche Vintage-Synthesizer reagieren auch unterschiedlich auf
Steuerspannungssignale. KeyStep ermdglicht das Ansteuern mit Hilfe der beiden
verbreitetsten Typen:

e 1 Volt pro Oktave — Dieser Standard kommt bei den meisten Eurorack-Modulen
zum Einsatz, aber auch bei Arturias Analogsynthesizern aus der Brute-Familie.

e Hertz pro Volt — Diese Technologie wird von Korg und diversen alteren Yamaha
Synthesizern genutzt.

10.9.4.2 Gate CV Output
KeyStep kann drei Arten Gatesignale generieren:

S-trig: Dies ist die Abklrzung fur "Short-circuit trigger"”, gebrauchlich ist auch der Begriff
"negative trigger". In diesem Standard wird die Spannung stets aufrechterhalten und nur
dann unterbrochen, wenn eine Note ausgel6tst werden soll. Unter anderem die Klassiker
von Dr. Bob Moog, sowie diverse Korg und Yamaha Synthesizer verwenden diesen
Standard.

V-trig: V-trig steht fur "Voltage trigger" bzw. "positive trigger”. Hierbei wird die
Spannung im Ruhezustand niedrig gehalten und nur im Falle einer ausgelésten Note um
einen festen Wert erhoéht. Dieser Standard kommt vor allem bei Synthesizern von Roland
und Sequential Circuits zum Einsatz.

10.9.4.3 MIDI Note reference (0V, 1V)
In KeyStep lasst sich getrennt pro Standard (V/Oct und Hz/V) je eine Referenznote
festlegen. Je nachdem, welcher Standard gewahlt ist, handelt es sich dabei um eine 0OV-
Referenznote oder eine 1V-Referenznote

PITCH CV Qutput 0V MIDI Mote

v Volts per octave

CV So
i Hertz per volt

Volts pro Oktave nutzt eine OV MIDI Notenreferenz

PITCH CV Output 1V MIDI Mote

Volts per octave

MOD CV Source O/ Hertz per volt

Hertz pro Volt nutzt eine 1V MIDI Notenreferenz

10.9.4.4 Note Priority

Da die CV-Anschlusse stets monofon sind, ist es wichtig festzulegen, welche Tonh6he
Uber diese ausgegeben werden soll, falls eine polyfone Sequenz abgespielt wird oder
mehrere Noten auf der Klaviatur gleichzeitig gedrickt werden.

Sie kénnen wahlen, ob bei polyfonem Notenmaterial stets die tiefste, hdochste oder
zuletzt angeschlagene Note Uber den CV-Ausgang ausgegeben werden soll (Low note
priority, High note priority oder Last note priority).
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10.9.4.5 Mod CV source

Mit diesem Parameter wird eingestellt, welches Steuersignal am Mod CV Ausgang
anliegen soll: der Mod Strip, die Anschlagsstéarke oder das Aftertouch.

10.9.4.6 Mod CV max voltage

Ob Mod Strip, Anschlagsstarke oder Aftertouch: Bei allen dreien entspricht der geringste
Wert 0 Volt. Die Maximalspannung ist konfigurierbar. Zur Verfigung stehen
Wertebereiche von 0 bis 5V, 0 bis 6V, 0 bis 7V usw. bis hin zu 0-12V.

10.9.4.7 Pitch Bend Range

Mit diesem Parameter wird die maximal mogliche Tonhdhendnderung festgelegt, die bei
Nutzung des Pitch Strips ausgegeben wird.

10.9.5 Transport settings — Einstellungen der Transportsektion

Transport settings

Play/Pause Transport Mode

Stop Channel Rec Channel Play Channel

Stop CC lec C Play CC

Zunéchst eine kurze Zusammenfassung der in den Transporteinstellungen zuganglichen
Funktionen:

Play/Pause: Anstelle der Werkseinstellung “Pause” lasst sich “Reset” als Wert setzen. So
lassen sich etwa durch schnelles Neustarten der Sequenz ‘Stutter Edits’ ausfuhren.

Stop/Record/Play: Fur jedes der drei Transportkommandos lasst sich ein unabhéangiger
MIDI-Kanal und eine unabhangige CC Nummer festlegen. Die Art der Befehle muss
jedoch ubereinstimmend sein. Wéhlbar sind MIDI CC, MMC, oder beides simultan.

Parameter Range/Values Description/Function

Play/Pause Pause, Reset Pausieren oder unmittelbarer Neustart
der Sequenz

Transport Mode MIDI CC, MMC, Both Wahl des MIDI-Befehlstypus

Stop Channel 1-16, user Fester Kanal oder Orientierung am
User-Kanal

Record Channel 1-16, user Fester Kanal oder Orientierung am
User-Kanal

Play Channel 1-16, user Fester Kanal oder Orientierung am
User-Kanal

Stop CC 0-127 Control Change Nr. der Stop-Taste

Rec CC 0-127 Control Change Nr. der Rec-Taste

Play CC 0-127 Control Change Nr. der Play-Taste
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