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Dank e fŸr den K auf I hres A rturia DrumBrute!
Das vorli eg ende Handbuch beschreibt di e Funktionen und erlŠutert di e Bedi enung von
Arturias DrumBrute , einem vollausg estatteten analog en Drumsynthesizer und
Patternsequenzer fŸr den Studio- und Liv e-Einsatz.

I m Li eferumf ang enthalten sind:

¥ Der DrumBrute Analog Drum Synthesizer , m it Seri ennummer und Unlock-C ode
auf der U nterseite . Diese A ngaben benštig en S ie fŸr di e Online-R egistri erung.

¥ Ein Netzadapter. Nutzen Sie bitte nur den m itg eli eferten Adapter , um eine
BeschŠdigung des P rodukts zu v ermeiden.

¥ Eine Schnellstart-A nleitung (in englischer S prache)

Am besten registri eren S ie I hren DrumBrute sobald w ie mšglich!

Der Aufkleber auf der Unterseite I hres DrumBrute verrŠt Seri ennummer und Freischaltcode .
Diese w erden online w Šhrend des Registri erungsprozesses abg efragt. Um den Verlust der
Daten im Falle einer BeschŠdigung des Stick ers zu vermeiden, schreiben Sie di ese ab oder
machen S ie ein F oto dav on.

Nach er folgter Registri erung haben Sie di e Mšglichk eit, Ÿber den MyA rturia-A ccount
spezi elle Ang ebote fŸr DrumBrute Besitzer zu erhalten. Laden Sie aus I hrem Account
au§erdem das MID I Control Center , um auf w eitere Funktionen I hres DrumBrute zugreifen
zu k šnnen, so w ie um dessen F irmw are aktuell zu halten.

Vorg ehen fŸr di e Produktregistri erung:

Login oder A nleg en eines M yA rturia K ontos

Bitte rufen Sie http://www .arturia.com/ login auf und logg en Sie sich m it I hrem
Benutzernamen und Passw ort ein. Sollten sie noch keinen MyA rturia Account besitzen,
klick en S ie auf ãR egisterÒ und fŸllen S ie das F orm ular aus.

Registri erung I hres P rodukts

Bei der Registri erung w ird I hr Produkt m it I hrem MyA rturia Konto verknŸ pft. Hier fŸr
benštig en Sie di e Seri ennummer und den Freischaltcode , den Sie beim Kauf erhalten haben.

¥ Rufen S ie zunŠchst I hr M yA rturia K onto auf: http://www .arturia.com/myarturia

¥ Gehen S ie zur Sektion MY P RODUCTS

¥ Klick en S ie auf di e SchaltflŠche "R egister a ne w product"

¥ W Šhlen S ie I hr P rodukt aus der Liste

¥ Geben S ie di e Seri ennummer ein.

¥ Geben S ie I hren F reischaltcode ein

¥ Klick en S ie auf ãR egister"

Sollte di e Nachricht auftauchen ãproduct already registeredÒ, so kontakti eren Sie bitte den
deutschen A rturia-V ertri eb: su pport@tomeso .de

http://www.arturia.com/login
http://www.arturia.com/myarturia
mailto:support@tomeso.de


Wichtig e H in w eise
Die Angaben in di eser Anleitung basi eren auf dem zur Zeit der Veršffentlich ung
vorli eg enden Kenntnisstand. Arturia behŠlt sich das Recht vor , jegliche der Spezifik ationen
zu jeder Zeit zu Šndern. Dies kann ohne Hin w eis oder Verpflichtung zum Update der von
I hnen erw orbenen H ard w are g eschehen.
Das Produkt und dessen Softw are kšnnen in Verbindung m it einem VerstŠrk er, Kopfhšrern
oder Lautsprechern ggf . LautstŠrk en erzeug en, di e zum permanenten Verlust I hrer
Hšr fŠhigk eit fŸhren kšnnen. Nutzen Sie das Produkt ni emals dauerhaft in Verbindung m it
hohen LautstŠrk en oder LautstŠrk en, di e I hnen unang enehm sind. Sollten Sie ein Pfeifen in
den Ohren oder eine sonstig e EinschrŠnkung I hrer Hšr fŠhigk eit bemerk en, so konsulti eren
Sie umg ehend einen A rzt.
SchŠden, di e auf di e unsachg emŠ§e Verw endung des Produkts und/ oder auf mang elndes
W issen Ÿber dessen Funktionen und Features zurŸckzufŸhren sind, sind nicht von der
Garanti e des Herstellers abg edeckt und lieg en in der Verantw ortung des Nutzers. Bitte lesen
Sie di ese Bedi enungsanleitung sorgf Šltig und konsulti eren Sie I hren FachhŠndler , be vor Sie
sich an den Service w enden.

Bef olg en si e unter anderem f olg ende S icherheitsv ork ehrung en:

1. Lesen und v erstehen S ie alle Bedi enh in w eise , be vor S ie das P rodukt nutzen.

2. Bevor Sie das I nstrument reinig en, lšsen Sie stets das USB-Kabel. Nutzen Sie nur
ein w eiches und trock enes oder leicht ang efeuchtetes Tuch. Nicht geeignet sind
Benzin, Alkohol, Aceton, Terpentin oder andere organische Lšsung en; nutzen Sie
keine FlŸssigreinig er oder S prays.

3. Nutzen Sie das I nstrument nicht in der NŠhe von W asser oder an feuchten Orten
w ie in der Bade w anne , in der NŠhe eines W aschbeck ens, eines Sw imm ingpools
oder Šhnlichen Orten.

4. Sorg en Sie dafŸr , dass das I nstrument stets stabil steht und nicht aus Versehen
umg esto§en w erden k ann.

5. Belasten Sie das Produkt nicht m it sch w eren Geg enstŠnden. Versperren Sie nicht
di e LŸftungsšffnung en am GerŠt. Diese m Ÿssen freib leiben, um ein †berh itzen
zu vermeiden. Positioni eren Sie das I nstrument nicht in unm ittelbarer NŠhe zu
Heizung en oder anderen Hei§luftquellen, insbesondere dann nicht, w enn der
Raum sch lecht durch lŸftet ist.

6. …ffnen Sie das I nstrument nicht und lassen Sie keine Fremdobjekte in das
GehŠuseinnere des GerŠts fallen. Diese kšnnten ein Feuer oder elektrischen
Sch lŠge bzw . einen K urzsch luss v erursachen.

7. Sch Ÿtten S ie k eine FlŸssigk eit Ÿber das I nstrument.

8. Bring en Sie das I nstrument im Falle eines Defekts aussch lie§lich zu einem
qualifizi erten FachhŠndler. W enn Sie das Produkt selbst šffnen, verli eren Sie
I hre Garanti e. Unsachg emŠ§er Zusammenbau kann darŸberh inaus elektrische
Sch lŠge oder andere F eh lfunktionen zur F olg e haben.

9. Nutzen Sie das I nstrument nicht bei einem Unw etter m it Donner und Blitz, um
elektrische Schocks zu v ermeiden.

10. Setzen S ie das I nstrument nicht hei§em, direktem Sonnenlicht aus.

11. Nutzen S ie das I nstrument nicht, w enn in der NŠhe ein G asleck auftritt.

Arturia ist fŸr keinerlei SchŠden oder Daten verluste haftbar , di e durch eine unsachg emŠ§e
Verw endung des I nstruments herv org erufen wurden.



Einleitung
Herzlichen G lŸckwunsch zum Erw erb I hres A rturia DrumBrute!

DrumBrute ist ein analog er Drumsynthesizer und knŸ pft m it seinem organischen, analog en
Sound und den umf assenden Einstellmšglichk eiten fŸr jeden klangbildenden Parameter an
di e lang e Tradition klassischer Drummach ines der 7 0er und 80er Jahre an.

Auch w enn DrumBrute seine W urzeln in der sag enumw obenen analog en Vergang enheit
hat, kommt in ihm dennoch di e zeitg emŠ§e Technik zum Einsatz, di e dem W orkflo w
heutig er Musik er gerecht w ird. Daher ist DrumBrute flexibel integri erbar und
synchronisi erbar , egal ob m it Rechner-Setu ps, m it den untersch iedlichsten MID I-G erŠten
oder V intag e-Equi pment.

Am w ichtigsten ist uns aber , dass w ir sicherstellen konnten, dass DrumBrute w irklich di e
KreativitŠt der Nutzerinnen und Nutzer beflŸg elt. Und w ir sind Ÿberzeugt: Dieses Ziel haben
w ir erreicht. W arum sollten w ir noch lang e um den hei§en Brei reden? DrumBrute macht
einf ach richtig Laune und S ie w erden eine Meng e Spa§ dam it haben.

Schauen Sie bei Geleg enheit doch auch mal auf unserer W ebsite www .arturia.com vorbei.
Dort finden Sie di e neueste Firmw are , kšnnen das MID I Control Center herunterladen und
erhalten H ilfestellung en zu den meistg estellten F rag en.

Mit m usik alischen G rŸ§en,

das A rturia-T eam

http://www.arturia.com
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1. DRUMBRUTE †BER SI CHT

1.1.Verk abelung

DrumBrute lŠsst sich auf viele untersch iedliche Art und W eisen in Setu ps einbinden, ob di ese
nun vintag e oder modern sind. H ier einig e Beispi ele:

1.1.1.Ém it einem C omputer

� DrumBrute erhŠlt den zum Betri eb notw endig en Strom nicht Ÿber den USB-A nsch luss. Vielmehr

er folgt di e Versorgung Ÿber den m itg eli eferten Netzadapter. Verbinden sie di esen m it DrumBrute und

einer herk šmmlichen Steckdose und leg en Sie danach den Kippschalter auf der RŸckseite des GerŠts

auf di e ÒOnÓ-Position um.

DrumBrute ist nicht nur eine klassische Drummach ine: Er ist als USB class-compliant GerŠt
m it nahezu jedem Rechner kompatibel, sodass di e Pads des DrumBrute fŸr di e
Noteneingabe in div ersen virtuellen I nstrumenten oder Sequenzern genutzt w erden kšnnen.
Mit Hilfe der m itg eli eferten MID I Control Center Softw are lŠsst sich genau einstellen, w elche
MID I-Noten und Befeh le von den Pads und Transport-Buttons gesendet w erden sollen. Lesen
Sie alles zu den Mšglichk eiten von DrumBrute in Verbindung m it dem MID I Control Center
in Kapitel 8 [S.55].
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1.1.2. Ém it externen G erŠten

W ie Sie sehen, k ann DrumBrute das R Ÿckgrat einig er spannender Setu ps sein.

1.1.2.1.Digitales MID I

Viele GerŠte haben nur 5-pin-D IN-MID I-A nsch lŸsse und kein Clock-Sync oder USB. Kein
Prob lem fŸr DrumBrute: Er arbeitet prob lemlos m it MID I-Sequenzern, Arpeggiatoren und
anderen Drummach ines zusammen, und dessen eig ene interne KlŠng e lassen sich auch
von einem externen MID I-K eyboard aus spi elen. NatŸrlich empf Šngt und sendet DrumBrute
MID I-Befeh le auch Ÿber USB.

1.1.2.2. Analog e Clock

Der Clock I nput und Output erlaubt di e Synchronisation m it Šlteren Clockf ormaten w ie 24
I mpulse pro Viertelnote (ppqn), 48 ppqn, 2 ppqn (Korg), oder auch einf ach ein einzelner
I mpuls pro Ste p.

I m Kapitel "Steck erty pen zur Clock-†bertragung" [S.54] finden Sie Hilfestellung dazu, w elches
Kabel fŸr w elche Sync-V erbindung zum Einsatz k ommen m uss.
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1.2. Transport- & P atternsektion

1. Tempo/V alue A nzeig e

2. Rate/F ine/T ap Tempo

3. Transportsektion

4. Synchronisation

5. DrumBrute M odi

6. Step-Tasten

7. Copy/Erase (K opieren/Lšschen)

8. Last Ste p (P atternlŠng e)

9. Sav e (S peichern)

1.2.1. Tempo/W erte Display

Die meiste Zeit zeigt di eses Display das Tempo der Sequenz als ãSchlŠge pro MinuteÒ, also
ãbeats per m inuteÒ (BPM) an. W enn Sie gerade di e Sw ing- oder Randomness-W erte Šndern,
so sehen Sie di ese stattdessen di e im Display. I m Songmodus w iederum w ird Ÿber das
Display di e Nummer des P atterns ang ezeigt, das g erade erklingt.

1.2.2. Rate/F ine/T ap T empo

Das Tempo kann durch Drehen am Rate/ Fine Encoder oder durch Tippen auf den Tap Tempo
Button eing estellt w erden. Um das Tempo in feineren Abstufung en einstellen zu kšnnen,
drŸck en Sie Shift und drehen Sie den Encoder. Das Display zeigt di e Nachk ommastellen des
Tempos (.00-.99), sobald Sh ift g edrŸckt w ird.
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1.2.3. Transportsektion

Die Transportsektion steuert den Sequenzer in DrumBrute , aber auch externe MID I-G erŠte
Ÿber gew šhnliche MID I Befeh le oder Ÿber das MID I Mach ine Control Proto koll (MMC). I m
MID I C ontrol C enter lassen sich di e Einstellung en h ier fŸr v ornehmen.

Mit der Record-T aste erstellen Sie Songs und Pattern, der Sto p-Button bricht das Recording
oder P layback ab .

Die Play-T aste fungi ert sow oh l als Abspi el- als auch als Pause-Button, m it dem sich eine
Sequenz inm itten des Abspi elens vorŸberg ehend anhalten lŠsst, etw a um stumm
Soundeinstellung en v orzunehmen.

� Der Record-M odus erlaubt sow oh l quantisi ertes als auch unquantisi ertes Recording. Siehe

"Unquantisi erte A ufnahme" [S.30] fŸr w eiterg ehende I nf ormationen.

1.2.4. Synchronisationsmodi

Durch w iederholtes DrŸck en auf den Sync-T aster w erden di e vier untersch iedlichen
Synchronisationsmodi durchg eschaltet. Diese entscheiden in einem Setu p m it mehreren
GerŠten darŸber , ob DrumBrute als Master der Taktg eber einer Session ist, oder als Slav e
auf di e Befeh le eines anderen G erŠtes reagi ert.

I m K apitel zur Synchronisation [S.53] w erden di e O ptionen g enauer erlŠutert.

1.2.5. Wah l des Betri ebsmodus

Mit di esen fŸnf Tasten schalten Sie den Betri ebsmodus des DrumBrute um: Song, Bank, oder
Pattern. Ste p und A ccent sind U nter funktionen des P atternmodus.

Alles W issensw erte zum Erstellen eines Patterns er fahren Sie im Kapitel zum Patternmodus
[S.29]. Das Vorg ehen beim Aufbau eines Songs w ird im Abschnitt zum Songmodus [S.25]
beschri eben.
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1.2.6. Ste p-Tasten

I m Patternmodus lassen sich m it den Step-Tasten di e untersch iedlichen Pattern aufrufen.
Die Step-Tasten w erden aber vor allem genutzt, um im Step- und im Accent-M odus Events
einer I nstrumentenspur zu aktivi eren oder zu deaktivi eren.

I m vorli eg enden Handbuch er fahren Sie, w ie Sie m it den Step-Tasten einen Song aufrufen
(si ehe "Ausw ah l eines Songs" [S.25]), eine Bank oder ein Pattern ausw Šhlen (si ehe "Die Arbeit
m it Pattern" [S.19]), ein Pattern editi eren (si ehe "Editi eren eines Patterns" [S.35]), di e LŠng e
eines P atterns Šndern (si ehe K apitel "PatternlŠng e" [S.66]), und vi eles mehr.

1.2.7. Copy & Erase

Die beiden Tasten Copy & Erase lassen sich in allen Betri ebsmodi nutzen, um gro§e (und
kleine) Meng en an Patterndaten auf einmal zu kopieren oder zu lšschen. So kšnnen Sie etw a
ein P attern in einen anderen S peicherplatz k opieren oder k omplett lšschen.

Es lassen sich Sequenzdaten auch von einem auf ein anderes I nstrument innerhalb des
gleichen Patterns kopieren, oder di e gesamten Daten eines Drum instruments innerhalb
eines P atterns lšschen.

Genaueres zu den C opy/Erase F unktionen lesen S ie im K apitel "Kopieren & Lšschen" [S.44].

1.2.8. Last Ste p

DrumBrute Pattern kšnnen bis zu 64 Steps lang sein und bestehen dann aus bis zu vier
16-Step lang en Segmenten, di e nacheinander abg espi elt w erden. Diese nennen w ir Step-
Gru ppen.

Die vier LEDs Ÿber den Pfeiltasten (<< >>) zeig en di e PatternlŠng e an und geben Aufsch luss
darŸber , w elche Ste p-Gru ppe g erade abg espi elt w ird.

Der Last Step Taste w ird gemeinsam m it den Step-Tasten und den <<>>Tasten genutzt, um
di e LŠng e des aktuellen P atterns festzuleg en.

Diese F eatures w erden im Detail im A bschnitt zur PatternlŠng e [S.66] erklŠrt.
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1.2.9. Sav e

Der Sav e-Button w ird gemeinsam m it den Mode-Buttons (Song/ Bank/ Pattern) und den Step-
Buttons g enutzt, um di e v on I hnen programm ierten P attern abzuspeichern.

� € nderung en an Pattern gehen beim Ausschalten von DrumBrute verloren, w enn Sie nicht zuv or m it

ãSaveÒ in den internen permanenten S peicher des G erŠts Ÿbertrag en wurden.

Die Sav e-Funktion hat drei Ebenen: Pattern, Bank und Song. Details dazu finden Sie in der
Sektion "Abspeichern eines P atterns" [S.21].
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1.3. Filter & P attern Effects

1. Output F ilter

2. Master V olume

3. Pattern Effects

4. Touchstri p (Roller /Loo per /Ste p Repeat)

5. Shift+9: R oller /Loo per

6. Shift+14: W ait to load pattern

7. Shift+15: Global BPM

8. Shift+16: Polyrhythm

1.3.1. Output F ilter

Diese Knobs und Taster bi eten w Šhrend der Per formance einen ausdrucksstark en (und sehr
spa§ig en) Zugriff auf den Gesamtsound des DrumBrute . W Šhlen Sie den Filtermodus m it
dem HPF-T aster:

HPF leuchtet nicht => Lo wpass F ilter HPF leuchtet => H igh pass F ilter

€ ndern Sie di e Grenzfrequenz m it dem Cutoff-R egler und drehen Sie di e gewŸnschte
Resonanz m it dem entsprechenden Knob h inein.

Ein Druck auf den By pass-Schalter genŸgt, und schon erklingt w ieder das ung efilterte Signal.

Mehr zum O utput F ilter er fahren S ie in der Sektion "Nutzung des O utput F ilters" [S.22].
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1.3.2. Master V olume

Dieser Drehregler bestimmt di e GesamtlautstŠrk e des DrumBrute . Die LautstŠrk e des
Kopfhšrerausgangs w ird hierv on nicht beeinflusst; dafŸr steht ein in das GehŠuse
eing elassener R egler auf der R Ÿckseite des G erŠts bereit.

� Der Master Volume beeinflusst auch nicht di e LautstŠrk e der EinzelausgŠng e der Drumk anŠle auf

der RŸckseite des GerŠts. Nutzen Sie den Level Knob Ÿber dem Drumpad des jew eilig en I nstruments,

um di eses einzu peg eln. NŠhere H in w eise si ehe "GerŠterŸckseite , Teil 2" [S.17].

1.3.3. Pattern Effects

Die Sw ing -Funktion verleiht I hrem Pattern ein Ògesh uffletesÓ Feeling. Dieses kann entw eder
das gesamte Pattern beeinflussen (alle I nstrumente auf einmal) oder nur di e aktuelle
I nstrumentenspur.

Rand omness ist eine Art Zuf allsg enerator und sorgt fŸr eine gew isse Unberechenbark eit im
Pattern. So w ie bei der Sw ing-F unktion kann dav on entw eder das gesamte Pattern oder nur
di e g erade aktiv e I nstrumentenspur betroffen sein.

FŸr w eiterg ehende I nf ormationen zu di esen Funktionen lesen Sie di e Abschnitte "Sw ing im
Detail" [S.33] und "Randomness im Detail" [S.34].
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1.3.4. Touchstri p

1.3.4.1. WŠhrend der A ufnahme: R oller

W enn Sie am DrumBrute gerade ein Pattern aufnehmen, so lŠsst sich der Touchstri p
nutzen, um Drum Rolls zu programm ieren. Anstatt di e Noten bei der Liv e-Aufnahme einzeln
ansch lag en zu m Ÿssen, platzi eren Sie einen Fing er auf dem Touchstri p und betŠtig en
gleichzeitig ein Pad. DrumBrute w ird den entsprechenden Sound dann nicht nur einmal
spi elen, sondern m it einem bestimmten Noten w ert w iederholen, solang e der Touchstri p
berŸhrt w ird. Der Noten w ert hŠngt dav on ab , w o Sie den Stri p berŸhren (1/4, 1/8, etc.).

Der schnellstmšgliche Noten w ert fŸr einen Drum Roll ist durch di e Tim ing Division begrenzt,
di e fŸr das jew eilig e Pattern gew Šhlt ist. Beispi el: Steht di e Tim ing Division auf 1/16, so ist es
nicht mšglich, 1/32-R olls auf dem DrumBrute aufzunehmen.

1.3.4.2. WŠhrend des A bspi elens: Loo per /Roller

W ird gerade ein Pattern abg espi elt (d.h. nicht aufg enommen), so kšnnen m it dem Touchstri p
w ah lw eise einzelne Abschnitte des gerade abg espi elten Patterns w iederholt (g eloo pt)
w erden oder Rolls auf Einzelinstrumenten ausg elšst w erden. Treffen Sie I hre W ah l im MID I
Control Center oder direkt an DrumBrute Ÿber di e Tastenk ombination Shift + Step-Taste 9.
Leuchtet Ste p 9 bei G edrŸckthalten der Sh ift-T aste , so ist der R oller aktivi ert.

Loo per: Start- und Endpunkt des Loo ps w erden durch di e Abspi elposition defini ert, an
der sich das Pattern gerade befindet, w enn Sie den Loo per auslšsen. W Šhrend Sie den
Touchstri p berŸhren, kšnnen Sie auch im Nachh inein m it Tippen auf eine Step-Taste den
Startpunkt des Loo ps verŠndern. Die LŠng e des geloo pten Abschnitts hŠngt dav on ab , an
w elcher Stelle der Touchstri p berŸhrt w ird. Roller: Je nachdem, an w elcher Stelle Sie den
Touchstri p berŸhren, w ird das Drum instrument m it einem bestimmten Noten w ert w iederholt
ang esch lag en, bis Sie den Touchstri p loslassen. Es kann dabei nur ein Sch lag pro Step
er folg en. Es sind also keine schnelleren W iederholung en mšglich, als in der Time Division
festg elegt (z.B. k eine 32tel, w enn T ime Division und dam it das Ste praster auf 1/16 steht).

1.3.4.3. Ste p Repeat

I m Step Modus lassen sich Ÿber den Touchstri p darŸber hinaus Step Repeat Daten eing eben.
Dieses Feature erlaubt das schnell w iederholte Ansch lag en von Noten, ohne dafŸr das
Grundtim ing eines Patterns Šndern zu m Ÿssen. Die Sektion "Step Repeat im Detail" [S.37] gibt
Aufsch luss Ÿber den U mgang m it di esem nŸtzlichen F eature .
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1.3.5. Einstellen des globalen T empos

Es besteht di e Mšglichk eit, di e eig entlich voneinander unabhŠngig en Pattern in DrumBrute
auf ein fix es, globales Tempo einzustellen. Dies ist etw a nŸtzlich, w enn Sie ein lang es,
durchg ehendes Set per formen mšchten, bei dem zw ischen vielen Pattern gew echselt
w erden soll, ohne dass der Grundpuls abru pt sch w ank en soll. Nutzen Sie di e Step-Taste Nr.
15 in Verbindung m it der Sh ift-T aste , um das T empo als global festzusetzen.

1.3.6. Polyrhythm

Die einzelnen Drum instrumente innerhalb eines Patterns kšnnen unabhŠngig voneinander
geloo pt w erden, d.h. untersch iedliche SpurlŠng en besitzen. Per Standard ist di ese
Polyrhythm ik deaktivi ert. Sie kann Ÿber di e Step-Taste Nr. 16 in Verbindung m it der Shift-
Taste aktivi ert w erden. Die Einstellung, ob es sich um einen Polyrhythm us handeln soll oder
nicht, w ird einzeln pro P attern v org enommen.

Um mehr Ÿber das P olyrhythm-F eature zu er fahren, lesen S ie hier [S.49] w eiter.
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1.4. I nstrumente & P ads

1. Klangregler der Einzelinstrumente

2. I nstrumenten w ah lschalter

3. Pads

1.4.1. Die K langregler der Einzelinstrumente

Jedes I nstrument hat seine eig ene Palette an klangbildenden Parametern. Die
aufg edruckten Lini en zw ischen den I nstrumenten verdeutlichen, w elcher Regler zu
w elchem I nstrument gehšrt. Ein I nstrument und dessen Regler nennen w ir im Folg enden
einen I nstrumentenk anal .

FŸnf der 17 I nstrumente teilen sich jew eils zu zw eit einen I nstrumentenk anal. So sind di e
Maracas und das Tamburin beide im Maracas/ Tamb Kanal zu finden. W ir nennen solch
einen K anal einen geteilten K anal .

� Bew egung en der I nstrumentenregler sind nicht automatisi erbar , d.h. di ese w erden nicht in ein

Pattern aufg enommen.

1.4.2. I nstrumenten w ah lschalter bei g eteilten K anŠlen

Diese Tasten schalten zw ischen den I nstrumenten eines geteilten Kanals hin und her.
Auch w enn di e I nstrumente sich einen Kanal teilen: Beide I nstrumente in einem geteilten
Kanal ver fŸg en intern Ÿber separate Sequenzerspuren, auf di e deren Pattern aufg enommen
w erden.

Die I nstrumente geteilter KanŠle teilen sich lediglich di e Regler zur Klangf orm ung. W enn Sie
etw a das T uning der hohen T om Šndern, so Šndert sich auch das T uning der hohen C onga.
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1.4.3. Pads

Die 12 ansch lagdynam ischen Pads w erden genutzt, um Noten in ein Pattern einzug eben.
Egal ob DrumBrute gerade ein Pattern abspi elt, aufnimmt oder sich im Sto p-M odus befindet,
ein Druck auf ein Pad lšst stets den entsprechenden Sound aus (es seid denn, "Local Control"
ist abg eschaltet).

Denk en Sie daran, dass manche Pads w ah lw eise den Zugriff auf eines von zw ei
Drum instrumenten bi eten. Trotzdem hat jedes der 17 I nstrumente seine eig ene Spur im
Patternsequenzer.

1.5. Metronom, M ute/Solo & Sh ift

1.5.1. Metronom

BetŠtig en Sie den On-Taster , um das Metronom einzuschalten. Mit eing eschaltetem
Metronom haben Sie eine Tim ingreferenz, di e es einf acher macht, ÒtightÓin einem Tempo
zu spi elen, gerade w enn ein Pattern noch recht leer ist. FŸr den Metronom-Click stehen
untersch iedliche Noten w erte zur Ver fŸgung. I m Abschnitt "Einschalten des Metronoms"
[S.20] w erden di e M šglichk eiten erlŠutert.

Die LautstŠrk e des Clicks w ird Ÿber den Metro Volume Knob eing estellt. Das Metronom hat
einen getrennten Einzelausgang auf der RŸckseite des GerŠts. I m Kapitel "GerŠterŸckseite ,
Teil 2" [S.17]ist das besondere Verhalten des Metronomsignals in Bezug auf das Routing auf
Einzelausgang, Masterausgang und K opfhšrerausgang beschri eben.

1.5.2. Mute/Solo-T asten

Mit di esen Tasten kšnnen Sie eines oder mehrere I nstrumente stummschalten bzw . auf
ÒSoloÓschalten, w Šhrend ein Pattern abg espi elt oder aufg enommen w ird. Mehr I nf ormation
zum U mgang m it M ute- und Solo-T aste finden S ie im A bschnitt "Mute-/Solo F unktion" [S.31].

1.5.3. Shift-T aste

Der Shift Button w ird stets gemeinsam m it einem anderen Regler oder Kno pf des DrumBrute
eing esetzt, um SekundŠr funktionen auszulšsen. Dazu gehšren di e Feinjusti erung des
Tempos, das Auflšsen einer Mute-G ru ppe , das stumme Umschalten zw ischen I nstrumenten
uvm.

Jede Funktionsw eise der Shift-T aste w ird in ihrem Kontext im jew eilig en Abschnitt des
vorli eg enden Handbuchs ausfŸhrlich besprochen. Eine Ÿbersichtliche , tabellarische
Zusammenf assung finden S ie hier [S.52].
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1.6. GerŠterŸckseite , Teil 1

1. Stromv ersorgung

2. USB

3. MID I Ein-/ Ausgang

4. Clock Ein-/ Ausgang

1.6.1.Stromv ersorgung

Von links nach rechts sind hier der An-/ Ausschalter , di e Zug entlastung fŸr das Netzk abel
und der Ansch luss fŸr den 12V Stromadapter zu finden. Nutzen Sie nur den m itg eli eferten
Netzadapter , um SchŠden am G erŠt zu v ermeiden.

1.6.2. USB

Dieser Ansch luss stellt di e Komm unik ation m it einem Rechner her. Neben der Verbindung
m it einer DAW und der †bertragung zug ehšrig er MID I-Befeh le, ermšglicht der USB-
Ansch luss auch den Betri eb des MID I Control Centers. Diese kostenlose Softw are bi etet
I hnen Zugriff auf einig e Zusatzfeatures und w ird genutzt, um di e auf DrumBrute installi erte
Firmw are auf einem aktuellen Stand zu halten.

1.6.3. MID I Ein-/ Ausgang

Nutzen Sie gew šhnliche 5-pin DIN-MID I-K abel, um MID I-V erbindung en zw ischen DrumBrute
und anderen MID I-k ompatib len GerŠten herzustellen. Neben der †bertragung von Noten
ist auch das Empf ang en bzw . Senden von MID I-Clock-S ignalen eine nŸtzliche
Einsatzmšglichk eit.

1.6.4. Clock Ein-/ Ausgang

Der m itg eli eferte 5-pin DIN Sync Adapter ermšglicht DrumBrute di e Komm unik ation m it
GerŠten aus der PrŠ-MID I-€ ra, w ie etw a m it Drummach ines von Roland oder Korg. Anderes
Vintag eequi pment er fordert eventuell den Einsatz von Adaptern, di e im Fachhandel
ver fŸgbar sind.
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1.7. GerŠterŸckseite , Teil 2

1. EinzelausgŠng e

2. Metronom-A usgang

3. Mix-A usgang

4. KopfhšrerlautstŠrk e

5. Kopfhšrerausgang

1.7.1.EinzelausgŠng e

Jeder DrumBrute I nstrumentenk anal hat einen eig enen 3.5mm Einzelausgang auf der
GerŠterŸckseite . I nstrumente , di e auf einem geteilten Kanal lieg en, teilen sich ebenf alls
einen Einzelausgang. Eine Besonderheit: Auch Closed Hat und Open Hat teilen sich einen
Einzelausgang, da di e beiden I nstrumente sich w ie bei einem echten Sch lagzeug ohneh in
geg enseitig m uten.

Die EinzelausgŠng e sind als Schaltklink en ausg efŸhrt. Steckt man ein Kabel in den
Einzelausgang eines Kanals, so w ird dessen Signal vom Mix-A usgang entfernt. Dies gilt auch
fŸr den Metronomausgang.

Der Ausgangspeg el fŸr di e EinzelausgŠng e w ird m it Hilfe der Level-P otis in jedem
I nstrumentenk anal festg elegt. Der Master V olume R egler hat k einen Einfluss h ierauf .

1.7.2. Metronom-A usgang

Das Metronom hat ebenf alls einen eig enen Ausgang, da sich dessen Schaltkreise ein w enig
anders verhalten als di e der anderen I nstrumente . Details hierzu lesen Sie im Abschnitt
"Metronom auf den K opfhšrerausgŠng en" [S.18].

1.7.3. Mix-A usgang

Auf di esem Ausgang kommen alle Outputs der I nstrumentenk anŠle an. Sobald Sie jedoch
ein Kabel m it der Buchse eines Einzelausgangs verbinden, so w ird das Signal des jew eilig en
I nstruments v om M ix-A usgang entfernt. Di es gilt auch fŸr den Metronomausgang.

Die LautstŠrk e des Mix-A usgangs w ird Ÿber den Master Volume Drehregler auf der
GerŠteoberseite eing estellt.

1.7.4. Regelung der K opfhšrerlautstŠrk e

Um ein unbeabsichtigtes Verstellen der KopfhšrerlautstŠrk e zu verh indern, ist der Poti zur
Reg elung der KopfhšrerlautstŠrk e rŸckseitig ins GehŠuse versenkt eing elassen. DrŸck en
Sie auf den Knob , um ihn zum Verstellen herausfedern zu lassen und sch ieben Sie ihn
ansch lie§end w ieder h inein.
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1.7.5. Metronom auf den K opfhšrerausgŠng en

Die KopfhšrerausgŠng e verhalten sich w eitestg ehend w ie der Mix-A usgang. Auch sie fŸhren
alle Outputsignale der I nstrumentenk anŠle , sofern nicht deren EinzelausgŠng e genutzt
w erden. Die Besonderheit: Sobald Sie ein Kabel m it einem der KopfhšrerausgŠng e
verbinden, w ird das Metronom vom Mix-A usgang entfernt. Es erklingt jedoch w eiterh in auf
dem Kopfhšrer / den Kopfhšrern. Erst di e Verbindung eines Kabels m it dem Einzelausgang
des Metronoms lŠsst den Click auch auf den K opfhšrerausgŠng en v erstummen.
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2. GRUNDLEGENDE BEDI ENUNG

2.1. Die A rbeit m it P attern

DrumBrute v er fŸgt Ÿber 64 P attern, di e in 4 BŠnk en m it je w eils 16 P attern ang elegt sind.

2.1.1. Ausw ah l einer Bank

Die ersten 4 Step-Tasten haben neben der numerischen Beschriftung au§erdem di e
Buchstaben A, B, C und D aufg edruckt. Jeder der 4 Buchstaben steht fŸr eine Bank m it 16
Pattern.

Um zw ischen den BŠnk en zu w echseln, drŸck en Sie zunŠchst den Bank-Button und dann
eine der ersten 4 Step-Tasten. DrŸck en Sie danach den Ptrn-T aster und w Šhlen Sie eines von
16 Pattern m it H ilfe der Ste p-Tasten.

†ber das MID I Control Center erreichen Sie eine Funktion, di e w Šhrend des Abspi elv organgs
das sof ortig e Umschalten zw ischen BŠnk en ermšglicht, ohne dass dabei von Hand noch ein
bestimmtes Pattern ausg ew Šhlt w erden m Ÿsste . Vgl. hierzu "Next Bank" [S.74] im Kapitel zum
MID I C ontrol C enter.

2.1.2. Ausw ah l eines P atterns

Um ein Pattern innerhalb der gerade aktiv en Bank auszuw Šhlen, m Ÿssen Sie nur auf eine
der 16 Step-Tasten ti ppen. W enn Sie sich noch im Bank-M odus befinden, so m Ÿssen Sie
zunŠchst den Ptrn-Button drŸck en, be vor S ie ein P attern m it den Ste p-Tasten ausw Šhlen.

Spielt DrumBrute gerade ein Pattern ab , so gibt es zw ei Methoden, w ie auf einen
Pattern w echsel reagi ert w ird: Entw eder er folgt der W echsel zum neuen Pattern sof ort, oder
DrumBrute spi elt das gerade laufende Pattern noch bis zum Ende ab und startet erst dann
das neue Pattern. Nutzen Sie den ÒWait to Load PatternÓ Eintrag im MID I Control Center
um das Verhalten festzuleg en, das fŸr I hre Zw eck e besser geeignet ist. Vgl. hierzu den
entsprechenden Abschnitt im MCC-K apitel [S.73]. Sie kšnnen den Parameter auch direkt an
DrumBrute Ÿber Sh ift + Ste p-Taste 14 umschalten.

Note : WŠhrend der A ufnahme ist k ein P attern w echsel mšglich.
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2.1.3. Einstellen des T empos

I st Sync auf di e ÒInternalÓ gestellt, so lŠsst sich das Tempo des DrumBrutes im Bereich
30-300 Sch lŠge pro M inute (beats per m inute [bpm]) reg eln.

Sie k šnnen das T empo auf drei Methoden einstellen:

¥ Drehen S ie am R ate/F ine-P oti.

¥ Nutzen S ie di e Tap Tempo T aste .

¥ FŸr di e Feinjusti erung des Tempos halten Sie Shift gedrŸckt und drehen dann am
Rate/F ine-P oti.

Jedes Pattern kann sein eig enes Tempo haben, aber es lŠsst sich auch ein festes Tempo fŸr
alle Pattern und Songs festleg en. Nutzen Sie hier fŸr di e Global BPM Funktion: Halten Sie Shift
gedrŸckt und betŠtig en Sie di e Step-Taste 15 (Global BPM). Leuchtet Step-Taste 15, w enn Sie
Shift g edrŸckt halten, so ist G lobal BPM aktiv .

Das MID I Control Center erlaubt alle Einstellung en in Sachen Tempo und Metronom. Lesen
Sie im A bschnitt zu den Global Settings [S.73] w eiterg ehende I nf ormationen.

Steht der Sync-M odus des DrumBrutes nicht auf ãInternalÓ, so m uss di e Einstellung des
Tempos am Masterg erŠt er folg en, dem DrumBrute folgt. Die Sync-Einstellung en w erden im
Kapitel "Synchronisation" [S.53] erlŠutert.

Note : Bezi eht DrumBrute sein Tempo aus einer externen Quelle , so ist aufgrund der
technischen EinschrŠnkung en der versch iedenen Clock-Standards nicht garanti ert, dass
DrumBrute bei sehr langsamen oder sehr schnellen T empi zuv erlŠssig synchron lŠuft.

2.1.4. Einschalten des Metronoms

DrŸck en Sie den ÒOnÓ-Schalter, um das Metronom einzuschalten. Der Clicksound erklingt nur ,
w enn der Sequenzer des DrumBrute gerade lŠuft. Die LautstŠrk e des Metronoms stellen Sie
m it dem Metro V olume Knob ein.

Der Noten w ert des Metronoms w ird Ÿber di e GerŠteoberseite eing estellt. Halten Sie den
ÒOnÓ-Taster gedrŸckt und w Šhlen Sie einen W ert zw ischen 1/8 and 1/32. Die entsprechende
Taste leuchtet blau auf . Um das Metronom von einer kleineren Unterteilung w ieder auf
Viertelnoten zurŸckzusetzen, deaktivi eren S ie einf ach di e g erade b lau leuchtende T aste .

†ber das MID I Control Center sind au§erdem auch 1/4-Triolen fŸr das Metronom w Šhlbar
(nicht direkt Ÿber DrumBrute einstellbar).

I m Abschnitt "GerŠterŸckseite , Teil 2" [S.17]w ird erklŠrt, w ann das Metronom auf w elchem
Audioausgang erklingt.
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2.1.5. Erste A ufnahme eines P atterns

Nun, da w ir uns einen ersten †berb lick verschafft haben, erstellen w ir unser erstes
Drumpattern. Eine detailli erte ErklŠrung des Record-M odus er folgt im Kapitel "Erstellen eines
Patterns" [S.29].

¥ W Šhlen Sie ein leeres Pattern aus, drŸck en Sie auf di e Record-T aste und
betŠtig en Sie den Play-Button. Der Tap-Tempo-Kno pf w ird nun entsprechend der
Metronomeinstellung blink en und di e Step-Tasten leuchten nacheinander violett
auf (ãLauflichtÒ), um di e aktuelle A bspi elposition des P atterns anzuzeig en.

¥ Spielen Sie auf den Pads. W enn DrumBrute das nŠchste Mal di e gleiche
Abspi elposition durch lŠuft, so hšren Sie di e Noten di e Sie zuv or eing eg eben
haben. DrŸck en S ie Record um den R ecord-M odus zu v erlassen.

¥ W enn Sie I hren Part erst noch Ÿben w ollen, be vor Sie di e Aufnahme starten,
so drŸck en Sie einf ach Play und spi elen Sie auf den Pads, w Šhrend di e bereits
aufg enommenen I nstrumente v on DrumBrute w iederg eg eben w erden.

¥ Sobald Sie bereit sind, lŠsst sich auch inm itten des Abspi elens - sozusag en
ãon the flyÒ - di e Record-T aste drŸck en. NatŸrlich kšnnen Sie das Pattern auch
zunŠchst m it Sto p anhalten und ansch lie§end Record + Play drŸck en, um in Ruhe
von v orne zu beginnen.

� W enn Sie I hr Pattern nicht verli eren w ollen, ist ein Abspeichern unbedingt notw endig. I m nŠchsten

Abschnitt er fahren S ie, w ie das g eht.

2.1.6. Abspeichern eines P atterns

W enn sie auf eine andere Bank w echseln, den Songmodus aufrufen, oder DrumBrute
ausschalten, dann verli eren Sie I hre Patterndaten Ðes sei denn natŸrlich, sie speichern di ese
im internen Flash-S peicher des DrumBrutes ab .

Es bestehen h ier fŸr drei M šglichk eiten:

1. Abspeichern des gerade aktiv en Patterns: Halten Sie Sav e gedrŸckt und ti ppen
Sie auf Ptrn.

2. Abspeichern einer ganzen Bank und aller darin enthaltenen Pattern: Halten Sie
Sav e g edrŸckt und ti ppen S ie auf Bank.

3. Abspeichern eines Songs: H alten S ie Sav e g edrŸckt und ti ppen S ie auf Song.

Es empfi eh lt sich ebenf alls, eine Sicherheits kopie I hrer Patterndaten m it Hilfe des MID I
Control Centers auf dem Rechner abzuleg en. I m Abschnitt "Store To / Recall From" [S.61]
er fahren S ie alles W issensw erte h ierzu.
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2.2. Kreativ e M šglichk eiten beim A bspi elen eines P atterns

Haben Sie erst einmal I hre grundleg ende Patternidee verw irklicht, so stehen sof ort eine
Meng e Mšglichk eiten bereit, w ie Sie m it dem vorhandenen Material beim Abspi elen
experimenti eren kšnnen. Alle der vier folg enden Optionen lassen sich parallel nutzen, viel
Spa§ dabei!

2.2.1. Nutzung des O utput F ilters

Die Filtersektion des DrumBrute erlaubt eine umf angreiche Soundumg estaltung des
Gesamtklangs (Master Out). Es stehen dafŸr zw ei Filtermodi zur Ausw ah l: Tiefpass und
Hoch pass.

Der Tiefpass-F ilter ermšglicht das Absenk en hoher Frequenzen und lŠsst tiefe Frequenzen
unberŸhrt, es sei denn, Sie drehen den Cutoff-Knob so w eit zu, dass auch di ese beeinflusst
w erden.

Der Hoch pass-F ilter schneidet tiefe Frequenzen ab und lŠsst nur hšhere Frequenzen durch.
Drehen Sie den Cutoff-Knob w eit auf , so versch w indet der Sound zunehmend, bis nur noch
sehr hohe F requenzanteile Ÿbrigb leiben.

Der Resonance-Knob reg elt, w ie stark di e Grenzfrequenz betont w ird, di e m it dem Cutoff-
Knob eing estellt ist.

� Bew egung en und Einstellung en in der Filtersektion w erden nicht m it dem Pattern abg espeichert. Der

Zustand des Filters entspricht, w ie di e Klang erzeugung selbst, stets den sichtbaren Reglerstellung en an

DrumBrute .

W Šhlen Sie den gewŸnschten Filter m it dem HPF-Button. Leuchtet di eser nicht (ist also im
deaktivi erten Z ustand), bedeutet das, dass der T iefpass-F ilter g ew Šhlt ist.

Um zw ischen gefiltertem und ung efiltertem Signal hin- und herzuschalten, betŠtig en Sie den
By pass-Kno pf . Leuchtet di eser , so w ird der F ilter umgang en.

2.2.2. Sw ing

Das Sw ingfeature ermšglicht es, ein mechanisch kling endes Pattern durch ein sog enanntes
ãgesh uffletesÒ Rhythm usempfinden aufzulock ern. Die StandardintensitŠt liegt bei 50% und
lŠsst sich auf bis zu 7 5% hochreg eln.

Das Kapitel Sw ing im Detail [S.33] erklŠrt ausfŸhrlich di e Funktionsw eise des Sw ing-
Features. So ist es etw a mšglich, fŸr jedes der 17 Drum instrumente eines Patterns einen
separaten S w ing-W ert v orzug eben.

2.2.3. Rand omness

W ird der Randomness-W ert erhšht, so nimmt DrumBrute immer mehr spontane
€ nderung en am Notenmaterial und der Dynam ik eines Patterns vor. Dieser Zuf allsg enerator
ermšglicht von unscheinbaren Variationen bis hin zu totalem Soundchaos eine Meng e
Abstufung en - g erade so , w ie Sie es fŸr I hre M usik benštig en.

W ie schon beim Sw ing ist auch hier eine I ntensitŠtsreg elung pro Einzelinstrument mšglich.
Die Sektion "Randomness im Detail" [S.34] erklŠrt das F eature eing ehender.
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2.2.4. Loo per & R oller

Der Touchstri p des DrumBrutes bi etet w ah lw eise Zugriff auf eines von zw ei Features:
auf den Loo per oder auf den Roller. Zw ischen den beiden Optionen lŠsst sich Ÿber di e
Tastenk ombination Shift + Step-Taste 9 w echseln. Halten Sie Shift gedrŸckt, so erk ennen
Sie den aktuellen Status daran, ob Step 9 leuchtet (Roller) oder nicht (Loo per). Sie kšnnen
di e W ah l auch Ÿber das MID I Control Center treffen. Der Touchstri p sendet und empf Šngt
bei Bedar f auch MID I-CC-W erte . Dies ist nŸtzlich, um I hre Per formance aufzunehmen oder
umg ekehrt von externen GerŠten aus di e Touchstri p-Funktionen auszulšsen. Die Control-
Chang e-Nummer lŠsst sich frei Ÿber das MID I Control Center konfiguri eren, der
W ertebereich ist h ing eg en fest defini ert:

AUS = 0-24 (sendet 0) 1/4 = 25-49 (sendet 25) 1/8 = 50-7 4 (sendet 50) 1/16 = 75-99 (sendet
75) 1/32 = 100-127 (sendet 100)

Empf Šngt DrumBrute also W erte im Bereich 25 bis 49 (und m it der entsprechenden CC-
Nummer), so kommt di es einer BerŸhrung des Touchstri ps bei 1/8 gleich. Der Touchstri p
selbst sendet nur fŸnf untersch iedliche W erte (si ehe A ngaben oben in K lammern).

Der MID I-K anal der CC-Befeh le entspricht dem g ew Šhlten globalen MID I-K anal.

2.2.4.1. Loo per F eatures

Der Loo per ermšglicht eine Abspi elv ariation, bei der begrenzte Abschnitte des gerade
spi elenden Patterns in Sch leife w iederholt w erden, solang e der Touchstri p berŸhrt w ird.
Die LŠng e des Loo ps w ird durch di e Stelle festg elegt, an der Sie den Touchstri p berŸhren.
W ie Sie am Aufdruck erk ennen, hat der Touchstri p vier Bereiche , di e untersch iedliche
Loo plŠng en (1/4 bis 1/32) auslšsen.
Der Startpunkt des Loo ps w ird genau dort gesetzt, w o das Playback des Patterns zu dem
Zeitpunkt ang elangt w ar , als Sie den Touchstri p berŸhrten. Sie kšnnen aber auch w Šhrend
des Loo ps (also solang e der Touchstri p berŸhrt w ird) dessen Startpunkt Šndern, indem Sie
auf eine der Ste p-Tasten ti ppen.

2.2.4.2. Roller F eatures

Mit Hilfe der Roller Funktion lassen sich I nstrumente in Echtzeit m it einem bestimmten
Noten w ert w iederholt auslšsen. Statt di e Noten einzeln programm ieren oder ansch lag en
zu m Ÿssen, platzi eren Sie einen Fing er auf dem Touchstri p und betŠtig en gleichzeitig ein
Pad. DrumBrute ignori ert dann das fŸr das Einzelinstrument ein programm ierte Pattern und
gibt Noten w iederholung en aus, solang e der Touchstri p berŸhrt w ird. Der Noten w ert hŠngt
dav on ab , w o Sie den Stri p berŸhren (1/4, 1/8, etc.), kann jedoch nicht kleiner sein, als das
Raster des Patterns vorgibt (max. eine Note pro Step) Sie kšnnen auch mehrere I nstrumente
gleichzeitig ãrollenÒ, indem S ie mehrere P ads gleichzeitig betŠtig en.

2.2.5. Pause oder R estart

I m MID I Control Center lŠsst sich defini eren, w as geschehen soll, w enn Sie den Play/ Pause
Button betŠtig en. Der entsprechende Eintrag w ird ÒPause modeÓ g enannt.

Probi eren Sie beide Modi aus und entscheiden Sie, w elcher fŸr I hre Per formance di enlicher
ist: Ein Modus startet das Pattern bei jedem Druck auf Play/ Pause stets von Anf ang an,
w Šhrend im anderen Modus das Pattern pausi ert w ird und nach erneutem DrŸck en auf
Play/P ause an eben jener Stelle f ortg efŸhrt w ird, an der es ang ehalten wurde .

Eine Beschreibung di eser Einstellung en im MID I Control Center finden Sie unter dem Punkt
"Pause M ode" [S.74].
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2.3. All Notes Off

Es kann in MID I-Setu ps ab und an passi eren, dass ein MID I-Befeh l abg eschnitten w ird und
dann eine stšrende , ÒhŠngendeÓ Note in I hrem K lang erzeug er v erursacht.

FŸr di ese Situation gibt es den ÒAll Notes OffÓ-Befeh l, der sich am DrumBrute sehr einf ach
auslšsen lŠsst. T ippen S ie dafŸr dreimal schnell h intereinander auf di e Sto p-Taste .

Note : Aus externer Quelle ank ommende "All Notes Off"-Befeh le w erden von DrumBrute Ÿber
di e AusgŠng e w eiterg eleitet.
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3. SONGMODUS

Der interne Speicher des DrumBrute bi etet Platz fŸr 16 Songs, di e jew eils aus einer Folg e von
bis zu 16 P attern aufg ebaut sind.

3.1. Was ist ein Song?

Ein Song erlaubt di e Aneinanderreih ung von in DrumBrute gespeicherten Pattern in einer
bestimmten R eihenf olg e. Zu w elcher Bank di e Patterns g ehšren, ist dabei unerheb lich.

W ird ein Song ausg ew Šhlt, so leuchten di e Step Buttons auf und zeig en dam it an, aus w ie
vielen Pattern der Song aufg ebaut ist. W Šhrend ein Song w iederg eg eben w ird, zeigt das
Display di e Bank und di e Nummer des Patterns an, das gerade erklingt. Die Step-Tasten
blink en dabei und zeig en an, an w elcher P osition sich der Song befindet.

Das W iedergabetempo Šndert sich je nachdem, w elches Tempo im Pattern hinterlegt ist. Mit
der ãGlobal BPMÓ Funktion lŠsst sich jedoch einstellen, dass stattdessen ein einzig es fix es
Tempo w Šhrend des gesamten Songs beibehalten w erden soll. I n Abschnitt "Einstellen des
Tempos" [S.20] w ird di eses F eature erlŠutert.

Erreicht ein Song sein Ende , so beginnt er automatisch erneut von vorne zu spi elen. Erst ein
Druck auf di e Sto p- oder P lay/P ause-T aste hŠlt einen Song an.

Ein Song greift ebenf alls auf di e Sw ing und Randomness W erte des jew eils abg espi elten
Patterns zu. Die Parameter lassen sich zw ar trotzdem w eiterh in liv e beeinflussen, sobald
jedoch das Pattern durch den fortlaufenden Song gew echselt w ird, gehen di ese € nderung en
verloren. Die Parameter w erden ebenf alls auf ihre im Pattern hinterlegten W erte
zurŸckg esetzt, w enn der Song v on v orne beginnt oder manuell neug estartet w ird.

3.2. Ausw ah l eines Songs

Um einen Song auszuw Šhlen, drŸck en Sie den Song Mode Button und ansch lie§end di e
Step-Taste , deren Nummer der Speichernummer des gewŸnschten Songs entspricht. Die
Step-Taste w ird aufleuchten.

Alle anderen Step-Tasten zeig en nun an, w ieviele Pattern in dem aufg erufenen Song
enthalten sind. Nachf olg end w ird erlŠutert, auf w elche W eise di es darg estellt w ird:

¥ Step-Tasten, di e nicht leuchten, zeig en an, dass ein Song w enig er als 16 Patterns
besitzt. Vier dunkle Buttons bedeuten etw a, dass im Song 12 Pattern
aneinanderg ereiht sind.

¥ I m Umk ehrsch luss bedeuten 12 rot leuchtende Steptasten ebenf alls, dass ein
Song 12 P attern enthŠlt.

¥ Die Nummer des Songs w ird durch eine blau leuchtende Step-Taste an
entsprechender Stelle ang ezeigt. W enn jener Step Button ebenf alls zur Anzeig e
der P atternanzah l in G ebrauch ist, so leuchtet er lila (b lau + rot).

Es ist mšglich, vom Patternmodus in den Songmodus umzuschalten und innerhalb des
Songmodus zw ischen Songs zu w echseln, w Šhrend DrumBrute lŠuft.

� Note I m MID I Control Center lŠsst sich festleg en, ob das neue Pattern umg ehend geladen und

abg espi elt w erden soll, oder ob DrumBrute stets erst das gerade laufende Pattern zunŠchst bis zum

Ende abspi elen soll. U nter "Wait to load pattern" [S.73] w ird di eses F eature erlŠutert.
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3.3. Erstellen eines Songs

Die Erstellung eines Songs in DrumBrute ist denkbar einf ach. U nd so g ehtÔs:

¥ DrŸck en S ie den Song Button, um in den Songmodus zu w echseln.

¥ W Šhlen Sie durch Druck auf eine der Step-Tasten, in w elche der 16
SpeicherplŠtze der Song h interlegt w erden soll.

¥ DrŸck en Sie auf den Record Button, um das Erstellen eines Songs zu starten. Es
blink en nun di e Song, Ptrn und R ecord Buttons.

¥ W enn Sie den Song schon w Šhrend des Entstehens hšren w ollen, so drŸck en Sie
den P lay Button.

¥ Tippen Sie nun in der Reihenf olg e auf di e Step-Tasten, in denen di e Patterns
erkling en sollen. Ein und derselbe Step Button kann auch mehrmals gedrŸckt
w erden, w enn ein P attern w iederholt w erden soll.

¥ W enn Sie ein Pattern aus einer anderen Bank als der gerade aktiv en integri eren
w ollen, so ti ppen Sie auf den Bank Button und w Šhlen Sie di e Bank aus (A-D).
Tippen S ie ansch lie§end auf Ptrn und dann auf di e g ewŸnschte Ste p-Taste .

¥ Es lassen sich bis zu 16 Pattern aneinanderreihen, inkl. eventueller
W iederholung en.

¥ W enn Sie fertig m it der Zusammenstellung I hres Songs sind, drŸck en Sie
absch lie§end auf den R ecord Button, um di e Song erstellung zu v erlassen.

� I hr Song w ird gelšscht, w enn Sie nach Beendigung der Song erstellung durch Druck auf den Record

Button ein w eiteres Mal auf den Record Button ti ppen und eine Step-Taste betŠtig en. Vergleiche hierzu

"Lšschen eines Songs" [S.26].

W enn DrumBrute nicht bereits den Song abspi elt, so drŸck en Sie auf Play, um I hre Kreation
zu hšren.

3.4. Speichern eines Songs

Sobald Sie di e Song erstellung durch Druck auf den Record Button verlassen, erlischt der
Record Button. Der Song wurde automatisch abg espeichert, ein manuelles Abspeichern ist
nicht nštig.

3.5. Lšschen eines Songs

Soll ein bestehender Song abg eŠndert w erden, sind f olg ende Schritte nštig:

¥ DrŸck en Sie auf den Erase Button. Es blink en nun Erase , Song, Bank, Ptrn und di e
Pads.

¥ Tippen S ie auf Song.

¥ W Šhlen Sie durch Druck auf eine der Step-Tasten den Song, der gelšscht w erden
soll.

Sie k šnnen I hren Song nun neu anleg en.
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3.6. Kreativ e M šglichk eiten im Songmodus

Viele der Playback-O ptionen, di e im Patternmodus zur Ver fŸgung stehen, sind auch im
Songmodus nutzbar. Ein paar Untersch iede gibt es dennoch; di ese w erden nachf olg end
beschri eben.

Einig e der P er formance-F eatures sind Òsongbezog enÓ, andere sind Òpatternbezog enÓ:

¥ Songbezog ene Features bleiben unbeeinflusst, selbst w enn ein Song geloo pt w ird
oder w enn DrumBrute auf ein Pattern aus einer anderen Bank als der vorher
aktiv en Bank w echselt.

¥ Patternbezog ene Features sind fest m it dem jew eilig en Pattern verbunden,
sodass beim Laden der Patterns deren Parameter auf di e abg espeicherten
W erte zurŸckg esetzt w erden. Auch ein Sto ppen und erneutes Starten eines Songs
be w irkt di e ZurŸcksetzung di eser P arameter.

3.6.1. Songbezog ene F eatures

3.6.1.1. Output F ilter im Songmodus

Die Filtersektion ist immer aktiv und vollk ommen unabhŠngig vom Sequenzer des
DrumBrute . W Šhlen Sie m it dem HPF Button, ob ein Tiefpass- oder Hoch passfilter auf dem
Mix Output lieg en soll, stellen Sie di e Resonanz nach Beli eben ein und fŸhren Sie durch
Drehen am Cutoff-P oti eine F ilter fahrt durch.

Mit H ilfe des By pass-Buttons lŠsst sich der F ilter punktg enau an- und ausschalten.

3.6.1.2. Loo per /Roller T ouchstri p im Songmodus

Sie kšnnen Ÿber das MID I Control Center oder Ÿber di e Tastenk ombination Shift + Step-Taste
9 w Šhlen, ob der T ouchstri p als Loo per oder R oller fungi eren soll.

Als Loo per konfiguri ert, lšst der Touchstri p eine W iedergabesch leife kleinerer Abschnitte
des Gesamtpattern aus. I st di e Roller-F unktion gew Šhlt, kšnnen Sie durch gleichzeitig es
BetŠtig en des Touchstri ps und eines oder mehrerer Drumpads kontinui erliche
Notenre petitionen auslšsen.

W enn Sie den Touchstri p nutzen, spi elt I hr Song im Hintergrund w eiter. So befindet sich
DrumBrute bei Loslassen des Touchstri ps an der Position, an der er auch ang elangt w Šre,
hŠtten S ie das F eature gar nicht g enutzt.

3.6.1.3. Pause oder R estart im Songmodus

I m MID I Control Center gibt es eine Einstellung namens ãpause modeÓ. Hier kann
entsch ieden w erden, ob ein Druck auf den Play/ Pause Button einen Neustart des Songs
von Beginn an auslšst, oder der Song lediglich pausi ert w ird und an der gleichen Stelle
w eiterlŠuft, an der er unterbrochen wurde , sobald erneut auf den Play/ Pause Button
gedrŸckt w ird.

Vergleiche h ierzu "Pause M ode" [S.74].
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3.6.2. Patternbezog ene F eatures

3.6.2.1. Tempo im Songmodus

Jedes Pattern w ird m it dessen individuellem Tempo abg espeichert. Daher ist es mšglich,
dass ein Song jedes Mal das Tempo Šndert, w enn beim Abspi elen von einem der
enthaltenen P attern auf ein anderes P attern g ew echselt w ird.

Es ist jedoch leicht, di ese Temposch w ankung en durch Aktivi erung des Features ÒGlobal BPMÓ
zu unterbinden. Halten Sie hier fŸr einf ach den Shift Button gedrŸckt und ti ppen Sie dann auf
Step-Taste Nr.15.

Jeder Song und jedes Pattern in DrumBrute w ird nun m it dem gleichen Tempo abg espi elt.
Lesen Sie unter "Einstellen des Tempos" [S.20] , w elche Mšglichk eiten zur Eingabe des
Tempos bestehen.

3.6.2.2. Sw ing/R and omness im Songmodus

Das Kapitel "Sw ing im Detail" [S.33] und "Randomness im Detail" [S.34] beschreiben di ese
Features eing ehend. Nutzen Sie Sw ing/ Randomness im Songmodus, so beachten Sie bitte ,
dass VerŠnderung en an den Parametern (durch Drehen an den entsprechenden Potis)
im Songab lauf ggf . zurŸckg esetzt w erden. Dies ist dann der Fall, w enn beim W echsel
zw ischen zw ei Pattern di e Bankgrenze Ÿberschritten w ird, das neue Pattern also aus einer
anderen Bank stammt als das vorang egang ene . Generell gilt: W echseln Sie di e Bank auf
DrumBrute , so w erden Sw ing und Randomness w ieder auf di e im Pattern hinterlegten W erte
zurŸckg esetzt.
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4. PATTERNMODUS

4.1. Erstellen eines P atterns

4.1.1. Einstellen des T empos

Der Rate/ Fine Encoder bestimmt das Tempo . Dieses w ird individuell pro Pattern
abg espeichert. Es ist jedoch mšglich, di e in den Patterns hinterlegten Tempi durch ein
globales Tempo zu Ÿberschreiben. Halten Sie hier fŸr den Shift Button gedrŸckt und ti ppen
Sie dann auf di e Step-Taste Nr. 15 (Global Tempo). Auch im MID I Control Center haben Sie
Zugriff auf di ese F unktion (si ehe "Global BPM" [S.73]).

4.1.1.1.Feinjusti erung des T empos

W ollen Sie das Tempo in kleineren Schritten als 1 BPM (Sch lŠge pro Minute) einstellen,
so halten Sie den Shift Button gedrŸckt und drehen dann im Uhrzeig ersinn am Rate/ Fine
Encoder. Sobald Sie den gewŸnschten W ert zw ischen .00 und .99 erreicht haben, lassen Sie
den Sh ift Button los.

Um das Tempo w ieder auf ganze BPM ohne Nachk ommastellen zu bring en, drehen Sie am
Rate/F ine Encoder OHNE dabei Sh ift zu betŠtig en.

4.1.1.2. Tap T empo

Das Tempo lŠsst sich ebenf alls durch gleichmŠ§ig es Tippen auf di e Tap Tempo Taste im
Rhythm us des gewŸnschten Tempos einstellen. W ieviele aufeinander folg ende BetŠtigung en
der Tap Tempo Taste vonnšten sind, um eine € nderung des Tempos auszulšsen, lŠsst sich
im MID I C ontrol C enter einstellen.

� W ird DrumBrute von einem externen GerŠt aus synchronisi ert (Sync-Q uelle: External), so ist di e Tap

Tempo T aste ohne F unktion.

4.1.2. Time Division

Die Time Division beschreibt, w elchem Noten w ert ein Step des Sequenzers entspricht.
AbhŠngig von der gerade gew Šhlten Time Division ist di eser Parameter eine schnelle
Mšglichk eit, di e Abspi elg esch w indigk eit I hres Patterns zu verdo ppeln oder zu halbi eren.
Auch eine triolische A bspi elw eise ist mšglich.

Um di e Time Division einzustellen, halten Sie den Shift Button gedrŸckt und ti ppen Sie dann
auf di e Ste p-Taste m it dem g ewŸnschten T im ing:

¥ Achtelnoten (1/8)

¥ Achteltriolen (1/8T)

¥ Sechzehntelnoten (1/16)

¥ Sechzehnteltriolen (1/16T)

¥ Zw eiunddrei§igstel (1/32)

Die w erksseitig e Voreinstellung ist 1/16.
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4.1.3. Aufnahme eines P atterns

Um ein Pattern aufzunehmen, drŸck en Sie den Record Button und ti ppen Sie ansch lie§end
auf den Play Button. LŠuft das Pattern bereits, so betŠtig en Sie den Record Button, um di e
Aufnahme zu aktivi eren oder zu deaktivi eren.

Sollte DrumBrute trotz DrŸck en auf Play di e W iedergabe nicht starten, so ŸberprŸfen Sie
bitte I hre Sync-Einstellung en [S.53].

Spielen Sie nun ein oder mehrere Pads. Die gespi elten Noten w erden Teil des Patterns
und sind hšrbar , sobald DrumBrute w ieder an der Pattern position ang elangt ist, an der
Sie di e Noten eing eg eben haben. Einzelne Noten lassen sich auch im Stepmodus Ÿber di e
Lauflichtprogramm ierung der Step-Tasten ein- und ausschalten. Der Stepmodus w ird unter
"Editi eren eines P atterns" [S.35] erlŠutert.

Sie kšnnen di e Noten auch von einem ang esch lossenen externen MID I/ USB-GerŠt aus
einspi elen. Beachten Sie dabei jedoch, dass nur Noten aufg ezeichnet w erden, di e gemŠ§
der Notenbelegung (Note Map) auch m it einem der 17 Drum instrumente in DrumBrute
korrespondi eren. I m Abschnitt "Drum Map" [S.76] w ird di e Zuw eisung der Drum instrumente
zu bestimmten MID I-Noten ausfŸhrlich erklŠrt.

4.1.3.1. Metronom als T im ing-H ilfe

Gerade w enn I hr Pattern noch leer ist, ist es sch w ierig, ohne akustische Ori enti erung in
einem bestimmten Tempo Noten im gewŸnschten Rhythm us einzug eben. W enn Sie eine
Referenz fŸr I hr Tim ing beim Einspi elen benštig en, schalten Sie das eing ebaute Metronom
m it einem Druck auf den Metronome On Button an und drehen Sie am Metro Volume Poti,
bis der Click eine fŸr Sie ang enehme LautstŠrk e hat. Die Features des Metronoms w erden
ausfŸhrlich unter "Einschalten des Metronoms" [S.20] beschri eben.

4.1.3.2. Quantisi erte A ufnahme

StandardmŠ§ig w erden in Echtzeit eing espi elte Noten auf das m it dem Time Division
Parameter festg elegte Z eitraster quantisi ert.

I st di e Time Division etw a auf 1/16 gestellt, so w erden eing espi elte Noten immer auf di e
nŠchstg eleg ene 16-tel-P osition v or- oder zurŸckg eschoben.

4.1.3.3. Unquantisi erte A ufnahme

Die Quantisi erung der Aufnahme lŠsst sich in DrumBrute bis zu einem gew issen Ma§
deaktivi eren. Das Zeitfenster , in dem Noten ins Pattern aufg enommen w erden, ohne
verschoben zu w erden, w ird dabei erw eitert. Bis zu +/- 50% dŸr fen eing espi elte Noten dann
ãnebenÒ der Time Division li eg en. Trotzdem k ann pro Ste p w eiterh in nur eine Note kling en.

Es handelt sich bei der unquantisi erten Aufnahme also nicht um eine 1-zu-1 Echtzeit-
Aufnahme , w ie sie etw a in einer DAW zu be w erkstellig en w Šre. Trotzdem erlaubt di e
unquantisi erte Aufnahme einig es an Freiheit. Auch im Nachh inein kšnnen einzelne Noten
nach vorne oder hinten verschoben w erden (ãTime ShiftingÒ). I n zug ehšrig en Kapitel [S.38]
w ird di ese V org ehensw eise ausfŸhrlich erklŠrt.

Um di e unquantisi erte Aufnahme auszu probi eren, halten Sie Shift gedrŸckt und drŸck en Sie
dann auf den Record Button (Record leuchtet dann). Mit der gleichen Tastenk ombination
gelang en S ie auch w ieder zur quantisi erten A ufnahme zurŸck.
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4.1.4. Mute/Solo F unktionen

Die Mute- und Solobuttons sind sehr nŸtzlich fŸr Liv eper formances und Kreativsessions.
Zum einen helfen Sie dabei, unk omplizi ert einen spannenden Arrang ementab lauf zu
krei eren, zum anderen unterstŸtzen sie den User beim Sounddesign, da der Fokus auf einen
Ausschnitt aus den G esamtk anŠlen g elenkt w erden k ann.

Der Status der Mute/ Solo Funktionen ist global; sie w irk en sich also auf den Gesamtsound
des DrumBrute aus, ganz gleich w elcher Song oder w elches Pattern geladen ist. Deren
Einstellung en gehen m it dem Ausschalten des GerŠts verloren. Es steht eine Solo-G ru ppe
und eine M ute-G ru ppe zur V er fŸgung.

Mute und Solo be w irk en zw ar geg enteilig es, di e Handhabung der Funktionen ist aber exakt
di e gleiche .

4.1.4.1. Erstellen einer M ute/Solo G ru ppe

Das Anleg en einer Mute/ Solo Gru ppe ist leicht. Nehmen w ir einmal an, w ir w ollen fŸr
eine kurze Zeit allein di e drei Drum instrumente Kick2, Closed Hat und Open Hat in den
Vordergrund rŸck en:

¥ DrŸck en Sie auf den Solo Button, um di e Solo Funktion zu aktivi eren. Der Button
leuchtet permanent.

¥ Tippen Sie auf di e Pads Kick2, Closed Hat und Open Hat. Deren Leuchten zeigt
an, dass S ie Teil der G ru ppe sind. A lle anderen Drumk anŠle erkling en nicht.

¥ Mit Druck auf den Solo Button lŠsst sich di e Solo Funktion in Echtzeit an- und
ausschalten. Das Blink en des Solo Buttons zeigt an, dass eine Solo Gru ppe
vorausg ew Šhlt ist.

Mute Gru ppen lassen sich auf di e gleiche Art und W eise anleg en. W enn Sie vorŸberg ehend
alle Spuren au§er der Percussiontracks hšren w ollen, nutzen Sie den Mute Button und ti ppen
Sie auf di e entsprechenden P ads, um di e I nstrumente stummzuschalten.

Beachten Sie, dass Drum instrumente , di e sich einen Drumk anal teilen (w ie etw a Hi Conga
und Hi Tom), trotzdem getrennt m it Solo/ Mute versehen w erden kšnnen. Schalten Sie m it
dem I nstrumenten w ah lschalter zw ischen den I nstrumenten hin- und her und nutzen Sie
deren P ad w ie beschri eben zum Z uw eisen zu einer G ru ppe .

4.1.4.2. ZurŸcksetzen einer M ute/Solo G ru ppe

Anstatt m it Druck auf di e Pads di e I nstrumente einzeln nach und nach aus einer Mute/ Solo
Gru ppe zu entfernen, halten Sie einf ach den Shift Button gedrŸckt und Tippen dann auf den
Mute oder den Solo Button, um di e entsprechende G ru ppe zurŸckzusetzen.
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4.1.5. Roller-F unktion im P atternmodus

†ber di e Roller-F unktion lassen sich im Handumdrehen Noten w iederholung en in ein Pattern
einfŸg en. Achtung: Bei laufender Aufnahme befindet sich der Touchstri p stets im Roller-
Modus. Der andere M odus des T ouchstri ps (Loo per), lŠsst sich nicht aufzeichnen.

4.1.5.1. Aufnehmen des R ollers in ein P attern

Starten Sie einf ach di e Aufnahme , leg en Sie I hren Fing er auf den Roller Stri p und betŠtig en
Sie dann eines der Drumpads. DrumBrute w ird in Echtzeit einen Drumroll des
entsprechenden I nstruments ausfŸhren und di esen ins P attern aufnehmen.

Der Roller w iederholt eine Note m it einer Gesch w indigk eit, di e von einer Reihe von Faktoren
abhŠngig ist: di e Clock-Q uelle , di e Time Division und di e Position I hres Fing ers auf dem
Roller Stri p.

Die Roller Funktion basi ert stets auf dem Prinzi p eines 4/ 4-Takts. I st di e Tak art I hres Songs
also 7/ 8 und Sie berŸhren den Roller Stri p fŸr lŠng ere Zeit auf der Position 1/4, so ist der
Output des Roller Stri ps (konstante Viertelnoten) nach einmalig em Durch laufen des 7/ 8-Takts
um eine A chtelnote v erschoben.

Der Touchstri p kann Ÿbrig ens MID I empf ang en und senden. W enn Sie di es w ollen, m Ÿssen
Sie di e Einstellung Ÿber das MID I Control Center vornehmen. Lesen Sie hierzu den
entsprechenden A bschnitt [S.75] im K apitel zum MCC.

4.1.5.2. Verhalten des R ollers bei externer Synchronisation

Der Roller funktioni ert auch, w enn DrumBrute von einer externen Quelle aus synchronisi ert
w ird. I st di e Time Division des Patterns auf Triolen eing estellt, so spi elt der Roller bei
Aktivi erung v ersch iedene U nterteilung en der T riolen.

4.1.6. Lšschen einzelner Ste ps

I m Aufnahmemodus lassen sich auch einzelne Noten lšschen. Halten Sie den Erase Button
gedrŸckt und ti ppen Sie auf das jew eilig e Pad eines I nstruments, w enn di eses gerade di e
Noten abspi elt, di e Sie entfernen w ollen. Sie kšnnen Erase und das Pad auch fŸr lŠng ere Zeit
gedrŸckt halten, w enn Sie einen ganzen Ausschnitt der I nstrumentenspur lšschen mšchten.
Achtung: Die € nderung w ird immer erst hšrbar , w enn das geloo pte Pattern erneut an der
Stelle ank ommt, an der S ie di e Noten entfernt haben.
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4.1.7. Sw ing im Detail

Technisch gesehen verŠndert Sw ing das Tim ing jew eils zw eier aufeinander folg ender Noten.
Mit zunehmendem Sw ingf aktor w ird di e erste Note verlŠng ert und di e zw eite Note verkŸrzt.
Starten Sie doch einf ach mal ein Pattern und verŠndern Sie den Sw ing-W ert zw ischen 50%
und 7 5% durch Drehen am S w ing-P oti.

Ausg ehend von einer Time Division von 1/8 (Achteln) sind hier di e Ausw irkung en der
untersch iedlichen S w ing-G rade beschri eben:

¥ Steht Sw ing auf Off (50%) so erhŠlt jede Note den gleichen W ert: Es bleibt bei
einem Çg eradenÈ A chtelfeeling.

¥ W Šchst der Sw ingw ert Ÿber 50%, so w ird di e jew eils erste Note lŠng er gehalten
und di e Zw eite spŠter und kŸrzer gespi elt. Die Sequenz klingt nun Ògesh uffeltÓ
und w ird vi elleicht als etw as w enig er ÒmechanischÓ empfunden.

¥ 75% entsprechen dem maximal einstellbaren Sw ingfeel. Dabei erklingt di e
jew eils zw eite Note nicht mehr als gesh uffelte Achtel sondern als
Sechzehntelnote; di e erste Note entsprechend als punkti erte A chtel.

Minim um und Maxim um des S w ingf aktors sind h ier als m usik alische Notation darg estellt:

Der Current Track Button ermšglicht es, jedem Einzelinstrument einen eig enen Sw ing-W ert
zuzuw eisen. I st di e Taste aktivi ert, so w irk en sich € nderung en am Sw ing-F aktor durch
Drehen am Sw ing-P oti nur auf das gerade gew Šhlte I nstrument aus. Schalten Sie zw ischen
den I nstrumenten umher und w Šhlen Sie immer gerade so viel Sw ing, w ie es der einzelnen
Spur gut tut.

I st Current Track beim ausg ew Šhlten I nstrument nicht aktiv , so w ird der Sw ingf aktor global
beeinflusst, w enn Sie am Sw ing Poti drehen. I nstrumente , di e vorher keinen Sw ing hatten,
beginnen zu sw ing en, und bei I nstrumenten, denen schon per Current Track Button ein
Sw ingf aktor zug ew iesen w ar , w erden noch m it stŠrk erem Sh uffle w iederg eg eben.

Anders ausg edrŸckt: W Šhrend ein nicht-sw ing ender Faktor 50 zu einem m inimal
sw ing enden F aktor 52 w ird, erhšht sich ein Current T rack W ert 63 um zw ei P unkte auf 65.

Hier noch ein paar Hin w eise , w ie der globale Sw ingf aktor und Current Track Sw ing
zusammen w irk en:

¥ Der hšchstmšgliche Sw ingf aktor betrŠgt 75. Auch der Current Track Sw ing eines
I nstruments w ird di esen W ert ni e Ÿbersteig en.

¥ Der globale Sw ing bildet di e Untergrenze fŸr alle Drum instumente . Der Current
Track Sw ing eines Einzelinstruments kann also nicht gering er sein als di eser
W ert.

Die Sw ingf aktoren (Current Track pro I nstrument und global) lassen sich pro Pattern auch
im MID I Control Center einstellen. I m Abschnitt "Einstellung en auf Spurebene" [S.70] w erden
di e Parameter beschri eben.
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� Um jedem I nstrument eines Patterns aussch lie§lich den globalen Sw ingf aktor zuzuw eisen, m uss

bei jedem einzelnen I nstrument der Current T rack Button der S w ing F unktion deaktivi ert w erden.

4.1.8. Rand omness im Detail

Mit dem Randomness Poti kšnnen Sie I hren Pattern einen Sch uss Unberechenbark eit
verabreichen. Es handelt sich dabei also um einen Zuf allsg enerator. Die folg enden Aspekte
I hres P atterns w erden v on di esem beeinflusst:

¥ Das rhythm ische P attern

¥ Der Status der Notene vents (Ste p an/aus)

¥ Die Ansch lagstŠrk e der Ste ps (A kzent an/aus)

Der Randomness-P oti ermšglicht W erte von 0-100%, w obei 0% einer Deaktivi erung des
Features entspricht. 100% fŸhren dazu, dass Rhythm us, Ansch lagsstŠrk e und sogar das
blo§e V orhandensein v on Noten auf einem Ste p gŠnzlich dem Z uf all Ÿberlassen sind.

I hr Pattern w ird also umso mehr ÒzerstšrtÓ, je w eiter Sie Randomness aufdrehen. Man w ei§
ni e, w as einen erw artet, aber g enau das ist der Zw eck des Z uf allg enerators.

Jedes I nstrument kann seinen eig enen Zuf allsf aktor haben. W ie auch bei der Sw ing-
Funktion reicht eine BetŠtigung des Current Track Buttons, und di e Eingaben am
Randomness P oti w irk en sich nur auf das g erade aktivi erte I nstrument aus.

� Um jedem I nstrument eines Patterns aussch lie§lich den globalen Zuf allsf aktor zuzuw eisen, m uss

bei jedem einzelnen I nstrument der Current Track Button der Randomness Funktion deaktivi ert w erden.
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4.2. Editi eren eines P atterns

Das prŠzise Erstellen und € ndern von Steps in einem Pattern ist in zw ei Ebenen mšglich: I m
Step Modus und im Accent Modus. Beide Modi erlauben das Editi eren oder auch Neuanleg en
von Pattern im Rahmen einer Lauflichtprogramm ierung, und das sow oh l w enn DrumBrute
gesto ppt ist, als auch w Šhrend ein Pattern abg espi elt w ird. Der einzig e Untersch ied
zw ischen Step und Accent besteht darin, dass als Accent ang elegte Steps lauter , also
akzentui ert erkling en. Ein Step eines Einzelinstruments kann immer nur einen von drei
ZustŠnden annehmen: Er kann entw eder deaktivi ert sein, als normaler Step aktivi ert sein
oder als akzentui erter Ste p aktivi ert sein.

4.2.1. Ste p M odus

BetŠtig en S ie den Ste p M ode Button, um in den Ste p M odus zu w echseln.

Die 16 Step-Tasten zeig en durch Leuchten an, w elche Steps eines I nstruments aktivi ert sind.
Mit einem Druck auf eine Step-Taste lassen sich Notenereignisse ganz nach Beli eben an-
und ausschalten. I m Step Modus w ird di e Beleuchtung eines Steps stets blau sein (oder eben
erloschen). Di ese F arbe steht fŸr einen aktivi erten, aber nicht-akzentui erten Ste p.

4.2.2. Accent M odus

I m Accent Modus lassen sich m it dem gleichen W orkflo w w ie im Step Modus schnell
und unk omplizi ert Steps aktivi eren, di e m it hšherer Ansch lagstŠrk e, also akzentui ert
w iederg eg eben w erden sollen. Statt b lau leuchtet ein ang eschalteter , akzentui erter Ste p rot.

Mit einem Druck auf eine Step-Taste lassen sich Notenereignisse nach Beli eben An- und
Ausschalten. Step-Tasten, di e blau leuchten, deuten auf bereits vorhandene Noten hin, di e
aber (noch) nicht akzentui ert sind.

I m MID I Control Center kšnnen Sie di e MID I-A nsch lagstŠrk e (Velocity) festleg en, di e den
am GerŠt programm ierten akzentui erten Steps zug ew iesen w erden soll. Die Details finden
Sie unter "Accent V elocity Threshold" [S.73] im MCC-K apitel.
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4.2.3. Bedeutung der Ste p-Farben R ot & Blau

I m Step und im Acccent Modus gibt es drei mšgliche ZustŠnde fŸr Steps eines Patterns: Sie
kšnnen ausg eschaltet sein (kein Notenereignis), blau leuchten (Note vorhanden), oder rot
leuchten (akzentui erte Note v orhanden).

Die folg ende Tabelle stellt dar , w as bei w iederholtem BetŠtig en einer Step-Taste in den
beiden M odi Ste p und A ccent passi ert:

Ste p M odus Erster T astendruck Zw eiter T astendruck Dritter T astendruck

Aus Blau (neu ang elegt) Aus Blau

Blau Aus Blau Aus

Rot Blau Aus Blau

Accent M odus

Aus Rot (neu ang elegt) Aus Rot

Blau Rot Aus Rot

Rot Aus Rot Aus

4.2.4. Ausw ah l eines Einzelinstruments

4.2.4.1. Éim pausi erten Z ustand

Um eine I nstrumentenspur anzuw Šhlen, drŸck en Sie einf ach auf das dazug ehšrig e Pad.
Das I nstrument w ird bei jedem DrŸck en auf das Pad ausg elšst. Leuchtet das Pad konstant,
so ist das I nstrument ausg ew Šhlt.

4.2.4.2. Ébeim A bspi elen und bei aktiv er A ufnahme

Um lediglich di e zur Editi erung ausg ew Šhlte Spur zu Šndern, ohne dass dabei eine Note
w iederg eg eben oder gar aufg ezeichnet wŸrde , halten Sie Shift gedrŸckt und betŠtig en dann
das g ewŸnschte P ad. Es er folgt ein stummer W echsel.
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4.2.5. Ste p Repeat im Detail

Auf das Step Repeat Feature w ird Ÿber den Touchstri p zug egriffen. Es lassen sich so kurze
und schnelle Rolls in das Pattern integri eren, ohne dass dafŸr Tempo oder Time Division
geŠndert w erden m Ÿsste . Step Repeat fŸgt Notenereignisse zw ischen zw ei Ste ps ein.

Vielleicht sind I hnen schon di e vier LEDs und deren Nummeri erung unterhalb des
Touchstri ps aufg ef allen:

W ird der Touchstri p berŸhrt, so leuchtet unter dem entsprechenden Bereich di e LED auf .
W Šhrend Aufnahme oder Abspi elen eines Patterns lšst eine BerŸhrung des Touchstri ps
Loo ps oder Rolls aus, w obei der Noten w ert immer w ieder zw eig eteilt w ird: eine Viertel ergibt
zw ei A chtel, eine A chtel w ird in zw ei Sechzehntel g eteilt usw .

W enn Sie sich im Step Modus befinden, steht aber auch eine triolische Option zur Ver fŸgung.
Ein Step lŠsst sich also flexibel unterteilen, ohne dabei di e Time Division des Patterns zu
Šndern.

Nachf olg end sehen Sie zw ei Screenshots aus dem MID I Control Center , di e das Konze pt
verdeutlichen:

Step Repeat unterteilt ein Notenereignis in 1-4 Segmente .

Step Repeat in untersch iedlichen I ntensitŠten ab w echselnd auf zw ei K ick-Sounds

Und so funktioni ertÕs:
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¥ Erstellen Sie ein Pattern m it einer simplen Step-Folg e auf Kick1. Lassen Sie das
Pattern loo pen.

¥ Aktivi eren Sie den Step Modus und w Šhlen Sie Kick1 zur Programm ierung aus
(Sh ift + K ick1).

¥ Halten Sie eine der aktivi erten (also leuchtenden) Step-Tasten gedrŸckt. Eine
w ei§e LED unter dem Roller / Loo per Stri p leuchtet auf , und zw ar zunŠchst di e LED
m it dem W ert 1 (Standardeinstellung).

¥ Halten Sie di e Step-Taste w eiter gedrŸckt und rutschen Sie m it I hrem Fing er
entlang des Touchstri ps, bis di e LED bei Step Repeat 2 aufleuchtet. Sie kšnnen di e
Step-Taste und den Touchstri p nun loslassen. Das nŠchste Mal, w enn das Pattern
di e Position der beeinflussten Step-Taste passi ert, w ird di e Kick zw eimal an der
Stelle eines einzig en Ste ps g etrigg ert.

¥ Probi eren Sie di e beschri ebenen Schritte nun an anderen aktiv en Steps des
Patterns aus, und w Šhlen Sie dabei auch Step Repeat 3 oder 4 an, um di e
untersch iedlichen Effekte zu hšren.

Sie w erden bald merk en, dass sich m it Step Repeat im Handumdrehen ab w echslungsreiche
und inno vativ e Pattern bauen lassen.

4.2.6. Shift T im ing

Manchmal besteht das Geheimnis besonders gut groo vender Beats darin, dass einzelne
Bestandteile des Patterns immer einen Hauch hinter dem strikt mechanischen Raster
landen. Auf di e gleiche Art und W eise kann es fŸr einen besonderen Driv e in der Musik
sorg en, w enn einzelne I nstrumente ein bisschen vor dem eig entlichen Taktpuls getrigg ert
w erden.

DrumBrute erlaubt das Versch ieben eines jeden Steps unabhŠngig pro I nstrument sow oh l
nach v orne als auch nach h inten, und zw ar zu bis zu 50% der T ime Division des P atterns:

¥ Erstellen Sie ein simples Pattern aus Kick, Snare und einer in Achteln
durch laufenden Closed H at. Lassen S ie das P attern im Loo p abspi elen.

¥ Aktivi eren Sie den Step Modus und w Šhlen Sie di e Closed Hat zur
Programm ierung aus (Sh ift + Closed H at).

¥ Halten S ie eine der aktivi erten (also leuchtenden) Ste p-Tasten g edrŸckt.

¥ W Šhrend Sie di e Step-Taste w eiterh in gedrŸckt halten, drehen Sie den Sw ing-P oti
geg en den Uhrzeig ersinn. Das Display zeigt nun negativ e W erte von -1 bis -50 an.
Hšren Sie, w ie der gew Šhlte Step immer w eiter im Tim ing nach vorne rŸckt, je
w eiter S ie den S w ing-P oti nach links drehen.

¥ Probi eren Sie das gleiche m it einem anderen aktivi erten Step aus, und drehen
Sie den Sw ing Poti di eses Mal im Uhrzeig ersinn. Das Display zeigt nun positiv e
W erte v on 1 bis 50, und di e Note w ird zunehmend spŠter ausg elšst (ãlaid backÒ).

W enn Sie m it dem Groo ve I hres Patterns zufri eden sind, verg essen Sie nicht, I hre Kreation
m it der T astenk ombination Sav e + Ptrn abzuspeichern.

Sie kšnnen auch alle aktivi erten Steps des gerade gew Šhlten Drum instruments gemeinsam
im Tim ing versch ieben. Halten Sie dazu di e Shift-T aste gedrŸckt und drehen Sie am Sw ing-
Poti. Sof ort w erden alle Shift-W erte der aktiv en Steps auf "0" gesetzt und di e Steps kšnnen
gemeinsam verschoben w erden. Auf di ese W eise (Sh ift + Sw ing) lŠsst sich auch eine im
unquantisi erten M odus entstandene A ufnahme im Nachh inein quantisi eren.
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4.2.7. Kopi eren der Noten einer I nstrumentenspur

W enn Sie das Tim ing und di e Dynam ik des Tracks eines Einzelinstruments exakt zu I hrer
Zufri edenheit eing espi elt/ programm iert haben, so stellen Sie vielleicht danach fest, dass
der Track m it einem anderen Drum instrument besser klŠng e. Oder Sie mšchten genau
di esen Track nicht versch ieben, sondern auf ein w eiteres I nstrument kopieren, um ein Layer
aus mehreren Sounds zu erstellen, di e di e selbe Stepabf olg e spi elen. I n beiden Szenari en
be w ahrt Sie di e Kopier funktion dav or , m Ÿhselig jeden Step 1 zu 1 nach programm ieren zu
m Ÿssen.

� W eicht di e Time Division des Zielpatterns von der Time Division des Ursprungspatterns ab , so w ird

I hr Beat auch ab w eichend vom Original w iederg eg eben. Lesen Sie im Kapitel "Time Division" [S.29], w ie

Sie di e Time Division bei Bedar f an passen k šnnen.

4.2.7.1. I nstrumentenspur innerhalb eines P atterns k opi eren

Gehen w ir einmal dav on aus, Sie w ollen di e Closed Hat Spur auf di e Tambourine Spur
kopieren. Dies ist ggf . sogar noch ein w enig aufw endig er als di e meisten anderen
Kopierv orgŠng e, da das Tambourine sich einen I nstrumentenk anal m it den Maracas teilt.
TatsŠch lich ist der V organg aber selbst unter di esem U mstand leicht durchzufŸhren.

W Šhlen Sie ein Pattern m it einer interessanten Closed Hat Spur und bef olg en Sie dann di ese
Hin w eise:

¥ Tippen Sie auf den Copy Button. Die Copy, Bank und Ptrn Buttons und alle Pads
beginnen zu b link en.

¥ Tippen S ie nun auf das P ad der Closed H at. Di ese S pur w ird nun k opiert.

¥ DrŸck en Sie auf den I nstrumenten w ah lschalter in der Maracas/ Tamb Sektion bis
di e Tambourine LED leuchtet.

¥ BetŠtig en Sie das Pad der Maracas/ Tamb . Dieses w ird schnell blink en, um den
er folgten K opierv organg zu bestŠtig en.

Kopieren Sie Spuren zw ischen I nstrumenten, di e sich keinen I nstrumentenk anal teilen, so
entf Šllt der dritte Schritt.

4.2.7.2. I nstrumentenspur zw ischen zw ei P atterns k opi eren

Das Vorg ehen beim Kopieren einer I nstrumentenspur von dem Pattern einer Bank in ein
anderes Pattern der gleichen Bank folgt der gleichen Logik, w ie das Kopieren einer Spur
innerhalb eines einzig en Patterns. FŸr das Beispi el kopieren w ir der Einf achk eit halber eine
Spur , di e sich k einen I nstrumentenk anal m it einem zw eiten I nstrument teilt.

� Der f olg ende V organg Ÿberschreibt di e Closed H at S pur im Zi elpattern.

W Šhlen Sie ein Ausgangspattern, dessen Closed Hat Spur kopiert w erden soll und bef olg en
Sie dann di ese H in w eise:
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¥ Tippen Sie auf den Copy Button. Die Copy, Bank und Ptrn Buttons und alle Pads
beginnen zu b link en.

¥ Tippen S ie nun auf das P ad der Closed H at. Di ese S pur w ird nun k opiert.

¥ BetŠtig en S ie den Ptrn Button.

¥ W Šhlen Sie das Zielpattern, in das di e Closed Hat Spur eing efŸgt w erden soll.
DrŸck en S ie dafŸr einf ach auf eine der Ste p-Tasten.

¥ BetŠtig en Sie das Pad der Closed Hat. Dieses w ird schnell blink en, um den
er folgten K opierv organg zu bestŠtig en.

NatŸrlich kšnnen Sie im letzten Schritt auch eine andere Drumspur als Ziel des
Kopierv organgs w Šhlen. Tippen S ie im letzten Schritt einf ach auf deren Drumpad.

4.2.7.3. I nstrumentenspur zw ischen Patterns untersch iedlicher BŠnk e
kopi eren

Der Kopierv organg einer Drum-S pur zw ischen Pattern in untersch iedlichen BŠnk en w eicht
kaum v om bereits erlŠuterten P rozedere ab .

� Der f olg ende V organg Ÿberschreibt di e Closed H at S pur im Zi elpattern.

W Šhlen Sie ein Pattern m it einer interessanten Closed Hat Spur und bef olg en Sie di e
nachstehenden P unkte:

¥ Tippen Sie auf den Copy Button. Die Copy, Bank und Ptrn Buttons und alle Pads
beginnen zu b link en.

¥ Tippen S ie nun auf das P ad der Closed H at. Di ese S pur w ird nun k opiert.

¥ DrŸck en S ie auf den Bank Button.

¥ BetŠtig en Sie eine der ersten vier Step-Tasten (A/ B/ C/ D), um di e Bank zu w Šhlen,
innerhalb derer sich das Zi elpattern befindet.

¥ DrŸck en S ie auf den Ptrn Button.

¥ BetŠtig en S ie eine der Ste p-Tasten um das Zi elpattern auszuw Šhlen.

¥ Tippen Sie auf das Pad der Closed Hat. Dieses w ird schnell blink en, um den
er folgten K opierv organg zu bestŠtig en.

NatŸrlich lŠsst sich di e kopierte Spur auch in ein anderes I nstrument einfŸg en. W Šhlen Sie
dazu beim letzten Schritt einf ach ein anderes P ad.

4.2.8. Lšschen einer I nstrumentenspur im P atternmodus

W enn Sie zu dem Sch luss kommen, dass I hr Pattern ohne eine bestimmte Drum-S pur
besser kling en wŸrde , so kšnnte das nštig e Vorg ehen zum Lšschen derselben kaum
einf acher sein:

� Stellen Sie sicher , dass Sie sich auch w irklich innerhalb des Pattern befinden, bei dem Sie di e

Lšsch ung v ornehmen w ollen. Der Lšsch vorgang lŠsst sich nicht rŸckgŠngig machen.

¥ Tippen Sie auf den Erase Button. Die Erase , Bank und Ptrn Buttons und alle Pads
beginnen zu b link en.

¥ BetŠtig en Sie nun das Pad des I nstruments, dessen Spur Sie lšschen mšchten.
Dieses w ird fŸr kurze Zeit schnell hintereinander blink en. Die Spur ist dann
zurŸckg esetzt.
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4.2.9. € nderung der P atternlŠng e

Die StandardlŠng e eines Patterns betrŠgt 16 Steps. Die Stepanzah l lŠsst sich jedoch auf bis
zu 64 Ste ps erhšhen.

W enn I hr Pattern kŸrzer als 16 Steps sein soll, halten Sie einf ach den Last Step Button
gedrŸckt und ti ppen Sie dann auf di e Step-Taste , di e der gewŸnschten Stepanzah l entspricht.

4.2.9.1. Pattern F ollo w M odus

Beim Umgang m it Patterns, di e lŠng er als 16 Steps sind, ist es w ichtig, den Umgang m it dem
folg enden Feature zu verstehen: Der sog enannte Pattern Follo w Modus w ird aktivi ert, indem
Sie beide Pfeilbuttons (ÇÈ) gleichzeitig drŸck en. Deren LEDs leuchten beide konstant, w enn
Pattern F ollo w aktivi ert ist.

Bei ang eschaltetem Pattern Follo w folg en di e Step-Tasten und dam it di e
Lauflichtprogramm ierung stets der aktuellen Abspi elposition eines Patterns. Die Ansicht
w echselt (je nach PatternlŠng e) automatisch zw ischen den Step-Gru ppen 1-16,17-32, 33-48
und 49-64.

Ç È LEDs sind Pattern F ollo w M odus ist

Aus deaktivi ert

Aktiv ang eschaltet

Merk e: Die Funktion Pattern Follo w hat keinerlei Einfluss auf das Notenmaterial eines
Patterns. Sie sorgt im aktivi erten Zustand lediglich dafŸr , dass man auch immer di e Stelle
eines P atterns si eht, di e derzeit abg espi elt w ird.

4.2.9.2. PatternlŠng en grš§er als 16 Ste ps

Um di e Stepanzah l eines Patterns Ÿber 16 Steps hinaus zu verlŠng ern, kommen der Last
Step Button, di e Ç È Buttons, di e LEDs der Step-Gru ppe sow ie di e Step-Tasten selbst zum
Einsatz.

Nachf olg end di e Schritte , di e nštig sind, um ein 16-Step Pattern auf 32 Steps zu verlŠng ern.
Hierbei w erden leere Ste ps an das v orhandene P attern ang ehŠngt.

¥ W Šhlen S ie ein 16-Ste p P attern.

¥ Halten S ie di e Last Ste p Taste g edrŸckt.

¥ DrŸck en Sie einmal auf di e Pfeiltaste >>. †ber der Nummer 32 beginnt nun eine
LED w ei§ zu b link en.

¥ Halten Sie w eiterh in Last Step gedrŸckt. Tippen Sie auf di e Step-Taste 16 (di e nun
eig entlich Ste p 32 entspricht). S ie w ird b lau leuchten.

¥ Lassen Sie Last Step los. Step 32 ist nun als der letzte Step des Patterns defini ert.

BetŠtig en Sie nun beide Pfeiltasten (<< und >>) gleichzeitig. Der Pattern Follo w Modus w ird
dam it aktivi ert und beide Pfeiltasten sollten leuchten.

DrŸck en Sie nun auf Play. Die Step-Tasten durch laufen nun immer ab w echselnd di e Step-
Gru ppen 1-16 und 17-32. I n 1-16 sind alle Sequenzerdaten vorhanden, w Šhrend 17-32 noch
leer ist.

Auch di e LEDs der Ste p-Gru ppe w echseln alle 16 Ste ps:
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¥ Steps 1-16: Rote LED Ÿber #16, w ei§e LED Ÿber #32

¥ Steps 17-32: deaktivi erte LED Ÿber #16, P ink e LED Ÿber #32 (w ei§ und rot)

Die rote LED leuchtet bei der gerade abg espi elten Step-Gru ppe eines Patterns. Die w ei§e
LED deutet darauf hin, dass sich innerhalb di eser Step-Gru ppe der letzte Step des Patterns
befindet. F Šllt beides zusammen, so ergibt di es eine pink leuchtende LED .

W enn di e Stepanzah l Ÿber 32 hinausg ehen soll, so halten Sie Last Step gedrŸckt und ti ppen
Sie so oft auf >>bis di e w ei§e LED unter der Step-Gru ppe leuchtet, innerhalb derer der letzte
Step stattfinden soll. DrŸck en Sie dann noch auf di e gewŸnschte Step-Taste , um di e genaue
LŠng e I hres P atterns festzuleg en.

4.2.9.3. Editi eren der Ste ps 17-64

W enn Sie sich unabhŠngig von der momentanen Abspi elposition des DrumBrute auf di e
Programm ierung einer Step-Gru ppe (h ier 17-32) konzentri eren w ollen, empfi eh lt sich
Folg endes:

¥ Schalten Sie den Pattern Follo w Modus aus (drŸck en Sie gleichzeitig auf << und
>> bis beide LEDs dunk el sind).

¥ Nutzen Sie di e beiden Pfeiltasten << und >>, um di e rote LED in di e gewŸnschte
Step-Gru ppe zu be w eg en.

Die Step-Tasten zeig en nun permanent den Zustand der Steps 17-32 an. Es w ird bei
BetŠtigung der Play-T aste (oder einem externen Play-Befeh l, w enn DrumBrute von au§en
synchronisi ert w ird) trotzdem das gesamte Pattern kling en. Sichtbar sind aber nur di e Steps
17-32.

Programm ieren Sie nun in Ruhe I hr Pattern m it Hilfe der Step-Tasten, oder nehmen Sie
Noten liv e Ÿber di e Drum Pads auf . W enn Sie m it der Editi erung fertig sind, kšnnen Sie bei
Bedar f P attern F ollo w erneut aktivi eren (beide Pfeiltasten << und >> gleichzeitig drŸck en).

4.3. Speichern I hres P atterns

� W enn Sie di e Bank in DrumBrute w echseln, so gehen alle € nderung en, di e Sie in den Pattern der

zuerst benutzten Bank vorg enommen haben verloren. Auch beim W echsel in den Songmodus ist das

der F all.

Es empfi eh lt sich daher , von Zeit zu Zeit di e € nderung en an Pattern in DrumBrute
abzuspeichern.

Um das momentane aktiv e Pattern abzuspeichern, halten Sie den Sav e Button gedrŸckt und
nutzen S ie dann eine der Ste p-Tasten fŸr di e W ah l der S peichernummer.

Arturia - Bedienungsanleitung DrumBrute - Patternmodus 42



4.4. Kopi eren I hres P atterns

Oft mšchte man, dass ein grundstŠndig es Pattern di e Basis fŸr eine ganze Reihe an
Pattern bildet. Ansch lie§end w ird dann durch di e € nderung, HinzufŸgung oder das Lšschen
einzelner Elemente in den kopierten Pattern ein Gesamtarrang ement erstellt. Das Kopieren
eines ganzen P atterns in eine andere S peichernummer ist dabei ein h ilfreicher Schritt.

� Die folg enden Schritte Ÿberschreiben Pattern #8 in der gerade aktiv en Bank. Stellen Sie sicher , dass

Sie nicht aus V ersehen ein P attern Ÿberschreiben, das S ie g erne behalten hŠtten.

Probi eren w ir nun das Kopieren des Patterns #1 in di e Speichernummer 8 der gerade aktiv en
Bank:

¥ W ir befinden uns im Patternmodus (w echseln Sie andernf alls m it Druck auf Ptrn
dorth in). W Šhlen S ie nun P attern #1 m it einem Druck auf di e Ste p-Taste 1.

¥ Tippen Sie auf den Copy Button. Eine ganze Meng e LEDs leuchten nun auf . Die
Step-Taste 1 sollte permanent leuchten. Dam it w ird ang ezeigt, dass Pattern #1
nun k opiert w ird.

¥ W ir w ollen keine Bank, sondern ein Pattern kopieren, daher betŠtig en w ir den
Ptrn Button. Es blink en nun der Copy und der Ptrn Button. Auch di e Step-Taste 1
fŠngt an zu b link en.

¥ Die Step-Tasten 2-15 leuchten hing eg en permanent. Dies bedeutet, dass di ese
potenzi elle Zi ele fŸr das EinfŸg en des g erade k opierten P atterns sind.

¥ BetŠtig en Sie di e Step-Taste 8. FŸr eine halbe Sekunde w ird deren LED flack ern
und di e LEDs hinter den Step-Tasten 2-15 schalten sich ab . Der Kopierv organg ist
nun abg esch lossen.

Um ein P attern zw ischen zw ei BŠnk en zu k opieren, bef olg en S ie di e Anleitung hier [S.45].
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5. KOPI EREN & L…SCHEN

5.1. Kopi eren einer Bank

� Das im folg enden beschri ebene Prozedere Ÿberschreibt alle 16 Pattern der gew Šhlten Zielbank. Bitte

Ÿberleg en S ie sich ganz g enau, ob S ie di es w ollen!

Es lassen sich alle 16 P attern einer Bank in einem R utsch in eine andere Bank Ÿbertrag en.

Zur V eranschaulich ung k opieren w ir im F olg enden di e g esamte Bank C in Bank D:

¥ DrŸck en S ie auf den Bank Button.

¥ W Šhlen S ie Bank C m it Tippen auf di e Ste p-Taste #3 aus.

¥ Tippen Sie auf den Copy Button. Eine Meng e Tasten und Pad beginnen zu
leuchten.

¥ DrŸck en Sie erneut auf Bank. Die Step-Taste #3 blinkt schnell. Dam it w ird
verdeutlicht, dass es Bank C ist, di e nun k opiert w ird.

¥ W Šhlen Sie durch Druck auf Step-Taste #4 di e Bank D als Zielpunkt aus. Die Taste
w ird fŸr etw a eine Sekunde flack ern.

Sobald di e Step-Taste nicht mehr blinkt, ist der Kopierv organg abg esch lossen. Die Quellbank
(Bank C) in der w ir unseren Kopierv organg gestartet hatten, bleibt w eiterh in di e gerade
ausg ew Šhlte Bank.

Note : Bevor Sie den Zielpunkt des Kopierv organgs w Šhlen, erk ennen Sie belegte und frei e
BŠnk e daran, ob Sie rot leuchten (belegt) oder dunk el sind (frei). Das gleiche gilt bei einem
Lšsch vorgang.
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5.2. Kopi eren eines P atterns

5.2.1. ...innerhalb einer Bank

Der Vorgang w ird auch im Kapitel Ÿber den Patternmodus [S.45] beschri eben; trotzdem
w ird der Vorgang hier noch einmal zusammeng ef asst. Um ein Pattern in eine andere
Speichernummer innerhalb einer Bank zu k opieren, ist f olg endes V org ehen nštig:

¥ W Šhlen S ie das zu k opierende P attern aus.

¥ DrŸck en S ie auf den C opy Button.

¥ DrŸck en S ie auf den Ptrn Button.

¥ DrŸck en Sie je nach gewŸnschtem Zielspeicher auf di e entsprechende Step-
Taste . Diese w ird fŸr einen kurzen Moment flack ern. Dann erlischen alle Step-
Tasten m it Ausnahme der Taste des Originalpatterns, das w eiterh in das gerade
ausg ew Šhlte P attern b leibt.

Note : Bevor Sie den Zielpunkt des Kopierv organgs w Šhlen, erk ennen Sie belegte und frei e
Pattern daran, ob Sie rot leuchten (belegt) oder dunk el sind (frei). Das gleiche gilt bei einem
Lšsch vorgang.

5.2.2. ...zw ischen untersch iedlichen BŠnk en

I m Folg enden w ird beschri eben, w ie sich ein einzelnes Pattern von einer Bank in eine
andere Bank k opieren lŠsst.

Kopieren w ir P attern #7 aus Bank A in di e Speichernummer 15 innerhalb Bank B:

¥ W Šhlen S ie Bank A, P attern #7 aus.

¥ DrŸck en S ie den C opy Button.

¥ DrŸck en S ie den Ptrn Button.

¥ DrŸck en S ie den Bank Button.

¥ Tippen S ie auf di e Ste p-Taste 2, um Bank B auszuw Šhlen.

¥ DrŸck en S ie den Ptrn Button.

¥ BetŠtig en Sie di e Step-Taste 15. Diese w ird fŸr etw a eine Sekunde blink en und
bestŠtigt dam it den er folgreichen K opierv organg.

5.3. Kopi eren einer I nstrumentenspur

Schritt-fŸr-Schritt Anleitung en zu di esen Aufgaben finden Sie im entsprechenden Abschnitt
[S.39] im K apitel "P atternmodus":

¥ Um innerhalb eines Patterns eine I nstrumentenspur in eine andere Spur zu
kopieren, lesen S ie hier [S.39].

¥ Um eine I nstrumentenspur in ein anderes Pattern der gleichen Bank zu kopieren,
bef olg en S ie di e Anleitung hier [S.39].

¥ Um eine I nstrumentenspur in ein anderes Pattern innerhalb einer vom
Ursprungspattern ab w eichenden Bank zu kopieren, beachten Sie di e Hin w eise
hier [S.40] .
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5.4. Lšschen einer Bank

Um alle 16 P attern einer Bank zu lšschen, bef olg en S ie di e nachstehenden P unkte:

¥ Stellen Sie sicher , dass Sie auch genau di e Bank lšschen, di e Sie initialisi eren
w ollen, da der f olg ende V organg nicht rŸckgŠngig g emacht w erden k ann.

¥ DrŸck en S ie den Erase Button. V iele Buttons und P ads w erden aufleuchten.

¥ DrŸck en S ie den Bank Button. Di e Ste p-Taste der momentan aktiv en Bank b linkt.

¥ Tippen Sie auf eine der vier ersten Step-Tasten (Bank A, B, C, D). Diese w ird etw a
eine Sekunde lang schnell b link en.

Sobald das Flack ern der Ste p-Taste aufhšrt, ist di e g esamte Bank g elšscht.

5.5. Lšschen eines P atterns

Um ein einzelnes P attern zu lšschen, sind di e f olg enden Schritte nštig:

¥ Stellen Sie sicher , dass Sie auch genau das Pattern lšschen, das Sie initialisi eren
w ollen, da der f olg ende V organg nicht rŸckgŠngig g emacht w erden k ann.

¥ DrŸck en S ie den Erase Button. V iele Buttons und P ads w erden aufleuchten.

¥ DrŸck en Sie den Ptrn Button. Die Step-Taste des momentan aktiv en Patterns
blinkt.

¥ Tippen Sie auf eine der 16 Step-Tasten, um das hinterlegte Pattern zu lšschen. Die
Step-Taste w ird etw a eine halbe Sekunde lang schnell b link en.

Sobald das Flack ern der Ste p-Taste aufhšrt, ist das P attern g elšscht.

5.6. Lšschen einer I nstrumentenspur

Der Vorgang wurde bereits in einer Sektion im Kapitel zum Patternmodus [S.40] behandelt.
Hier noch einmal di e Kurzzusammenf assung:

¥ DrŸck en S ie auf den Erase Button. Einig e LEDs b link en.

¥ BetŠtig en Sie das Pad der I nstrumentenspur , di e gelšscht w erden soll. Das Pad
w ird in der Folg e fŸr eine kurze Zeit schnell blink en. Dies bestŠtigt di e er folgreiche
I nitialisi erung der S pur.
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6. FORTGESCHRITTENE FEA TURES

6.1. VerlŠng erung eines P atterns

Es bestehen zw ei Mšglichk eiten, ein Pattern zu verlŠng ern: das HinzufŸg en leerer Steps oder
das K opieren und A nfŸg en der Noten der ersten 16 Ste ps an das Ende des P atterns.

6.1.1.HinzufŸg en leerer Ste ps

Leere Steps lassen sich m it Hilfe der >> Taste und dem Last Step Button ans Patternende
anfŸg en. Di e Vorg ehensw eise wurde bereits im A bschnitt "PatternlŠng e" [S.66] erlŠutert.

6.1.2. Kopi eren und A nfŸg en v on Ste ps

Es ist ebenf alls mšglich, bis zu 16 Steps auf den bestehenden Daten eines Patterns zu
kopieren und di ese an das Ende des Patterns anzufŸg en. Pattern kšnnen so bis zu 64 Steps
lang w erden.

Halten Sie hier fŸr Shift gedrŸckt und drŸck en Sie dann auf den >> Button. Die ersten 16
Steps des Patterns w erden in di e nŠchste Stepgru ppe kopiert, sodass di e PatternlŠng e
ansch lie§end 32 Ste ps betrŠgt.

Dabei ist zu beachten:

¥ Hat ein Pattern 16 oder mehr Steps, so w erden immer nur di e ersten 16 Steps
kopiert.

¥ I st ein Pattern kŸrzer als 16 Steps, so w ird auch nur di ese Anzah l an Steps kopiert
und di e Sequenz ex akt v erdo ppelt.

Zur V erdeutlich ung h ier ein paar Beispi ele:

Beispi el 1

OriginallŠng e Befeh l Neue LŠng e ErlŠuterung

16 Steps Shift + >> 32 Ste ps Steps 1-16 wurden k opiert / eing efŸgt ab Ste p 17

Shift + >> 48 Ste ps Steps 1-16 wurden k opiert / eing efŸgt ab Ste p 33

Beispi el 2

OriginallŠng e Action Neue LŠng e ErlŠuterung

32 Ste ps Shift + >> 48 Ste ps Steps 1-16 wurden k opiert / eing efŸgt ab Ste p 33

Beispi el 3

OriginallŠng e Action Neue LŠng e ErlŠuterung

7 Ste ps Shift + >> 14 Steps Steps 1-7 wurden k opiert / eing efŸgt ab Ste p 8

Shift + >> 28 Ste ps Steps 1-14 wurden k opiert / eing efŸgt ab Ste p 15

Shift + >> 44 Ste ps Steps 1-16 wurden k opiert / eing efŸgt ab Ste p 29
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6.2. VerkŸrzung eines P atterns

Die VerkŸrzung eines 64-Ste p Patterns folgt einer etw as anderen Logik. W ollen Sie etw a das
Pattern auf 48 Ste ps v erkŸrzen, so ist di e Vorg ehensw eise w ie f olgt:

¥ BetŠtig en Sie den Last Step Button und halten Sie ihn w Šhrend der nun folg enden
Schritte stets g edrŸckt.

¥ DrŸck en Sie den <<Button, um Stepgru ppe 3 anzuw Šhlen. Die LED bei Ò48Ów ird
aufleuchten.

¥ W Šhrend Sie den Last Step Button w eiterh in gedrŸckt halten, ti ppen Sie nun auf
di e Steptaste Nr. 16. Sie w ird blau aufleuchten und das Pattern ist nun 48 Steps
lang.

¥ Soll das Pattern sogar noch kŸrzer w erden, so bef olg en Sie das gleiche
Prozedere , aber ti ppen Sie bei Schritt 2 ggf . ein oder zw ei w eitere Male auf den
<<Button, bis Sie di e Stepgru ppe gew Šhlt haben, innerhalb derer der letzte Step
I hres P atterns li eg en soll.

Die SteplŠng e m uss kein Vielf aches von 16 sein. Tippen Sie bei Schritt 3 des Vorgangs
einf ach auf einen anderen Step Button in einer beli ebig en Stepgru ppe , um den finalen
Step innerhalb des Patterns festzuleg en. I m Abschnitt "PatternlŠng e" [S.66] finden Sie eine
ausfŸhrliche Beschreibung dazu.
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6.3. Polyrhythm us M odus

Die Polyrhythm us-F unktion ist ein spannendes Feature des DrumBrute , das zu
ab w echslungsreichen und interessanten Beats fŸhren kann, auf di e man auf anderem
W eg e k aum g ekommen w Šre.

6.3.1. Was passi ert im P olyrhythm us M odus?

Normalerw eise lŠuft der Sequenzer einer Drum Mach ine stets m it einer festg elegten Taktart,
w ie etw a 4/ 4 oder 12/8. Besteht in einem 4/ 4 Takt m it seinen sechzehn 16-tel-Noten etw a
nur ein Step, bei dem ein bestimmtes Drum instrument spi elt, so dauert es immer fŸnfzehn
Steps ohne S ignal, bis das I nstrument erneut ausg elšst w ird.

Das Polyrhythm us-F eature in DrumBrute ermšglicht es hing eg en, fŸr jedes der
Drum instrumente eine eig ene Taktart einzustellen! Das bedeutet, dass bei Bedar f 16
untersch iedliche Loo ps m it untersch iedlichen LŠng en parallel laufen k šnnen.
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6.3.2. Wie funktioni ert der P olyrhythm us M odus in der P raxis?

Hier ein Beispi el: Gehen w ir einmal dav on aus, Sie mšchten ein Pattern m it den folg enden
untersch iedlichen T aktarten erstellen:

I nstrument Kick 1 Kick 2 Snare Clap Rim

Taktart 3/16 1/4 5/16 3/8 4/4

Die Rim Spur hat m it sechzehn 16-tel-Noten hier di e meisten Schritte , daher nutzen w ir di ese
in di esem Beispi el als Referenz fŸr di e LŠng e eines Durch laufs. I n der Sequenzansicht des
MID I C ontrol C enters sŠhe das w ie f olgt aus:

Hier ist visuell darg estellt, w ie das Pattern im ersten Durch lauf kling en wŸrde (kein echter
Screenshot aus dem MCC):

Und so sŠhe der zw eite Durch lauf aus:

W ie w ir sehen, spi elt Kick2 gleichmŠ§ig auf jeder Viertelnote , w Šhrend der Rim einmal pro
4/4-T akt erklingt.

Die anderen I nstrumente kling en dag eg en unreg elmŠ§ig: Kick1 spi elt einen Loo p m it drei
Sechzehntelnoten LŠng e, di e Snare w ird alle fŸnf Steps gesch lag en, und di e Clap loo pt
immer nach 6 Steps. Das Ergebnis ist ein sich kontinui erlich verŠnderndes polyrhythm isches
Pattern.

I m genannten Beispi el dauert es tatsŠch lich 360 4/ 4-Takte bis sich das evolvi erende Pattern
w iederholt!

Das Polyrhythm us-F eature w ird aktivi ert und deaktivi ert, indem man di e Shift-T aste
gedrŸckt halt und auf Ste p-Taste Nr. 16 ti ppt.
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6.3.3. Erstellen eines P olyrhythm us

I m Folg enden w ird beschri eben, w ie ein Teil des Patterns (Kick1, Kick2, Snare) aus dem
vorang egang en Beispi el ang elegt w erden k ann.

1. W Šhlen Sie ein leeres Pattern durch Druck auf eine Step-Taste im Patternmodus
aus.

2. Halten Sie Shift gedrŸckt und ti ppen Sie dann auf di e Step-Taste Nr.16. Die Taste
leuchtet b lau auf und P olyrhythm ik ist nun fŸr das g ew Šhlte P attern aktivi ert.

3. W Šhlen S ie m it einem T ippen auf P ad 1 das I nstrument K ick1 aus.

4. DrŸck en S ie Ste p, um den Ste pmodus zu aktivi eren.

5. Halten Sie den Last Step Button gedrŸckt und ti ppen Sie dann auf di e Step-Taste
Nr.3. K ick 1 loo pt nun alle 3 Ste ps.

6. DrŸck en Sie di e Step-Taste Nr.1, um in der Kick1-Spur ein Event auf Step 1
hinzuzufŸg en.

7. Starten Sie das Pattern m it Play, um das Ergebnis zu hšren. W enn das Pattern
zuv or initialisi ert, also komplett leer w ar , w ird das Pattern nun 3 Steps lang sein.
Halten S ie di e W iedergabe an.

8. W Šhlen S ie m it einem T ippen auf P ad 2 das I nstrument K ick2 aus.

9. Halten Sie den Last Step Button gedrŸckt und ti ppen Sie dann auf di e Step-Taste
Nr.4. K ick2 loo pt nun alle 4 Ste ps.

10. DrŸck en Sie di e Step-Taste Nr.1, um in der Kick2-S pur ein Event auf Step 1
hinzuzufŸg en.

11. W Šhlen S ie als nŠchstes di e Snare (P ad 3) aus.

12. Halten Sie den Last Step Button gedrŸckt und ti ppen Sie dann auf di e Step-Taste
Nr.5. Di e Snare loo pt nun alle 5 Ste ps.

13. DrŸck en Sie di e Step-Taste Nr.1, um in der Snare-S pur ein Event auf Step 1
hinzuzufŸg en.

14. DrŸck en Sie auf Play und hšren Sie das erstellte Pattern. Dieses sollte nun 5
Steps lang sein. Sie hšren nun, w ie di e drei I nstrumente bedingt durch di e
untersch iedlichen Loo plŠng en kontinui erlich geg eneinander verschoben w erden.

Experimenti eren Sie am besten selbst ein w enig m it di esem ab w echslungsreichen Feature!
Verg essen S ie nur nicht, ein P attern abzuspeichern, w enn es I hnen g ef Šllt.
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6.4. Tabellarische †bersicht Ÿber di e Sh ift-F unktionen

Die Shift-T aste bi etet Zugriff auf eine Reihe w ichtig er Funktionen des DrumBrutes. Zur
besseren †bersicht nachf olg end eine tabellarische A uffŸhrung aller Sh ift-F unktionen:

Shift+ Funktion

Step-Tasten

1-5
Legt di e Time Division des aktuellen P atterns fest

Step-Taste 9 W echselt zw ischen den T ouchstri p-Funktionen R oller (an) und Loo per (aus)

Step-Taste

14
Schaltet ã W ait to load patternÒ an und aus

Step-Taste

15
Schaltet G lobal BPM an und aus

Step-Taste

16
Schaltet P olyrhythm us-M odus an und aus

Pad 1-12 W Šhlt eines der Drum instrumente aus, ohne dabei den Sound auszulšsen

Rate/F ine-

Poti
Erhšht oder v erring ert das T empo in H undertstel-BPM-Schritten

Sw ing-P oti
Versch iebt alle aktivi erten Steps des gerade gew Šhlten I nstruments gemeinsam im

Mikrotim ing (T ime Sh ift)

Record Schaltet unquantisi erte A ufnahme an und aus

Mute Setzt M ute-G ru ppe zurŸck

Solo Setzt Solo-G ru ppe zurŸck

[>>] VerlŠng ert di e Sequenz

[<<] KŸrzt di e Sequenz

Bank Setzt di e Bank auf den zuletzt g espeicherten Z ustand zurŸck.

Ptrn Setzt das P attern auf den zuletzt g espeicherten Z ustand zurŸck

Song Setzt den Song auf den zuletzt g espeicherten Z ustand zurŸck
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7. SYNCHRONIS ATI ON

DrumBrute kann taktang ebend fŸr ein gesamtes MID I-Setu p sein, ordnet sich aber auf
W unsch auch klaglos dem Tim ing div erser externer Quellen unter. I n Abschnitt [S.4] finden
Sie Diagramme zu mšglichen G erŠte verbindung en.

Durch di e versch iedenen Sync-O ptionen w ird m it dem Sync-Button geschaltet. Eine w ei§e
LED gibt A ufsch luss darŸber , w elcher M odus momentan g ew Šhlt ist.

� Die Sync-Einstellung lŠsst sich nicht Šndern, w enn DrumBrute gerade ein Pattern/ einen Song

abspi elt. Di es ist nur im Sto p-M odus mšglich.

7.1. DrumBrute als Master

Leuchtet di e LED unter ÒINTÓ,so fungi ert DrumBrute als Master-Clock. I n di esem Falle gilt
Folg endes:

¥ Die Transportsektion steuert den internen Sequenzer.

¥ †ber den MID I-A usgang, den USB-MID I-A usgang und den Clock-A usgang w ird
ein Clock-S ignal ausg eg eben.

¥ †ber den Rate/ Fine Poti oder Ÿber den Tap Button lŠsst sich das gewŸnschte
Tempo einstellen.

¥ Mit Shift und Drehen am Rate/ Fine Poti ist di e Feinjusti erung des Tempos
mšglich.
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7.2. DrumBrute als Slav e

DrumBrute fungi ert als ÔSlaveÕzu einer externen Clock, w enn eine der folg enden LEDs
leuchtet: USB , MID I oder CLK. I m Slav e-M odus v erhŠlt sich DrumBrute w ie f olgt:

¥ Die Tempocontroller am GerŠt (Rate/ Fine Poti und Tap Button) haben keine
Funktion, w enn di e externe Clockquelle aktivi ert ist.

¥ Die Transportsektion funktioni ert w ie gew ohnt; sie kšnnen immer noch den
internen Sequenzer starten, sto ppen und pausi eren, und Sie kšnnen w eiterh in
Sequenzen aufnehmen.

¥ DrumBrute reicht di e aus der externen Quelle ank ommenden Syncsignale Ÿber
USB, MID I und Clock w eiter.

7.2.1. Clock-F ormate

I m MID I Control Center lŠsst sich DrumBrute fŸr di e Verw endung eines der folg enden
Clockf ormate konfiguri eren. Die Einstellung gilt dabei immer sow oh l fŸr den Ein- als auch
fŸr den A usgang der Clock.

¥ 1 Step (ein I mpuls pro Ste p, ãppsÒ)

¥ 2 PPQ (K org V olca Standard)

¥ 24 PPQ (Standard D IN-Sync)

¥ 48 PPQ

Die W erkseinstellung ist 24 PPQ. Generell w ird di e Verw endung von 48 PPQ empf oh len,
sofern ang esch lossene GerŠte di es unterstŸtzen. 1 PPS und 2 PPQ sind im Vergleich sehr
ung enau. N utzen S ie di ese Einstellung en nur , w enn nicht anders mšglich.

7.2.2. Steck erty pen zur Clock-†bertragung

†ber di e Jahre haben sich untersch iedlichste Steckv erbinder und Formate herausg ebildet,
um Musiktechnologi e m iteinander zu synchronisi eren. Nachf olg end eine kleine Tabelle , di e
zeigt, w elche Art der Verbindung fŸr das Ansch lie§en w elcher Art von Vintag e-Equi pmen an
DrumBrute g eeignet ist:

Steckv erbinder * Ÿbertrag ene D aten

1/8ÕÕ Mono klink e (TS) nur Clock P ulse

1/8ÕÕ Stereoklink e (TRS) Clock P ulse und Start/Sto p

1/8ÕÕ Stereoklink e (TRS) plus D IN Sync A dapter Clock P ulse und Start/Sto p

Sehen Sie in der Betri ebsanleitung I hres jew eilig en GerŠts nach, w elche Art von
Synchronisi erung mšglich ist.

1/8 Zoll entspricht 3,5mm/M iniklink e.
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8. MID I CON TROL CENTER IN VERBIN DUNG MIT DRUMBRUTE

8.1. Allg emeines zum MID I C ontrol C enter

Das MID I Control Center (MCC) ist eine Applik ation, di e di e tiefg ehende Editi erung der
DrumBrute Parameter und das Laden und Speichern von GerŠteeinstellung en und Pattern
ermšglicht. Die App ist zentraler Anlaufpunkt fŸr fast alle Hard w areg erŠte von Arturia.
Sollten Sie also bereits eine Šltere Version des MCCs installi ert haben, kšnnen Sie di ese
prob lemlos bei der Aktualisi erung Ÿberschreiben, da auch di e neuen Versionen des MCC
di e alten (ãLegacyÒ) Arturia-P rodukte unterstŸtzen. I n di esem Handbuch w erden nur di e
Funktionen des MID I Control Centers beschri eben, di e spezi ell fŸr DrumBrute rele vant sind.
Zum MID I Control Center selbst kšnnen Sie auch eine eher allg emein gehaltene Hilfedatei
aufrufen. Di ese ist englischsprach ig und befindet sich im H elp MenŸ (ãO pen ManualÒ).

8.1.1.Systemv oraussetzung en

� PC: 2 GB RAM; CP U 2 GH z (W indo ws 7 oder hšher)

� Mac: 2 GB RAM; CP U 2 GH z (OS X 10.7 oder hšher)

8.1.2. I nstallation und S peicherorte

Nachdem Sie den I nstaller des MID I Control Center von der Arturia W ebsite geladen haben,
starten Sie ihn m it einem Doppelklick. Folg en Sie nun den Anw eisung en auf dem Bildsch irm.

Der I nstaller legt di e VerknŸ pfung en zum Start des Programms im gleichen Ordner an,
in dem ggf . bereits Arturia-P rodukte installi ert sind. Unter W indo ws finden Sie das MCC
Ÿber das StartmenŸ. Auf einem OS X Macintosh Computer taucht das MCC im Applications/
Arturia Ordner auf .
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8.1.3. Verbindung m it I hrem R echner

Verbinden Sie DrumBrute Ÿber das USB-Kabel m it I hrem Rechner. Sobald di e LEDs des
DrumBrute den Startzyklus durch laufen haben, ist das GerŠt betri ebsbereit. Starten Sie nun
das MID I Control Center. DrumBrute taucht oben links in der Liste der verbundenen GerŠte
(connected de vices) auf:

ACHTUNG: Vermeiden Sie das Ansch lie§en von DrumBrute Ÿber gŸnstig e USB-H ubs. Diese
kšnnten den Betri eb stšren und di e Feh lermeldung ãF ailed to o pen the de viceÒ auslšsen.

8.1.4. Sequenzen auf I hrem R echner sichern

W enn Sie schnell eine Sicherung I hrer Sequenzen erstellen w ollen, klick en Sie auf den
ãRecall F romÒ Button (si ehe A bb .).

Dieser Befeh l Ÿbertragt alle Daten aus dem DrumBrute als Kopie auf I hren Rechner. Das
MID I Control Center legt automatisch ein Backu p der Einstellung en an und versi eht di ese m it
einem aktuellen Zeitstempel als Namen. NatŸrlich kšnnen Sie di e Benennung ansch lie§end
von H and Šndern.
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8.1.5. Bedi enungsanleitung des MID I C ontrol C enters

Das MID I Control Center ver fŸgt Ÿber eine interne (englischsprach ig e) Hilfedatei, di e w ie
unten abg ebildet Ÿber das H elp MenŸ aufg erufen w erden k ann:

Das dort verlinkte Manual bi etet eine gute EinfŸhrung in das MID I Control Center , beschreibt
alle Bestandteile der Applik ation und gibt Aufsch luss Ÿber im Programmk ontext w ichtig e
Begriffe w ie ÔWorking P rojectÕ und ÔTemplateÕ.

I m nŠchsten Kapitel lernen Sie, w ie Sie m it Hilfe des MID I Control Centers di e Einstellung en
von DrumBrute passg enau auf I hren W orkflo w abstimmen k šnnen.

8.2. Grundfunktionen des MCC

Das MID I Control Center bi etet in Verbindung m it DrumBrute eine Reihe nŸtzlicher
Funktionen:

¥ Versch ieben von Pattern per Ôdrag & dro pÕ auf einen Bank-R eiter im Project
Bro wser

¥ †bertrag en eines einzelnen DrumBrute-P atterns in dessen internen S peicher

¥ Nutzung der Store To und Recall From Buttons zur †bertragung aller 64 Pattern
auf einmal

¥ Editi eren der G erŠteeinstellung en

¥ Andere MCC Funktionen w ie di e Editi erung von Sequenzen, das
Dateimanag ement oder di e Erstellung v on Templates
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8.3. Device T emplates

8.3.1. Working Memory

Das W orking Memory fungi ert als eine Art ÔZielÕ,auf das Templates oder Pattern gezog en
w erden kšnnen. âDrag & dro pÔvon Templates oder Pattern auf das W orking Memory be w irkt
eine †bertragung derselben in den S peicher v on DrumBrute .

W ichtig: VerŠnderung en an Sequenzen, di e im MCC vorg enommen w erden, haben solang e
keinen Effekt auf den Speicher in DrumBrute , bis di e †bertragung manuell ausg elšst w ird.
Sobald Sie eine € nderung im Seq Editor Fenster vornehmen, erscheint ein Stern (*) hinter
dem Namen des gerade gew Šhlten Templates. Die € nderung en w erden auch I hrem
Rechner nicht automatisch permanent gespeichert. W ollen Sie also eine erstellte Sequenz
dauerhaft auf dem Rechner abspeichern, m Ÿssen Sie di e Sav e bzw . Sav e AsÉ Buttons
nutzen und ihre K reation dam it sichern.

drag & dro p Es ist mšglich, per Òdrag & dro pÓeinzelne Pattern oder ein Template vom Project
Bro wser auf das W orking Project zu ziehen. Dies ŸbertrŠgt di e darin enthaltene(n) Pattern
auf den DrumBrute-internen Speicher. Lesen Sie unter "Template Bro wser" [S.59] mehr zu
di esem Thema.

8.3.2. Hin w eis zum Sync-Button

DrumBrute unterstŸtzt keine Echtzeitsynchronisation, daher ist di e Sync-SchaltflŠche
ausg egraut. Um Patterns zw ischen Rechner und DrumBrute zu tauschen und € nderung en
zu Ÿbernehmen, m Ÿssen Sie jew eils manuell di e †bertragung Ÿber ãStore ToÒoder ãRecall
FromÒ auslšsen. Ebenf alls mšglich ist di e †bertragung via âdrag & dro pÔ.Lediglich di e
globalen G erŠteeinstellung en (ãDe vice SettingsÒ) w erden k ontinui erlich synchronisi ert.
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8.4. Template Bro wser

Der Project Bro wser zeigt eine Liste aller ver fŸgbaren Templates im MID I Control Center
(MCC). Sichtbar sind alle auf dem Rechner gespeicherten Templates, di e in di e beiden
Kategori en F actory und U ser unterteilt sind.

Die User Templates entstammen jew eils vom DrumBrute Ÿbertrag enen Datei en. I m
Abschnitt "Store T o / R ecall F rom" [S.61]er fahren S ie, w ie Sie di ese erstellen k šnnen.

8.4.1. Auflistung und I nhalt der T emplates

Ein Template enthŠlt di e gleiche Anzah l an Pattern w ie der interne Speicher des DrumBrute .
Entsprechend sind T emplates ebenf alls in vi er BŠnk e unterteilt.

� Ein Template enthŠlt nicht di e Device Settings (GerŠteeinstellung en). W ie di ese separat

abg espeichert w erden kšnnen, w ird im Abschnitt "Import & Export von GerŠteeinstellung en" [S.62]

beschri eben.

Nachf olg end eine aufg eklappte Ansicht eines Templates namens ÒAnalog ForumÓ. I n der
rechten A bbildung sind di e einzelnen P attern innerhalb Bank A des T emplates sichtbar.

User Templates: klick en S ie auf +/-, um di e EintrŠg e auf- bzw . zuzuklappen

8.4.2. Aufbauen einer Library

I m User Templates Bereich steht unbegrenzter Platz zur Ver fŸgung, sodass Sie bei Bedar f
eine umf angreiche Sammlung eig ener Sequenzen arch ivi eren k šnnen.

Erstellen Sie nach Herzenslust Sequenzen in DrumBrute . W enn Sie bei nŠchster Geleg enheit
DrumBrute an den Rechner ansch lie§en, genŸgt ein Klick auf den Sync-Button im MID I
Control Center , und schon w ird der gesamte Sequenzerspeicher auf den Rechner
Ÿbertrag en und m it einem Zeitstempel im Namen versehen als User Template
abg espeichert. NatŸrlich kšnnen Sie dem User Template ansch lie§end noch einen
aussag ekrŠftig eren Namen g eben.
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8.4.3. †berarbeiten g esicherter T emplates

Sequenzen innerhalb der arch ivi erten Templates lassen sich direkt im MID I Control Center
bearbeiten. Laden Sie per Doppelklick ein Template aus dem Project Bro wser und dessen
Sequenzen erscheinen im P attern Editor F enster , w o Sie I hre Edits durchfŸhren k šnnen.

Um di e Sequenzen im nicht-synchronisi erten Zustand zur Kontrolle auf einem
ang esch lossenen K lang erzeug er g eg enzuhšren, gibt es zw ei M šglichk eiten.

Wichtig : Der genannte Prozess Ÿberschreibt sow oh l das ãW orking MemoryÒ als auch alle
gespeicherten Sequenzen des DrumBrute . Sichern Sie den aktuellen I nhalt des
GerŠtespeichers, w enn er nicht v erloren g ehen soll!

Nutzen Sie also zunŠchst di e Sav e oder Sav e AsÉ Buttons, w enn Sie € nderung en in
DrumBrute selbst vorg enommen haben, di e noch nicht gespeichert wurden. Bef olg en Sie
ansch lie§end einen der f olg enden beiden Schritte:

¥ Ziehen Sie das bearbeitete Template per drag & dro p vom Project Bro wser auf
das W orking Memory, ODER

¥ DrŸck en S ie den Store T o Button (si ehe Sektion 10.4).

8.4.4. †bertragung einzelner P atterns an DrumBrute

W ichtig: Das hier beschri ebene Vorg ehen ŸbertrŠgt ein einzelnes Pattern an DrumBrute und
Ÿberschreibt dabei das bereits in der entsprechenden S peichernummer h interlegte P attern.

W enn Sie nur ein einzelnes Pattern aus einem Template auf I hren DrumBrute Ÿbertrag en
w ollen, marki eren Sie das Pattern in der Local Templates Liste und ziehen Sie es per Ôdrag
and dro pÕauf das W orking Project. Dies fŸhrt dazu, dass di e Sequenz im Speicherplatz m it
der gleichen N ummer in DrumBrute abg elegt w ird, w ie es auch im T emplate der F all w ar.

I m untenstehenden Beispi el w ird m it Pattern #1 aus Bank A des ÒA Big GigÓ Templates der
I nhalt des P attern #1 in Bank A des DrumBrute-internen S peichers Ÿberschri eben.
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8.5. Store T o/R ecall F rom

8.5.1. Der ÔStore ToÕ Button

Das oben links positioni erte Bedi enfeld des MID I Control Centers enthŠlt den Button ÒStore
ToÓ. Mit ihm lŠsst sich ein Template in seiner GŠnze von der Local Templates Liste in
DrumBrute Ÿbertrag en.

� Der im folg enden beschri ebene Prozess Ÿberschreibt den internen Sequenzen-S peicher des

DrumBrute . W enn Sie sich nicht sicher sind, ob di e bereits in DrumBrute vorhandenen Sequenzen

bereits g esichert wurden, so nutzen S ie Recall F rom, um di ese auf I hrem C omputer zu arch ivi eren.

W enn Sie ein bestimmtes Template auf I hren DrumBrute Ÿbertrag en w ollen, rufen Sie es in
der Local Templates Liste auf . Mit der SchaltflŠche ãStore ToÒlšsen di e †bertragung di eses
Local T emplates in den DrumBrute-internen S peicher aus:

¥ W Šhlen S ie das g ewŸnschte T emplate w ie in der A bbildung an.

¥ Klick en S ie auf den Store T o Button.

Es w erden nun alle 64 Pattern in DrumBrute m it den 64 Pattern des Templates
Ÿberschri eben.

8.5.2. Abrufen editi erter P attern aus DrumBrute

W enn Sie € nderung en an den Pattern in DrumBrute vorg enommen haben, kšnnen Sie bei
Bedar f lokale Kopien dav on Ÿber das MID I Control Center anleg en. Klick en Sie dafŸr auf den
Recall From Button. I n der Local Template Liste w ird nun ein neues, m it einem Zeitstempel
im Namen versehenes Template ang elegt, das alle 64 Sequenzen des GerŠts enthŠlt. Bei
Bedar f k šnnen S ie natŸrlich einen aussag ekrŠftig eren Namen v erg eben.
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8.5.3. Sav e, Delete , I mport/Export usw .

� Die oben abg ebildeten I mport / Export Buttons haben gŠnzlich andere W irkw eisen als di e oben

im Device Settings Fenster ang ezeigten Buttons (vgl. "Import & Export von GerŠteeinstellung en" [S.62]).

Die im Folg enden beschri ebenen Funktionen bezi ehen sich auf Datei en m it der Endung *.drumbrute . I n

di esen sind alle Daten und Einstellung en des DrumBrute enthalten, also di e Gesamtheit der 64 Pattern

zzgl. aller GerŠteeinstellung en. Nutzen Sie di eses Dateif ormat, um GerŠteeinstellung en und Sequenzen

m it anderen N utzern auszutauschen.

Diese w ichtig en Funktionen sind im Handbuch des MID I Control Centers do kumenti ert. Sie
finden das Handbuch im Help MenŸ des MCC. Lesen Sie dort unter VerlŠng erung eines
Patterns [S.47] di e Hin w eise zur Verw endung von Sav e, Sav e AsÉ, New , Delete , I mport und
Export.

8.6. I mport/Export v on G erŠteeinstellung en

I st das Device Settings Fenster des MID I Control Centers ang ew Šhlt, so erscheinen oben
rechts di e zw ei SchaltflŠchen I mport und Export.

Mit di esen Buttons lassen sich Datei en verw alten, di e aussch lie§lich di e GerŠteeinstellung en,
jedoch keinerlei Patterndaten enthalten. Dadurch unterscheiden sie sich von den Datei en,
di e unter "Save, Delete , I mport/Export usw ." [S.62] beschri eben w erden.

Die Datei en m it GerŠteeinstellung en benutzen di e Datei endung *.drumbrute_ds . Sie kšnnen
di ese Datei en m it anderen Nutzern austauschen, um Setu ps fŸr di e untersch iedlichen
Szenari en bereitzuhalten, in denen DrumBrute eing esetzt w erden k ann.

8.6.1. Export v on G erŠteeinstellung en

Um di e GerŠteeinstellung en zu exporti eren, klick en Sie auf di e SchaltflŠche Export.
Navigi eren Sie ansch lie§end zum gewŸnschten Speicherort und folg en Sie den
Anw eisung en auf dem Bildsch irm, um eine **.drumbrute_ds * Datei abzuspeichern.

8.6.2. I mport v on G erŠteeinstellung en

Um di e GerŠteeinstellung en zu importi eren, klick en Sie auf di e SchaltflŠche I mport.
Navigi eren Sie ansch lie§end zum Datei pf ad, in dem di e gewŸnschte **.drumbrute_ds * Datei
liegt und f olg en S ie den A nw eisung en auf dem Bildsch irm, um di ese zu laden.
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8.7. Grundlag en zur Editi erung der P arameter im MCC

8.7.1. Dateneingabe

Es gibt zw ei Arten, auf di e Sie Daten in di e Parameter des MID I Control Center eing eben
kšnnen: Klick en Sie etw as an und be w eg en Sie di e Maus bei gedrŸckter Taste , oder geben
Sie einen numerischen W ert in ein F eld ein.

Um etw a den Sw ing % Parameter zu Šndern, klick en und ziehen Sie auf der Darstellung des
Drehreglers oder do ppelklick en S ie auf das D atenfeld und g eben S ie einen W ert ein:

Um einen Parameter w ie den Pause Modus zu Šndern, klick en Sie auf das pull-do wn MenŸ
und treffen S ie eine W ah l:

8.7.2. Ausw ah l der R eiter

Der m ittlere Bereich der Nutzerober flŠche des MID I Control Centers hat fŸnf Reiter: Die
BŠnk e A-D und di e Device Settings. Jede Bank besteht aus 16 Pattern, und Device Settings
beinhaltet alle in DrumBrute mšglichen G erŠteeinstellung en.

Die DrumBrute R eiter: BŠnk e A-D und De vice Settings

Klick en S ie einf ach auf einen R eiter , um ihn anzuw Šhlen.

€ ndern eines W erts im
MID I C ontrol C enter

Ausw ah l eines Eintrags
aus einem pull-do wn

MenŸ
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8.7.3. Bank-R eiter

Jeder Bank-R eiter enthŠlt 16 nummeri erte P attern-R eiter:

Der R eiter v on Bank A

I n di esem Reiter lŠsst sich jedes der Pattern an w Šhlen und editi eren. Sie kšnnen Pattern hier
auch v on G rund auf neu anleg en.

I m oben abg ebildeten Beispi el ist Reiter #1 ausg ew Šhlt. Notene vents kšnnen hier ganz
neu eing eg eben, verschoben oder auch gelšscht w erden. Einsehbar und Šnderbar sind
au§erdem Time Division, Sw ing % und w eitere Einstellung en des Patterns. Es lassen sich hier
ebenf alls di e Ansch lagstŠrk e, Tim ing Sh ift und Ste p Repeat v on Einzelnoten k onfiguri eren.

Unter "Das P attern-F enster" [S.65] w ird jede der P attern Editing F unktionen erlŠutert.

8.7.4. GerŠteeinstellungs-R eiter (De vice Settings)

Alle GerŠteeinstellung en, di e nicht pro Pattern abg espeichert w erden, sind in di esem Reiter
zu finden. Auf kleineren Bildsch irmen kann es nštig sein, m it dem Mausrad oder der
Bildlaufleiste auf der rechten Seite des MID I Control Center Fensters nach unten zu scrollen,
um alle O ptionen Ÿberb lick en zu k šnnen.

Das Kapitel zu den "Device Settings" [S.72] beschreibt alle im GerŠteeinstellungs-R eiter
vorhandenen O ptionen.
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8.8. Das P attern-F enster

8.8.1. Navigation

8.8.1.1. Scrollen/Bildlauf

Mit Hilfe eines Scrollrads lŠsst sich ein horizontaler Bildlauf durch das Pattern-F enster
durchfŸhren. Bew eg en Sie I hren Mauszeig er inm itten des Patternfelds (nicht Ÿber di e
I nstrumentennamen), Halten Sie di e Shift-T aste I hrer Computertastatur gedrŸckt und nutzen
Sie I hr Mausrad (oder eine entsprechende Multi-T ouch-G este auf dem Touch pad I hres
Lapto ps). Di e Patterndarstellung be w egt sich nun seitw Šrts statt v ertik al.

Sie kšnnen auch di e Bildlaufleiste am unteren Fensterrand nutzen, um den ang ezeigten
Ausschnitt I hres Patterns neu auszurichten (anklick en, gedrŸckt halten und nach links oder
rechts zi ehen).

8.8.1.2. Zoom

Um in das Pattern hinein- oder herauszuzoomen, be w eg en Sie I hren Mauszeig er zunŠchst
auf das Patternfeld. Halten Sie dann di e Command-T aste (bei einem Mac) oder di e
Steuerungstaste (unter W indo ws) gedrŸckt und nutzen Sie I hr Mausrad fŸr den Zoom (oder
eine entsprechende M ulti-T ouch-G este auf dem T ouch pad I hres Lapto ps).

8.8.2. Parameter auf P atternebene

Unter den Pattern-R eitern befinden sich fŸnf Grundeinstellung en, di e jew eils auf das
gesamte Pattern Einfluss haben. Diese Parameter w erden im Kapitel "Patternmodus" [S.29]
erlŠutert. Das Polyrhythm us-F eature w ird in den Abschnitten "Polyrhythm usmodus" [S.49]
und "Polyrhythm us" [S.13]erklŠrt.
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8.8.3. PatternlŠng e

So si eht ein P attern im MCC aus, w enn es 12 Ste ps lang ist:

Die hintersten vier Steps sind dunkler darg estellt und m it einer Lini e abg etrennt, da sie sich
hinter dem letzten abg espi elten Step des Patterns befinden. Dennoch kšnnen di ese Steps
genauso Notenereignisse enthalten w ie di e vorherg ehenden Steps. Deren Noten w erden
allerdings erst erkling en, w enn di e PatternlŠng e entsprechend g eŠndert w ird.

Am unteren R and des F ensters sind di e Ste ps durchnummeri ert:

Ziehen Sie einf ach di e w ei§e Trennlini e nach links oder rechts, um di e LŠng e eines Patterns
zu Šndern:

€ ndern der P atternlŠng e

Pattern k šnnen maximal 64 Ste ps lang sein.
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8.8.4. Editi eren v on Notenereignissen im P attern-F enster

8.8.4.1. Eing eben und Lšschen v on Notenereignissen

Neue Noten lassen sich m it einem Doppelklick in eines der rechteckig en Felder des
Patternrasters eing eben. Zum Lšschen von Noten klick en Sie di ese entw eder an und drŸck en
dann auf [Entf] auf I hrer Computertastatur , oder Sie ziehen m it gedrŸckter Maustaste einen
Rahmen um mehrere Notenereignisse und lšschen di ese in einem Rutsch m it Druck auf
[Entf]. Einzelne Noten lassen sich auch m it einem einf achen Rechts klick auf di e Note lšschen.

8.8.4.2. Versch ieben v on Notenereignissen

Um eine bereits vorhandene Note von einer I nstrumentenspur auf eine andere zu ziehen,
klick en Sie deren Rechteck in der Mitte an und halten Sie di e Maustaste gedrŸckt. I hr
Mauszeig er w ird nun zu einem Handsymbol. Ziehen Sie di e Note dann auf di e gewŸnschte
Spur nach oben oder nach unten und lassen S ie di e Maustaste dort los.

W enn Sie di e Zeitposition einer Note Šndern w ollen, kšnnen Sie di e Note natŸrlich auch nach
links oder rechts versch ieben. I st an der Zielposition bereits ein Notenereignis vorhanden, so
w ird di eses g elšscht und durch das neu abg elegte Notenereignis ersetzt.

So w ie schon beim Lšschen ist es auch beim Versch ieben mšglich, mehrere
Notenereignisse auf einmal zu beeinflussen. Ziehen Sie dafŸr m it gedrŸckter Maustaste
einen R ahmen um di e g ewŸnschten Noten.

Klick en Sie dann in di e Mitte einer der ausg ew Šhlten Noten, halten Sie di e Maustaste
gedrŸckt und versch ieben Sie di e Noten vertik al auf andere I nstrumentenspuren oder
horizontal auf eine andere Ste pposition.

� W enn beim Versch ieben eine der Noten di e Spur Kick1 oder Zap Ÿbertritt, so ver fŠrbt sich das

gesamte g ew Šhlte Notenmaterial rot und ein V ersch ieben ist nicht mšglich.

8.8.4.3. Kopi eren/EinfŸg en v on Notenereignissen

Anstatt eine Note oder mehrere Noten zu versch ieben, kšnnen Sie auch Kopien der Note(n)
anleg en und an anderer Stelle im Pattern ab leg en. Halten Sie dafŸr di e Alt-Taste I hrer
Computertastatur (Options-T aste auf einem Mac) gedrŸckt, w Šhlen Sie eine oder mehrere
Noten aus und versch ieben Sie di ese w ie hier [S.67] beschri eben. Es w ird eine exakte Kopie
der Noten ang elegt, es w erden also auch deren Velocity-, Shift- und StepRepeat-W erte
Ÿbernommen.

Ausw ah l mehrerer
Notenereignisse
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8.8.4.4. € ndern der A nsch lagstŠrk e einer Note (V elocity)

W enn Sie den Mauszeig er Ÿber den oberen Rand eines Notenereignisses be w eg en, w ird
I hr Mauszeig er zu einem vertik alen Pfeilsymbol. Sie kšnnen dann m it gedrŸckter Maustaste
und einer Cursorbe w egung nach oben und unten di e Ansch lagstŠrk e der Note innerhalb des
Standard-MID I-Sk ala v on 1-127 reg eln.

FŸr eine bessere †bersicht Šndert sich di e Farbe eines Notenereignisses abhŠngig von
dessen Ansch lagstŠrk e: di e geringste Ansch lagstŠrk e entspricht dabei einem w ei§en
Notenereignis, w Šhrend lautere Ereignisse m it zunehmender I ntensitŠt rot darg estellt
w erden.

Haben Sie mehrere Noten ausg ew Šhlt und Šndern deren Ansch lagstŠrk e, so w erden di ese
nicht in gleichb leibendem VerhŠltnis zueinander geŠndert, sondern es w erden alle Noten auf
eine A nsch lagstŠrk e (di e der g erade ang eklickten Note) ang epasst.

8.8.4.5. Shift T im ing im MCC

Das Shift Tim ing Feature w ird ausfŸhrlich in einem eig enen Kapitel [S.38] behandelt. Der
folg ende Abschnitt erklŠrt nur di e Bedi enung des Features innerhalb des MID I Control
Centers.

Um den Tim ing Shift W ert einer Note zu Šndern, halten Sie di e Shift-T aste I hrer
Computertastatur g edrŸckt und klick en dann auf ein Notenereignis.

Ziehen Sie nun I hre Maustaste nach links oder rechts, um den W ert zw ischen -/+50%
einzustellen. Es erscheint ein kleines Fenster m it dem derzeitig en Tim ing Shift W ert der Note .

Time Sh ifting m it -17% auf einer K ick1-Note

I n der obig en Abbildung sehen Sie eine Kick1-Spur m it drei Noten. Die ersten beiden Noten
sind ex akt im R aster , w Šhrend di e dritte Note um -17% im T im ing v org ezog en wurde .

� Die Time Shift Prozentangabe bezi eht sich auf keinen absoluten Zeitw ert w ie Millisekunden, Clocks,

Pulses o .Š., sondern ist immer relativ zur T ime Division eines P atterns.
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Auch hier lassen sich w ieder mehrere Noten gleichzeitig ausw Šhlen und deren Time Shifting
an passen. Marki eren Sie einf ach mehrere Noten, indem Sie einen Rahmen um sie ziehen
und nutzen S ie dann erneut Sh ift und di e horizontale Be w egung I hres Mauszeig ers.

Das Sh ifting drei er Noten um je w eils +28%

I n der Abbildung oben wurden zur Veranschaulich ung drei HiHat-Noten auf zw ei
untersch iedlichen S puren g emeinsam im T im ing nach h inten g eschoben.

8.8.4.6. Ste p Repeat im MCC

Das Step Repeat Feature w ird ausfŸhrlich im entsprechenden Abschnitt [S.12] behandelt.
Nachf olg end w ird auf di e Funktionsw eise und Bedi enung des Patterns innerhalb des Pattern
Edit F ensters im MID I C ontrol C enter eing egang en.

W enn Sie den Mauszeig er Ÿber den rechten Rand eines Notenereignisses halten, verw andelt
sich di eser in einen horizontalen Pfeil. Bew eg en Sie den Cursor bei gedrŸckter Maustaste
nach links und rechts, um fŸr di e Note einen Step Repeat W ert zw ischen 1und 4 festzuleg en.

Es lassen sich vi er untersch iedliche Ste p Repeat W erte an w Šhlen.

W enn Sie alle vier Einstellmšglichk eiten von Step Repeat innerhalb einer Spur verw enden,
kšnnen S ie z.B. ein sich steig erndes F ill w ie das F olg ende programm ieren:

Eine sich besch leunig ende K ick m it H ilfe des Ste p Repeat F eatures

Sind mehrere Notenereignisse ausg ew Šhlt, so w erden bei € nderung derer Step Repeat
W erte alle m it dem gleichen W ert v ersehen.
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8.8.5. Einstellung en auf S purebene

Jede I nstrumentenspur im MID I Control Center hat ihre eig enen W erte fŸr Sw ingf aktor und
den Zuf allsg enerator Randomness. Diese entsprechen den Current Track W erten, di e in den
Kapiteln "Sw ing im Detail" [S.33] bzw . "Randomness im Detail" [S.34] bereits erw Šhnt wurden.

� Dam it di e Einstellung en auf Spurebene zur Geltung kommen, m uss jew eils der Current Track Button

der S pur in DrumBrute leuchten.

8.8.5.1. Sw ing im MCC

€ ndern Sie den Sw ing-W ert durch Auf- und Abw Šrtsbe w egung bei gedrŸckter Maustaste
innerhalb eines der link en F elder.

8.8.5.2. Rand omness im MCC

€ ndern Sie den Randomness-W ert durch Auf- und Abw Šrtsbe w egung bei gedrŸckter
Maustaste innerhalb eines der rechten F elder.

Gleichzeitig e € nderung
des Ste p Repeat W erts bei

mehreren g ew Šhlten
Noten
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8.9. Polyrhythm im MCC

Das Polyrhythm us-F eature w ird ausfŸhrlich in einem eig enen Kapitel [S.49] erlŠutert. Hier
w ird darg estellt, w ie im Pattern Edit Fenster des MID I Control Centers m it der Funktion
umg egang en w ird.

I m P attern-R eiter lŠsst sich P olyrhythm us an- und ausschalten:

I st Polyrhythm us aktiv , so ver fŸgt jede I nstrumentenspur Ÿber I hre eig ene PatternlŠng e.
Durch zi ehen an der w ei§en Lini e im P attern Edit F enster k ann di ese ang epasst w erden.

Erw eitern der Ste panzah l einer einzelnen I nstrumentenspur im P olyrhythm us-M odus

I n der Abbildung oben wurde di e Stepanzah l des Tamburins von 16 Steps auf 18 Steps
erhšht. Maracas und Z ap behalten dabei ihre ursprŸngliche Ste panzah l bei.

Um allen I nstrumenten w ieder di e gleiche PatternlŠng e zuzuw eisen, schalten Sie einf ach
den Polyrhythm us Modus durch Ausw Šhlen von ãOffÒ im Polyrhythm us MenŸ aus. Die
grš§te P atternlŠng e w ird dabei fŸr alle anderen S puren Ÿbernommen.
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8.10. Device Settings

Der ÒDevice SettingsÓ Reiter in der oberen rechten Ecke des MID I Control Centers enthŠlt
eine Reihe w ichtig er Parameter , m it denen Sie das Verhalten des DrumBrute spezi ell fŸr I hr
Setu p an passen und o ptim ieren k šnnen.

Die aktuellen GerŠteeinstellung en w erden vom MID I Control Center unm ittelbar beim
Programmstart bzw . beim nachtrŠglichen Verbinden von DrumBrute m it dem Rechner
ausg elesen und im Reiter ang ezeigt. Solang e DrumBrute verbunden ist, w ird jede € nderung,
di e Sie in den Device Settings im MID I Control Center vornehmen, auch sof ort an DrumBrute
Ÿbertrag en.

8.10.1. MID I Channel

Nutzen S ie das aufklappbare MenŸ, um den globalen MID I-K anal festzuleg en.
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8.10.2. Global Settings

Nachf olg end sind alle globalen Einstellung en von oben links nach unten rechts beschri eben.

8.10.2.1. Clock I n/O ut Settings

Hier w ird entsch ieden, w elches Clock-F ormat an den Sync Ein- und AusgŠng en des
DrumBrutes empf ang en bzw . gesendet w erden soll. Mšglich sind: 1Step, 2PPQ (Korg), 24
PPQ und 48 PPQ. (v gl. "Clock-F ormate" [S.54])

8.10.2.2. Auto-Sync

Mit di esem Parameter w ird festg elegt, w ie sich DrumBrute verhalten soll, w enn das GerŠt
gerade nicht lŠuft (also im gesto ppten Zustand ist), und das Clocksignal einer externen
Quelle ank ommt.

I st Auto-Sync aktivi ert, so lŠuft DrumBrute sof ort los, sobald er das erste Clocksignal
empf Šngt und bleibt stehen, w enn ein Sto p-Signal empf ang en w ird. DrumBrute ŸbertrŠgt
das zuletzt anli eg ende externe T empo stets in di e interne Clock.

Bei einer analog en Clock be w irkt schon das blo§e Ausb leiben eines Clocksignals das
Anhalten des P atterns, da im analog en K ontext k ein spezi eller Sto p-Befeh l existi ert.

8.10.2.3. Tap T empo

W Šhlen Sie, w ie oft Sie auf den Tap Tempo Button ti ppen m Ÿssen, dam it das Tempo
entsprechend ang epasst w ird. Di e W ah lmšglichk eiten sind 2, 3 oder 4.

8.10.2.4. Global BPM

I st Global BPM aktivi ert, so ignori ert DrumBrute di e in den einzelnen Pattern hinterlegten
Tempoangaben. Jedes Pattern w ird dann m it einem fix en Tempo abg espi elt, das auf dem
Display ang ezeigt w ird.

8.10.2.5. Wait to Load P attern

Mit di esem Parameter lŠsst sich einstellen, ob der W echsel auf ein anderes Pattern sof ort
bei Kno pfdruck passi ert, oder ob das derzeit abg espi elte Pattern zunŠchst bis zu dessen
Ende durch lŠuft und dann erst das neue P attern g eladen w ird.

8.10.2.6. Accent V elocity Threshold

Hier ist di e MID I-A nsch lagstŠrk e defini ert, di e einer akzentui erten Note geg eben w ird, w enn
Sie di ese im Accent Modus hinzufŸg en. Gleichzeitig handelt es sich dabei um den
Sch w ellw ert, der nštig ist, um einen Accent Sound an DrumBrute auszulšsen, w enn Sie liv e
auf den P ads spi elen.
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8.10.2.7. Pads send MID I notes

Es lŠsst sich festleg en, ob und Ÿber w elche Ports di e Pads des DrumBrute bei BetŠtigung
MID I-Noten ausg eben sollen. Die Optionen sind ãOffÒ (kein MID I senden), USB&MID I, USB
oder MID I. W elche Notennummer m it w elchem Pad ausg elšst w ird, w ird in der Drum Map
defini ert. Di e Drum Map w ird im entsprechenden K apitel [S.76] erlŠutert.

8.10.2.8. Metronome

Hier sind sieben untersch iedliche Noten w erte fŸr das Metronom w Šhlbar. Darunter ist auch
di e Einstellung ã1/4TÒ(Vierteltriolen), auf di e am GerŠt selbst nicht zug egriffen w erden kann
(vgl. den A bschnitt "Metronom" [S.15]).

8.10.2.9. Ste p Repeat R and om izer

Mit di eser Option erlauben Sie dem Zuf allsg enerator (Randomness), Einfluss auf di e Step
Repeat Funktion zu nehmen. I st di e Option ausg eschaltet, so hat der Zuf allsg enerator
lediglich Einfluss darauf , ob und m it w elcher Ansch lagstŠrk e eine Note gespi elt w ird. I st di e
Option aktivi ert, fŸhrt DrumBrute per Z uf all Ste p Repeats auf einzelnen Noten aus.

8.10.2.10. Ste p Repeat P robability

Dieser Parameter beeinflusst di e W ahrscheinlichk eit, m it der ein Step Repeat in seinem
W ert geŠndert w ird. Bei hohen W erten kann es sogar passi eren, dass Notenereignisse ,
denen im Pattern eig entlich kein Step Repeat zug ew iesen ist, per Zuf all m it Step Repeat
w iederg eg eben w erden.

8.10.2.11. Vegas mode

I st der Vegas Modus eing eschaltet, so beginnen di e Pads, Buttons und LEDs von DrumBrute
in dek orativ er Abf olg e zu leuchten, w enn lŠng er als 10 Minuten keine AktivitŠt des Benutzers
am DrumBrute festg estellt w ird.

8.10.2.12. Pause M odus

Dieser Parameter bestimmt, w as ein Druck auf den Play/ Pause Button be w irkt. Es sind zw ei
W erte mšglich:

¥ From current: das Playback eines Patterns w ird exakt dort fortg esetzt, w o es
zuv or pausi ert wurde .

¥ From beginning: das Playback eines Patterns w ird stets von Beginn an
ausg efŸhrt, unabhŠngig dav on, an w elcher Stelle es pausi ert wurde .

8.10.2.13. Next bank

Normalerw eise w echselt DrumBrute erst auf ein Pattern einer anderen Bank, w enn Sie
zunŠchst den Bank Button drŸck en, dann di e Bank A-D w Šhlen und ansch lie§end noch
eine der Step-Tasten fŸr di e Ausw ah l des Pattern betŠtig en. Die Option ãNext BankÒ erlaubt
es, dass DrumBrute bereits direkt nach Ausw ah l einer Bank auf ein Pattern di eser Bank
w echselt.
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Dabei w ird di e Speichernummer beibehalten, di e das vorher geladene Pattern hatte .
Befinden Sie sich also in Pattern C12, so w ird nach Druck auf Bank und Step-Taste 1 das
Pattern A12 aufg erufen. Ob der W echsel sof ort inm itten der gerade abg espi elten Sequenz
er folgt oder di ese erst noch bis zum Ende durch lŠuft, w ird m it dem ãW ait to Load PatternÒ
Parameter festg elegt. Lesen S ie dazu den A bschnitt "Wait to load pattern" [S.73].

8.10.2.14. Local C ontrol

†ber di esen Parameter lassen sich Sequenzer und Pads des DrumBrute von der
Klang erzeugung entk oppeln. Steht Local Control auf ãOffÒ, so reagi ert di e Klang erzeugung
nur noch auf externe Steuersignale , di e Ÿber USB-MID I oder MID I ank ommen. Das DrŸck en
auf ein Pad und das Abspi elen einer Sequenz lšst dann lediglich das Senden von MID I-
Befeh len aus.

8.10.3. Roller /Loo per Einstellung en

8.10.3.1. Roller /Loo per M ode

Beim Abspi elen eines Patterns (Aufnahme nicht aktivi ert) ist Ÿber den Touchstri p entw eder
di e Roller- oder Loo per-F unktion steuerbar. Treffen Sie I hre W ah l hier. AusfŸhrliche
I nf ormationen finden S ie h ierzu im Loo per /Roller-A bschnitt [S.23].

8.10.3.2. Roller /Loo per MID I

I st di ese Option aktivi ert, so reagi ert der Touchstri p auf MID I CC Befeh le und sendet
di ese auch selbst. I m MID I-CC-F eld lŠsst sich di e Control-Chang e-Nummer w Šhlen. Der
W ertebereich fŸr di e Positionen des T ouchstri ps ist h ing eg en fest defini ert:

AUS = 0-24 (sendet 0) 1/4 = 25-49 (sendet 25) 1/8 = 50-7 4 (sendet 50) 1/16 = 75-99 (sendet
75) 1/32 = 100-127 (sendet 100)

Die CC-Befeh le w erden auf dem globalen MID I-K anal g esendet und empf ang en.

8.10.4. Einstellung en der T ransportsektion

MID I Kanal und CC-Nummer lassen sich fŸr jeden der drei Transportbefeh le separat
einstellen. Die Art der MID I-I nf ormation m uss hing eg en gleich sein: W Šhlbar ist MMC (MID I
Mach ine C ontrol), MID I CC oder beides.

� DrumBrute sendet stets MID I Clock Ty pe Nachrichten (MID I Real Time Messag es). Ang esch lossenes

Equi pment, das als Slav e auf deren Empf ang konfiguri ert ist, w ird entsprechend Start- und Sto p-

Befeh len f olg en.
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8.10.5. Drum Map

Die MID I-Notenbelegung der I nstrumente

Die in der obig en Abbildung gezeigten W erte entsprechen der Standard-MID I-Belegung der
einzelnen Drum instrumente . Bei Bedar f kšnnen Sie di e ang eg ebenen MID I-Notennummern
frei im W ertebereich 0-127 konfiguri eren. Drehen Sie dafŸr entw eder an den Reglern neben
der Notennummer oder do ppelklick en Sie auf den W ert und geben Sie ihn direkt Ÿber di e
Tastatur ein.

Die horizontale Bildlaufleiste Di e pro P attern festlegbaren P arameter
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9. RECHTLI CHE HINWEISE

9.1. Endbenutzer-Lizenzv ereinbarung

ACHTUNG: DI ESES DOKUMEN T GIL T NUR F†R KUNDEN, DI E DI E SOFTW ARE IN EUROPA
ERW ORBEN HABEN.

Diese Endbenutzer-Lizenzv ereinbarung (ãEULAÓ) ist eine rechtsw irksame Vereinbarung
zw ischen I hnen (entw eder im eig enen Namen oder im Auftrag einer juristischen Person),
nachstehend manchmal ãSie/ I hnenÒ oder ãEndbenutzerÒ genannt und Arturia SA
(nachstehend ãArturiaÒ) zur Gew Šhrung einer Lizenz an Sie zur Verw endung der Softw are so
w ie in di eser Vereinbarung festg esetzt unter den Bedingung en di eser Vereinbarung sow ie
zur Verw endung der zusŠtzlichen (ob ligatorischen) von Arturia oder Dritten fŸr zah lende
Kunden erbrachten Dienstleistung en. Diese EULA nimmt - m it Ausnahme des
vorang estellten, in kursiv geschri ebenen vierten Absatzes ("Hin w eis:...") - keinerlei Bezug auf
I hren Kaufv ertrag, als Sie das Produkt (z.B. im Einzelhandel oder Ÿber das I nternet) gekauft
haben.

Als Geg enleistung fŸr di e Zah lung einer Lizenzg ebŸhr , di e im Preis des von I hnen
erw orbenen Produkts enthalten ist, gew Šhrt I hnen Arturia das nicht-exklusiv e Recht, eine
Kopie der MID I Control Center Softw are (im Folg enden "Softw are") zu nutzen. Alle geistig en
Eigentumsrechte an der Softw are hŠlt und behŠlt Arturia. Arturia erlaubt I hnen den
Download, das Kopieren, di e I nstallation und di e Nutzung der Softw are nur unter den in
di eser Lizenzv ereinbarung aufg efŸhrten G eschŠftsbedingung en.

Die GeschŠftsbedingung en, and di e Sie sich als Endnutzer halten m Ÿssen, um di e Softw are
zu nutzen, sind im Folg enden aufg efŸhrt. Sie stimmen den Bedingung en zu, indem Sie di e
Softw are auf I hrem Rechner installi eren. Lesen Sie di e Lizenzv ereinbarung daher sorgf Šltig
und in I hrer GŠnze durch. W enn Sie m it den Bedingung en nicht ein verstanden sind, dŸr fen
Sie di e Softw are nicht installi eren.

Hin w eis: Eventuell besteht bei Ablehnung der Lizenzv ereinbarung di e Mšglichk eit fŸr Sie,
das neuw ertig e Produkt inklusiv e un versehrter Originalv erpackung und allem m itg eli eferten
Zubehšr sow ie Drucksachen an den HŠndler zurŸckzug eben, bei dem Sie es gekauft haben.
Dies ist jedoch, abg esehen vom 14-tŠgig en W iderrufsrecht bei Fernabsatzg eschŠften in
der EU, ein freiw illig es Ang ebot des Handels. Bitte lesen Sie in den allg emeinen
GeschŠftsbedingung en des HŠndlers, w elche Optionen I hnen offenstehen und setzen Sie
sich v or einer etw aig en R Ÿckgabe m it dem H Šndler in V erbindung.

1. Eigentum an der Softw are

Arturia behŠlt in jedem Falle das geistig e Eigentumsrecht an der gesamten Softw are ,
unabhŠngig dav on, auf w elcher Art DatentrŠg er oder Ÿber w elches Medium eine Kopie
der Softw are verbreitet w ird. Die Lizenz, di e Sie erw orben haben, gew Šhrt I hnen ein nicht-
exklusiv e Nutzungsrecht - di e Softw are selbst b leibt g eistig es Eig entum v on A rturia.

2. Lizenzg ew Šhrung

Arturia gew Šhrt nur I hnen eine nicht-exklusiv e Lizenz, di e Softw are im Rahmen der
Lizenzbedingung en zu nutzen. Eine W eiterv erm ietung, das Ausleihen oder Erteilen einer
Unterlizenz sind w eder dauerhaft noch v orŸberg ehend erlaubt.

Sie dŸr fen di e Softw are nicht innerhalb eines Netzw erks betreiben, w enn dadurch di e
Mšglichk eit besteht, dass mehrere Personen zur selben Zeit di e Softw are nutzen. Die
Softw are dar f je w eils nur auf einem C omputer zur selben Z eit g enutzt w erden.

Das Anleg en einer Sicherheits kopie der Softw are ist zu Arch ivzw eck en fŸr den Eigenbedar f
zulŠssig.
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Sie haben bezog en auf di e Softw are nicht mehr Rechte , als ausdrŸcklich in der vorli eg enden
Lizenzv ereinbarung beschri eben. Arturia behŠlt sich alle Rechte vor , auch w enn di ese nicht
ausdrŸcklich in di eser Lizenzv ereinbarung erw Šhnt w erden.

3. Registri erung und A ktivi erung der Softw are

Das Produkt enthŠlt zum Sch utz geg en Raubk opien eine Produktaktivi erungsroutine . Die
Softw are dar f nur nach er folgter Registri erung und Aktivi erung genutzt w erden. FŸr den
Registri erungs- und den ansch lie§enden Aktivi erungsprozess w ird ein I nternetzugang
benštigt. W enn Sie m it di eser Bedingung oder anderen in der vorli eg enden
Lizenzv ereinbarung aufg efŸhrten Bedingung en nicht ein verstanden sind, so kšnnen Sie di e
Softw are nicht nutzen.

4. Su pport, U pgrades und U pdates nach P roduktregistration

Technische UnterstŸtzung, Upgrades und Updates w erden von Arturia nur fŸr Endbenutzer
gew Šhrt, di e I hr Produkt in deren persšnlichem Kundenk onto registri ert haben. Support
er folgt dabei stets nur fŸr di e aktuellste Softw are version und, bis ein Jahr nach
Veršffentlich ung di eser aktuellsten Version, fŸr di e vorherg ehende Version. Arturia behŠlt
es sich vor , zu jeder Zeit € nderung en an Art und Umf ang des Supports (E-Mail, Forum im
I nternet etc.) und an Upgrades und Updates vorzunehmen, ohne spezi ell darauf hin w eisen
zu m Ÿssen.

I m Rahmen der Produktregistri erung m Ÿssen Sie der Speicherung einer Reihe persšnlicher
I nf ormationen (Name , E-Mail Adresse , Lizenzdaten) durch Arturia zustimmen. Sie erlauben
Arturia dam it auch, di ese Daten an direkte GeschŠftspartner von Arturia w eiterzuleiten,
insbesondere an ausg ew Šhlte Distributoren zum Zw eck e technischer UnterstŸtzung und der
Berechtigungsv erifik ation fŸr U pgrades.

5. K eine A uftrennung der Softw arek omponenten

Die Softw are enthŠlt eine Vielzah l an Datei en, di e nur im un verŠnderten Gesamtv erbund
di e komplette FunktionalitŠt der Softw are sicherstellen. Sie dŸr fen di e Einzelk omponenten
der Softw are nicht voneinander trennen, neu anordnen oder gar modifizi eren, insbesondere
nicht, um daraus eine neue Softw are version oder ein neues P rodukt herzustellen.

6. †bertragungsbeschrŠnkung en

Sie dŸr fen di e Lizenz zur Nutzung der Softw are als Ganzes an eine andere Person bzw .
juristische P erson Ÿbertrag en, m it der Ma§gabe , dass
- (a) S ie der anderen P erson
- (i) di ese Lizenzv ereinbarung und
- (ii) das Produkt (g ebundelte Hard- und Softw are inklusiv e aller Kopien, Upgrades, Updates,
Sicherheits kopien und vorherig er Versionen, di e Sie zum Upgrade oder Update auf di e
aktuelle V ersion berechtigt hatten) an di e Person Ÿberg eben und
- (b) gleichzeitig di e Softw are vollstŠndig von I hrem Computer bzw . Netzw erk deinstalli eren
und dabei jegliche Kopien der Softw are oder derer Komponenten inkl. aller Upgrades,
Updates, Sicherheits kopien und vorherig er Versionen, di e Sie zum Upgrade oder Update auf
di e aktuelle V ersion berechtigt hatten, lšschen und
- (c) der Abtretungsempf Šng er di e vorli eg ende Lizenzv ereinbarung akze pti ert und
entsprechend di e Produktregistri erung und Produktaktivi erung auf seinen Namen bei Arturia
vornimmt.

Die Lizenz zur Nutzung der Softw are , di e als NFR (ãNicht fŸr den W iederv erk auf bestimmtÓ)
gekennzeichnet ist, dar f nicht v erk auft oder Ÿbertrag en w erden.

7. Upgrades und U pdates
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Sie m Ÿssen im Besitz einer gŸltig en Lizenz der vorherig en Version der Softw are sein, um
zum Upgrade oder Update der Softw are berechtigt zu sein. Es ist nicht mšglich, di e Lizenz
an der vorherig en Version nach einem Update oder Upgrade der Softw are an eine andere
Person bzw . juristische Person w eiterzug eben, da im Falle eines Upgrades oder einer
Aktualisi erung einer vorherig en Version di e Lizenz zur Nutzung der vorherig en Version des
jew eilig en Produkts erlischt und durch di e Lizenz zur Nutzung der neueren Version ersetzt
w ird.

Das Herunterladen eines Upgrades oder Updates allein beinhaltet noch keine Lizenz zur
Nutzung der Softw are .

8. Eing eschrŠnkte G aranti e

Arturia garanti ert, dass, sofern di e Softw are auf einem m itv erk auften DatentrŠg er (etw a
USB-Stick) ausg eli efert w ird, di eser DatentrŠg er bei bestimm ungsg emŠ§em Gebrauch
binnen 30 Tag en nach Kauf im Fachhandel frei von Defekten in Material oder Verarbeitung
ist. I hr Kaufbeleg ist entscheidend fŸr di e Bestimm ung des Erw erbsdatums. Nehmen Sie
zur Garanti eab w icklung Kontakt zum deutschen Arturia-V ertri eb Tomeso auf , w enn I hr
DatentrŠg er defekt ist und unter di e eing eschrŠnkte Garanti e fŠllt. I st der Defekt auf einen
von I hnen oder Dritten verursachten Unf allschaden, unsachg emŠ§e Handhabung oder
sonstig e Eingriffe und Modifizi erung zurŸckzufŸhren, so greift di e eing eschrŠnkte Garanti e
nicht.

Die Softw are selbst w ird "so w ie sie ist" ohne jegliche Garanti e zu FunktionalitŠt oder
Per formance bereitg estellt.

9. HaftungsbeschrŠnkung

Arturia haftet uneing eschrŠnkt nur entsprechend der Gesetzesbestimm ung en fŸr SchŠden
des Lizenznehmers, di e vorsŠtzlich oder grob fahrlŠssig von Arturia oder seinen Vertretern
verursacht wurden. Das Gleiche gilt fŸr Personenschaden und SchŠden gemŠ§ dem
deutschen Produkthaftungsg esetz oder vergleichbaren Gesetzen in anderen etw aig
geltenden G erichtsbark eiten.

I m †brig en ist di e Haftung von Arturia fŸr SchadenersatzansprŸche Ð gleich aus w elchem
Rechtsgrund Ð nach Ma§gabe der folg enden Bedingung en begrenzt, sofern aus einer
ausdrŸcklichen G aranti e v on A rturia nichts anderes herv org eht:

¥ i. FŸr SchŠden, di e durch leichte FahrlŠssigk eit verursacht wurden, haftet Arturia
nur inso w eit, als dass durch sie vertragliche Pflichten (Kardinalpflichten)
beeintrŠchtigt w erden. Kardinalpflichten sind di ejenig en vertraglichen
Verpflichtung en, di e er fŸllt sein m Ÿssen, um di e ordnungsg emŠ§e ErfŸllung des
Vertrag es sicherzustellen und auf deren Einhaltung der Nutzer vertrauen kšnnen
m uss. I nso w eit Arturia hiernach fŸr leichte FahrlŠssigk eit haftbar ist, ist di e
Haftbark eit A rturias auf di e Ÿb licherw eise v orhersehbaren SchŠden begrenzt.

¥ ii. Die Haftung von Arturia fŸr SchŠden, di e durch Daten verluste und/ oder durch
leichte FahrlŠssigk eit verlorene Programme verursacht wurden, ist auf di e
Ÿblichen I nstandsetzungs kosten begrenzt, di e im Falle reg elmŠ§ig er und
ang emessener Datensicherung und reg elmŠ§ig en und ang emessenen
Datensch utzes durch den Lizenznehmer entstanden w Šren.

¥ iii. Die Bestimm ung en des oben stehenden Absatzes gelten entsprechend fŸr
di e Schadensbegrenzung fŸr verg eb liche Aufw endung en (¤ 284 des BŸrg erlichen
Gesetzbuchs [BGB]).

Die v orstehenden H aftungsbeschrŠnkung en g elten auch fŸr di e Vertreter A rturias.

10. Laufzeit
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Diese Vereinbarung kšnnen Sie jederzeit beenden, indem Sie jegliche Kopien der Softw are
oder derer Komponenten inkl. aller Upgrades, Updates und Sicherheits kopien auf I hren
Rechnern bzw . in I hrem Netzw erk deinstalli eren bzw . lšschen. Diese Vereinbarung w ird
au§erdem umg ehend und ohne w eitere AnkŸndigung beendet, w enn Sie geg en eine der in
di eser V ereinbarung g enannten Bedingung en v ersto§en.

11. Allg emeines

Alle in di esem Dokument verw endeten personenbezog enen Bezeichnung en gelten sow oh l
fŸr P ersonen w eib lichen als auch mŠnnlichen G esch lechts.
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10. KONFORMIT €TSERKL€RUNGEN

USA

I mportant notice: DO NO T MOD IFY THE UNIT!

This product, when installed as indicate in the instructions contained in th is manual, meets
FCC requirement. Modifications not expressly appro ved by Arturia may av oid your authority,
granted by the FCC , to use the product.

IMPO RTANT: When connecting th is product to accessori es and/ or another product, use only
high quality sh ielded cab les. Cab le (s) su ppli ed w ith th is product MUST be used. Follo w all
installation instructions. Failure to follo w instructions could void your FFC authorization to
use th is product in the US A.

NOTE: This product has been tested and found to comply w ith the lim it for a Class B
Digital de vice , pursuant to Part 15 of the FCC rules. These lim its are designed to pro vide
a reasonab le protection against harmful inter ference in a residential en vironment. This
equi pment generate , use and radiate radio frequency energy and, if not installed and used
according to the instructions found in the users manual, may cause inter ferences harmful
to the operation to other electronic de vices. Compliance w ith FCC regulations does not
guarantee that inter ferences w ill not occur in all the installations. I f th is product is found to
be the source of inter ferences, w itch can be determ ined by turning the unit ÒOFFÓand ÒONÓ,
please try to elim inate the prob lem by using one of the f ollo w ing measures:

¥ Relocate either th is product or the de vice that is affected by the inter ference .

¥ Use po w er outlets that are on different branch (circuit break er or fuse) circuits or
install A C line filter(s).

¥ I n the case of radio or TV inter ferences, relocate/ reori ent the antenna. I f the
antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, chang e the lead-in to coaxial cab le.

¥ I f these correctiv e measures do not bring any satisfi ed results, please the local
retailer authorized to distribute th is ty pe of product. I f you cannot locate the
appro priate retailer , please contact A rturia.

The abo ve statements apply ONL Y to those products distributed in the US A.

Kanada

NOTI CE: This class B digital apparatus meets all the requirements of the Canadian
I nter ference-C ausing Equi pment R egulation.

AVIS : Cet appareil numŽrique de la classe B respecte toutes les exig ences du R•glement sur
le matŽri el brouilleur du C anada.

Euro pa

Das Produkt w ird in †bereinstimm ung m it der Richtlini e des Euro pŠischen Parlamentes und
des Rates RoHS-k onf orm gefertigt und ist som it frei von Blei, Quecksilber , Cadm ium und
sechsw ertig em Chrom. Dennoch handelt es sich bei der Entsorgung di eses Produktes um
Sonderm Ÿll, der nicht Ÿber di e g ew šhnliche H ausm Ÿlltonne entsorgt w erden dar f!
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Das Produkt entspricht der Euro pŠischen Direktiv e 89/ 336/ EEC. Eine hohe elektrostatische
Ladung kann unter UmstŠnden zu einer Feh lfunktion des Produkts fŸhren. W enn es dazu
kommt, so starten S ie das P rodukt einf ach neu.
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