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Gracias por com prar el BeatStep Pro de Arturial

Este manual cubre las caracteristicas y operacion del BeatStep Pro de Arturia, un controlador de
APadd&oji net e)(penll®)n oob dunciones muy completas, Doble secuenciador de pasos al
estilo analogo, Un secuenciador de bateria y un dispositivo de ejecucion en vivo.

En este empaque encontraras:

Aun controlador BeatStep Pro con un nimero de serie y codigo de desbloqueo en la parte inferior.
ANecesitaras esta informacion para poder registrar su BeatStep Pro.

Aun cable USB
ADos cables adaptadores para conexion MIDI ( 1/ 8BRS a 5-Pin DIN, color gris)
Aun cable adaptador para conexibn DIN ( 1/ 8RS a 5-Pin DIN, color negro)

ADos guias de inicio rapido para el BeatStep Pro.

AseguUrate de registrar su BeatStep Pro lo ante s posible! El controlador posee una estampa en la
parte inferior la cual contiene un nimero de serie y cédigo de desbloqueo. Esta informacién es
necesaria para poder registrar tu BeatStep Pro en linea. Tal vez desees anotar esta informacion o
tomar una foto de la estampa en caso de que esta se dafe.

Registrar el BeatStep Pro te otorga los siguientes beneficios:

Ate permite descargar el manual del usuario del BeatStep Pro y la version mas reciente del
programa fi M| OZbntrol Ce nt €Qentro de Control MIDI) .

ATe permite recibir ofertas especiales exclusivas para los propietarios del BeatStep Pro.

2 ARTURIA - Beatstep Pro - Manual de Usuario




Seccion de Mensaje Especial

ESPECIFICACIONES  SUJETAS A CAMBIO:

La informacion contenida en este manual se considera correcta en el momento de impresion. Sin
emba rgo, Arturia se reserva el derecho de cambiar o modificar cualquiera de las especificaciones
sin notificacién u obligacién de actualizar el hardware que ha sido adquirido.

IMPORTANTE:

El producto y su programa, cuando se usan en combinacibn con un amplifi cador, audifonos o
parlantes, puede producir niveles de sonido que pueden causar pérdida permanente de la audicion .
NO opere s durante largos periodos de tiempo a un alto nivel o a un nivel que no sea comodo.

Si presenta s pérdida de la audicion o zumbido en los oidos, se recomienda consultar a un audi 6logo.

NOTIFICACION:

Los cargos de servicio incurridos debido a la falta de conocimiento relacionado con la forma como
trabaja una funcibn o caracter istica (cuando el producto se opera segun lo disefiado) no estan
cubiertos por la garantia del fabricante, y por lo tanto son responsabilidad del propietario. Por favor
estudia este manual cuidadosamente y consulta a tu proveedor antes de solicitar servicio.

PRECAUCIONES QUE INCLUYEN, PERO NO ESTAN LIMITADAS A, LO SIGUIENTE:
1. Lee y entiende todas las instrucciones.
2. Siempre sigue las instrucciones del instrumento.

3. Antes de limpiar el instrumento, siempre desconecta el cable USB. Cuando lo limpies, usa un
pafio suave y seco. No uses gasolina, alcohol, acetona, trement ina o cualquier otra solucion
organica, no uses limpiadores liquidos, spray o pafios muy hdmedos.

4. No uses el instrumento cerca del agua o fuentes de humedad, tales como baf era, grifos, piscinas
o lugares similares.

5. No ubique s el instrumento en posicién inestable donde se pueda caer accidentalmente.

6. No ponga s objetos pesados sobre el instrumento. No bloquees las aberturas o rendijas del
instrumento, estas son usadas para la circulacion del aire y prevenir que el instrumento se
sobrecaliente. No ubique s el instrumento cerca de una fuente de calor o algin lugar con pobre
circulacié n de aire.

7. No abras o insertes nada dentro del instrumento que pueda causar fuego o choque eléctrico .
8. No derrame s ninguna clase de liquido encima o dentro del instrumento

9. Siempre lleva el instrumento a un centro de servicio calificado. Invalidards su garanti a si abres
y remueves la cubierta. El ensamblaje inapropiado puede causar choque eléctrico o mal
funcionamiento  del instrumento.

10. No uses el instrumento cuando haya truenos y relda mpagos; de otra forma puede causar choque
eléctrico a larga distancia.

11. No exponga s el instrumento a calentamiento por luz solar.
12. No uses el instrumento cuando haya fuga de gas cercana.

13. Arturia no es responsable por ningin dafio o pérdida de datos causados por la operacién
inadecuada del instrumento.
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INTRODUCCION

Felicitaciones por adquirir el BeatStep Pro! Este dispositivo Unico es una combinacion de varia s
tecnologias musicales: Un controlador MIDI asignable, Doble secuenciador de pasos al estilo
analogo, Un programador de baterias y un dispositivo de ejecucion en vivo. Todo en un solo paquete
compacto. Cuenta con un ndmero ilimitado de usos potenciales y opciones de configuracion gracias
a su capacidad de conexion simultdnea via USB, MIDI, CV/Gate y manejo de protocolos de
sincronizacion.

En este manual te daremos algunos ejemplos (tiles que te ayudardn a que comiences a
experimentar con tu BeatStep Pro. El dispositivo tiene una apariencia relativamente sencilla, Sin
embargo te daras cuenta de que existen muchas maneras de integrarlo a tu sistema. Esto te
brindara mdltiples y renovadoras fuentes de inspiracion y creatividad.

AseguUrate de visitar el sitio www.arturia.com  y verificar que cuentes con la versibn mas reciente
del Firmware, bajar el A Ml Ddontrol Ce nt gCeatro de Control MIDI), asi como revisar los
tutoriales y preguntas frecuentes.

Estamos muy orgulloso s del BeatStep Pro y confiamos que al usarlo te verds inmerso en largo
periodos de creatividad.
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2 Vista General del BeatStep Pro

2.1 Primer Paso: Realizando conexiones

BeatStep Pro no tiene precedentes en cuanto a las multiples maneras que ofrece de conectarse con
equipo de diferentes tipos, desde equipo clasico hasta equipo moderno. A continuacion algunos
ejemplos de potenciales configuraciones:

211 éConexiauma computadora

|

[Sr=,

UsSB

— e =

MicroUSB . _ﬁ_ﬁk|

BeatStep Pro es un equipo que cumple con el estandar USB, por lo que en su nivel mas basico puede

ser conectado a cualquier computadora con puerto USB y ser usado como un dispositivo de entrada

en diversas aplicaciones. El programa fi Ml ICbntrol Ce nt éCedtro de Control MIDI) incluido te

permite definir una gran variedad de comandos MIDI para ser transmitidos por los iEncoder s o
(perillas), botones y fi p a d(sofinetes) del BeatStep Pro.

212 é ConeXxia dspositivos externos

MicroUSB

o

CV/Gate (x3) @
-0
MIDI (x2) \/

Drum Gates (x8)

.= |8—
p—
| e -s e
o-1>""we
L) e L]
e
et ja—0e
-0l
Ll LL

.‘p—.—-.

5 Clock (x2)

Como te puedes dar cuenta el BeatStep Pro puede ser el centro de diversas y asombrosas
configura ciones.

2.1.2.1 CV/Velo/Gate/Drum  Gate
El panel frontal del BeatStep Pro te permite tomar control de diversos dispositivos externos a través
de sus conectores de i Pi tCcvhyTono), fi Vel o dDirtapica) y i Gat (€a@mpuerta). Al mismo
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tiempo que puede mand ar instrucciones a esos dispositivos desde la computadora a través del
puerto USB.

2.1.2.2 Dispositivos MIDI
Existen muchos dispositivos excelentes que solo cuentan con puertos MIDI (Sin Control de Voltaje,
Compuerta o puerto USB). BeatStep Pro también puede controlarlos desde su panel frontal. Y por
supuesto también puede recibir y mandar instrucciones MIDI usando el puerto USB de la
computadora.
A use el adaptador incluido (conector de 1/ 8TRS a conector 5-pin DIN, Gris ) para conectar
sus dispositivos MID | externos al BeatStep Pro.

2.1.2.3 Fuentes y destinos del Reloj de sincronizacion
La entrada y salida del Reloj se puede sincronizar con relojes clasicos como el Reloj de 24 pulsos
por cuarto de nota (ppgn), 48 ppgn e incluso a relojes de un solo pulso por paso.
El adaptador incluido (conector de 1/ 8TRS a conector 5-pin DIN, Negro ) se puede usar para
conectar dispositivos que cuenten con el puerto de sincronizacion DIN al BeatStep Pro. Consulta la
seccién 8.2.2 para informacion mas especifica acerca de que cables usar con otro tipo de conexiones
de sincronizacion y formatos .

2.1.3 Consideraciones importantes: Tierra eléctrica  estacionaria

La tierra eléctrica estacionaria es un tipo de corriente no deseada que se presenta en un conductor
gue enlaza dos puntos. Esta corriente estacionaria produce como resultado un ruido en la sefial de
audio, usualmente en la forma de una frecuencia baja de tipo zumbido (Hum). En configuraciones
gue incluyen computadoras, interfaces vy dispositivos de audio, es posible que se genere tierra
eléctrica estacionaria. Sin embargo hemos proporcionado una solucion: El adaptador contra tierra
estacionaria (Anti Ground Loop Adapter ).

Cuando debo de usar el adaptador contra tierra estacionaria?

En la mayoria de los casos no va a ser necesario el uso del adaptador contra tierra estacionaria. Si
no tienes un problema de tierra estacionaria en tu configuracion, simplemente conecta el BeatStep
Pro a su computadora o0 a una fuente de poder con el cable USB incluido.

El adaptador contra tierra estacionaria se debe de usar cuando se presente un ruido de fondo en
tus bocinas, el cual desaparece cuando desconectas tu interfaz de audio de tu computadora o
cuando desconectas los puertos de control de voltaje y compuerta de tu equipo analogo. La tierra
estacionaria también puede causar problemas de seguimiento adecuado del tono cuando uses las
conexiones de CV del BeatStep Pro en conjunto con sintetizadores anéalogos.

Conecta el adaptador contra tierra estacionaria de la siguiente manera:

&
= =

To USB Power Supply

To Computer
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2.2 Vista qgeneral del panel frontal
ARTURIA
— IR

RANDOMNE S5

E SLOWER ROLLER / LOOPER FASTER

5 58 G
) D ™

1. Transporte/Botones A Shi fto (Ver 2.2.1)
2. Utilidad de APreset 0 (Preajuste) y i Pr o j (Proyteadio) (Ver 2.2.2)
3. iRol Il ero/ ALooper o (Ver 2.2. 3)
4. ASwingo/ ARandédmeas®di edad) (PioRbiliddd)a ¢/erl2i2.t4y
5. Tiempo y sincronizacion (Ver 2.2.5)
6. Control del secuenciador (Ver 2.2. 6)
7. Modos de proyecto y control (Ver 2.2.7)
8. A En c o d@eribasd) (Ver 2.2.8)
9. ASt Bpt t o(Batodes de paso) (Ver 2.2.9)
10. A P a d(€dqjinetes) (Ver 2.2.10)

2.2.1 Controles de transporte / Botones de i SHI FTO

o || m u/»)

Los botones de transporte controlan los secuenciadores internos y dispositivos MIDI externos
empleando mensajes MIDI| de control de maquina (MMC). Sin embargo también pueden mandar
otro tipo de mensaje s MIDI al programa que utiliza s en tu computadora en caso de que tu programa
no responda a comandos MMC. Utiliza el Centro de Control MIDI para realizar cualquier cambio
necesario.
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Es evidente el uso de los botones de Grabacién y detencién, sin embargo el boton de Reproduccion
también funciona como boton de pausal/continuacion.  Por lo que es posible detener una secuencia
en reproduccién, realizar alglin ajuste y resumir la reproduccién a partir del punto de detencion.

EL botén de i S HI ReTpermite acceder a las funciones secundarias del modo actual, tales como la
direccion de reproduccion de alguno de los secuenciadores.

2.2.2 Utilidades de i Pr e s éPreajuste) y i Pr o] e(Brbyécto)

Ligadura de transposicién
Ligadura de preajuste

Seccion de longitud de preajuste
Canal MIDI

roObdPE

2.2.2.1 TRNS LNK
TRNS LNK permite la transposicion de los dos secuenciadores de pasos de manera simultanea;
Cuando se transponga uno el otro lo seguira.

2.2.2.2 PRST LNK
PRST LNK permite ligar el preajuste de patron de los tres secuenciadores para poder cambiarlos de
manera simultanea en una sola accion.

La operacion de estas funciones es descrita en la secciéon 12.8.2.5 .

2.2.2.3 Seccién de longitud de fi Pr e s(Rraajoste)
Las secuencias de BeatStep Pro pueden tener una longitud de hasta 64 pasos, las cuales pueden
consistir de hasta cuatro subdivisiones de 16 pasos que se reproducen una tras de la otra. A estas
subdivisiones se le llaman Grupos de Pasos.

Los cuatro L E D dulsicados arriba de los botones de doble flecha (<< >>) indican la longitud del
patréon, asi como el grupo de pasos que se esta reproduciendo actualmente.

El boton de LST STEP se usa en conjunto con los i St dpt t o(batodes de paso) y los botones
de doble flecha (<< >>) para cambiar la longitud de la secuencia actual.

Para una descripcion completa de estas funciones, Consulta la seccion 4.3.5 .

2.2.2.4 Canal MIDI
Este boton nos permite configurar el canal MIDI de cada uno de los secuenciadores, Para mayor
informacion acerca de como realizar este ajuste, Consulta la seccion _6.9.

223 ARol |l erd/ ALooper o

SLOWER ROLLER / LOOPER FASTER
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Cuando el BeatStep Pro se encuentra en el Modo de Control esta cinta adquiere el nombre de
i Rol | 8ur funciébn es repetir la nota del pad presionado de acuerdo con el valor ritmico
seleccionado en el area de la cinta.

Cuando se selecciona alguno de los secuenciadores, la cinta adquiere el nombre de iLoop &u 0 .
funcion es repetir una seccidn del proyecto actual, el tamafio de la seccidon a repetir es determinado
por el valor ritmico seleccionado en el area de la cinta. La funcion de i L o o pseraglica a los tres
secuenciadores al mismo tiempo.

224 fiSwing 0/ iRandomnéAbkéat or i eRdobabilty fio (Probabilidad)

CURRENT
TRACK

CURRENT
TRACK

SWING RANDOMNESS PROBABILITY

La perilla de i Swi ningraduce una alteracion de pulso de tipo A Sh u f & lae secuencias. Puede
aplicarse a todo el proyecto completo (Los tres secuenciadores al mismo tiempo) o solamente al
secuenciador seleccionado, dejando los otros secuenciadores sin alteracion.

Las perillas de Aleatoriedad y Probabilidad introducen progresivamente mayor monto de
imprevisibilidad a las secuencias. Al igual que la perilla de A Swi neptds, controles pueden afectar
a todo el proyecto (Los tres secuenciadores al mismo tiempo) o solamente al secuenciador
seleccionado, dejando los otros secuenciadores sin alteracion.

Para mayor detalle acerca de las tres funciones, Consulta la seccion 6.4 y 6.5.

2.2.5 Tiempo vy sincronizacion

TEMPO / VALUE FINE TAP / METRO

Establece el tiempo deseado del proyecto ya sea girando la perila de RATE/FINE u oprimiendo el
boton de TAP/METRO.

Normalmente la pantalla mu estra el tiempo del proyecto, sin embargo cambia temporalmente para
mostrar los valores de las perillas durante la edicion.

El metrbnomo manda mensajes de nota definidos por el usuario a través del protocolo MIDI, y
puede ser activado o desactivado oprimi endo los botones de SHIFT y TAP/METRO en conjunto.

Existen cuatro opciones de sincronia a las cuales se puede acceder oprimiendo varias veces el boton
de SYNC.

Para obtener una descripcién de las funciones de tiempo, Consulta la seccion 6.3 . Para las fun ciones
de sincronia, Consulta el capitulo 8.
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2.2.6 Control del secuenciador

BeatStep Pro cuenta con tres secuenciadores independientes: Dos secuenciadores de pasos y un
secuenciador de bateria. Cada secuenciador cuenta con 16 patrones disponibles por proyecto, y
cada patron puede estar conformado por 64 pasos de longitud. Los botones de i MU T Eitencio) se
pueden wusar para silenciar o integrar los secuenciadores de la mezcla general de manera
instantdnea. Y por supuesto los diferentes controles pueden ser usados para modificar las
secuencias durante una ejecucion en vivo.

Existen funciones especiales para cada tipo de secuenciador, Por lo que te recomendamos consultar
el capitulo 4 y capitulo 5 para obtener mayor informacion.

2.2.7 Modos de control vy proyecto

@8 CC
@ MCU/HUI

CONTROL MODE @

Existen 16 proyectos disponibles en el BeatStep Pro, Cada proyecto contiene 16 patrones por
secuenciador. Esto permite crear decenas de miles de posibles combinaciones accesibles de manera
instantanea. El bot6bn de proyecto (project) se usa para seleccionar el proyecto deseado.

El boton de modo de control transforma el panel frontal del BeatStep Pro en un enorme controlador
MIDI, el cual es capaz de controlar dispositivos MIDI externos y/o la computadora, a través de sus
perillas, botones y pads (cojinetes) . Los mensajes MIDI pueden ser definidos de manera muy precisa
con el programa fi Ml [Zbntrol Ce nt éQentro de Control MIDI) que viene incluido.

Para una explicacion completa de estas funciones, Consulta el capitulo 6 (Proyectos) vy el capitulo
10 (Modos de Contro I).
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22.8 fi Enc o d e(Pesilias)

Set i Set2
:‘ z‘ s. n. s‘ s. 1. a‘
" ﬁ‘ u‘ ll. n‘ u. 5. “
Set}
Las 16 perillas i SiFn rsan sumamente versatiles:
En el modo de control se convierten en perillas totalmente asignables para la edicion de
parametros.
Pueden editar el Tono, Velocidad o Compuerta de cada paso en una secuencia.
Pueden desplazar hacia adelante o hacia atras la posicién ritmica de cada percusion (solo en
el secuenciador de bateria)

Son sensibles al tacto por lo que puedes consultar el valor actual de un parametro con solo
tocar la perilla correspondiente.

Set 4

o oo D>

Esto es solo un breve listado de las capacidades de las perillas. Para obtener mayor informacion,
Consulta las secciones 4.3.2 , 5.2.4 y el capitulo 10.

229 A St eBput t o nBotbnes de paso)

Un uso comun de los Botones de paso es el de activar o desactivar eventos en un patrén. Sin
embargo también pueden realizar muchas otras funciones, usualmente en combinacion con otros
botones. Por ejemplo, se pueden usar en conjunto con el botén A L ST E RBara definir la longitud
del patron.

En cada seccion de este manual aprenderds como pueden ser usados para cargar un proyecto,
seleccionar un patrén de secuenciador, elegir un destino, etc. Ycon el i MI ontrol Ce nt ¢Cerdro
de Control MIDI) podras configurarlos para realizar cualquier funciéon realizada por un pad en el
modo de control.

Sin embargo su funcibn mas distintiva es que cuentan con codigo de color para mostrar el
secuenciador seleccionado. De tal manera que cuando el SECUENCIADOR 1 esta activo, los Botones
de paso son de color verde, para el SECUENCIADOR 2 son anaranjados y para el SECUENCIADOR
DE BATERIAS son morados. (Nota: Este esquema de color también es usado en el panel posterior.)
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2210 A P a d £Cojinetes)

4 D' 4 ™ - ) ~ B c N e ™ V N 4 N

Este modo determina la funcionalidad de los 16 Pads sensibles a la velocidad y presion:

A En el modo de control los Pads pueden ser asignados a casi cualquier funcién o mensaje MIDI.

A En el modo de secuenciador, los Pads disparan notas. Cuando son usados en conjunto con el
boton de SECUENCIADOR 1 o SECUENCIADOR 2, Los Pads son usados para transponer la
secuencia.

A Si el modo de Baterias es seleccionado los Pads disparan notas. Cuando son usados en
conjunto con el boton de DRUM, los Pads le permiten seleccionar la percusion correspondiente
sin que esta se reproduzca.

A Usados con el botén de i B | F Tos Pads establecen el modo de reproduccion, Valor ritmico y
escala de ingreso.

2.3 Vista ogeneral _del panel posterior _parte 1

eee 000 o000 00®0®®

SEQUENCER 1CV DRUM GATES

MICH

231 Saldas de APi t hfoono) / i Vel (Dicamitay 0 f Gat €éCGompuerta)

Estas salidas se utilizan usualmente en conju nto para mandar sefales eléctricas a un dispositivo
externo como los poderosos sintetizadores analogos de Arturia (MiniBrute/SE y MicroBrute/SE) o a
un sintetizador modular analogo. La salida de tono es cominmente Illamada Control de Voltaje o
ACVo.

2.3.2 fDrum Gates 0 (Compuertas de Bateria)

Estas salidas corresponden a los Pads 1-8 cuando el secuenciador de bateria es seleccionado.
Cuando estos Pads son disparados manualmente o por un patrébn, mandaran pulsos de disparo a
las salidas de compuerta de bater ias, las cuales pueden ser usadas para disparar un sonido en un
dispositivo externo.

Nota: solamente la sefial de compuerta de los Pads 1-8 es transmitida a través de estos conectores.

Sin embargo el conector MIDI envia mensajes de Velocidad y Duracion de nota proveniente de los
16 Pads. Consulta la seccion 9.2 para mayor informacién acerca de las compuertas de bateria.
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2.4 Vista qgeneral del panel posterior _parte 2

® ® QQ- ©

CLOCK MIDI OFF / ON

2.4.1 Entrada vy Salida del Reloj de sincronizacion
El adaptador DIN incluido (conector de 1/ 8T&®S a conector 5-pin DIN, Negro ) permite al BeatStep

Pro ser conectado a tecnologia pre-MIDI que usa estos conectores para la sincronizacion, Tales
como las primeras cajas de ritmo de Korg y Roland.

2.4.2 Entrada vy salida MIDI
Utiliza el adaptador MIDI incluido (conector de 1/ 8Td&RS a conector 5-pin DIN, Gris ) para mandar
instrucciones y mensajes MIDI de todo tipo a dispositivos externos compatibles con MIDI. Cada uno

de las perillas, botones y pads del BeatStep Pro puede ser configurado independie ntemente para
mandar datos MIDI especificos.

2.4.3 USB/DC IN
Este puerto provee de energia y de intercambio de datos entre la computadora al BeatStep Pro.
También es posible usar un cargador USB de un teléfono mdévil para alimentar de energia al BeatStep

Pro, De esta manera se puede usar todas las ventajas Yy prestaciones del BeatStep Pro sin necesidad
de una computadora.

2.4.4 Interruptor de Encendido

Si deseas apagar la unidad sin necesidad de desconectar el cable USB puedes usar este interruptor.

2.4 5 Puerto de aseguramiento Kensington
BeatStep Pro es muy portatil, y debe de ser transportado solo a los lugares que tu desees. Por esta

razén hemos incluido un puerto de aseguramiento Kensington en la esquina derecha del panel
posterior, para que puedas asegurarlo a la superficie de tu preferencia.
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3 Operacion Basica

3.1 ;OQue es un_provyecto?

BeatStep Pro contiene 16 proyectos. Cada proyecto contiene 16 patrones por cada uno de los tres
secuenciadores ( 1 SE Q& 6 E Q2yon, DR U Manglyyendo todos los parametros para cada uno de
los patrones.

Un proyecto también contiene el preajuste de Modo de Control, con configuraciones independientes

para cada uno de los controles del BeatStep Pro los cuales son definidos a través del i M1 [Zontrol
Cent €Qeritro de Control MIDI).

3.2 El provecto _en blanco

Cada uno de los proyectos y patrones comienzan con una i Conf i g uandd ia-nmpar aefecto.

Para el Modo de Control significa que:

Las perillas estdn asignadas a una variedad (til de mensajes CC MIDI

Los Pads estan asignados a disparar notas MIDI en escala cromatica

Los botones de Transporte mandan tanto mensajes MIDI como comandos MMC

Cada uno de los controles esta configurado para transmitir data en el canal MIDI del Usuario
tanto por el puerto de salida MIDI como el puerto USB

Too T Too o

Nota: El canal MIDI del Usuario es el canal NO. 1 por defecto. Utiliza el Centro de Control MIDI
para cambiarlo. (Consulta la seccién 12.8.1 ).

Para los tres secuenciadores significa que:
ArsE Q IAGS,E Q ydi,D R U Mivian vy reciben en los canales 1, 2 y 10 respectivamente
A El modo de reproduccién esta ajustado en direccion hacia adelante i For war d o
A El valor ritmico o divisién de tiempo esta ajustado a 1/16
A La compuerta de cada paso esta ajustada a 50%
Afsw Net ajustado a 50%
A Aleatoried ad y probabilidad estan ajustados a O.

Para el A SEQY% el A S E Q 8ignifica que:
A Todos los pasos en cada secuencia estan activados, con una longitud de patrén de 16 pasos
A Todos los pasos en la secuencia estan asignados a la misma nota MIDI (C3, o nota MID | #60)
AlosiiEncod @eridad) usardn la escala cromética para la edicion del tono

Para el i D R U NBecuenciador de Baterias) significa que:
A No existe ninguna informacion en el patréon, esa parte te corresponde ati

El Capitulo 4 tiene todos los detalles acerca de la edicion de secuencias y describe cada uno de los
parametros del modo i SEQO

El Capitulo 5 describe todo acerca de las funciones del modo A DRUM®
El Capitulo 12 explica como usar el i MI [Tontrol Ce nt €Qeriro de Control MIDI) para configura r
los controles del BeatStep Pro, para que se ajusten a su sistema. También te muestra como acceder

a parametros que no estan visibles en el panel frontal.

Consulta el Capitulo 13 para obtener una lista completa de los ajustes por defecto de cada control.
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3.3 Crear un_provecto

BeatStep Pro es una herramienta de composicion tan espontanea, que en el momento en que
realices un cambio a cualquier aspecto de la unidad, Habras comenzado un nuevo proyecto. El
corazén de cada proyecto son los patrones que conti ene, por lo cual es importante saber como
grabar un patrén.

3.3.1 Seleccion de un secuenciador

Primero decide cual de los tres secuenciadores deseas usar como punto de partida de tu proyecto.
Si tienes una melodia en tu cabeza o si deseas improvisar una linea de bajo, selecciona cualquiera
de los secuenciadores @ S E @primiendo los botones de i SEQUENCBEBRI SEQUENECEBR

Si deseas comenzar tu proyecto con un patron de bateria presiona el botbn de A DRU MO

3.3.2 Selecciébn de un patrén

Puedes grabar en cualquiera de los 16 patrones. Existen dos formas de seleccionar un patron:

A Presiona los botones fi <> ohasta que alcances el nimero de patrén que desees utilizar.

A Mantén oprimido cualquiera de los 3 botones de seleccion de secuenciador ( i S E QU E NIGE R
ASEQUENECEBERDRUMypresiona alguno de los 16 botones de paso ("Step Buttons" ).

Nota: No es necesario usar el mismo numero de patrén en los tres secuenciadores: Puedes usar el
patron 1 en el i SE Qlebpatrén 2 elel A SEQQ él patrbn 3 enel i RUMO .

3.3.3 Borrar un patrén

Si deseas comenzar a grabar sobre un patron totalmente limpio en el secuenciador seleccionado,
Mantén oprimido el boton de i SHI1 Ky Pprésiona el i ST BBTTON 1 &Boton de paso 1). Esta accion
borrara toda la informacion del patron actual, Ten cuidado!

Si deseas copiar primero la informacion actual a otra locacion, Consulta la seccion 4.4. También

puedes usar el i Ml Tbntrol Ce nt €Qeritro de Control MIDI) para respaldar la informacion en tu
computadora.
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3.3.4 Ajustar el tiempo

Cuando A SY N (Sincronia) esta en modo interno, El rango the tiempo del BeatStep Pro es de 30-
300 beats per minute (Pulsos por minuto).
Existen dos formas de ajustar el tiempo del proyecto:

A Girando la perila A RATE/ FI NEO.
A Pulsando el boton fi T AP/ MEST.R

Esta seccién cuenta con funciones muy Utiles:
A pPara ajustar el tiempo de manera fina, mantén oprimido el boton de A S HI1 FyTgiba la perilla
ARATE/ FI NEo.
A Para activar el metronomo, mantén oprimido el boton de A SHI FyTaprime el boton de
ATAP/ METROO.

En el programa fi Ml OCbntrol Ce nt €Gertro de Control MIDI) puedes encontrar mas funciones
relacionadas con el tiempo del proyecto y el metrénomo. Consulta la seccién 12.8.5 para mas
detalles.

3.3.5 Activacion del metrébnomo

El metronomo envia mensajes de nota en el canal MIDI No.10 a un dispositivo externo oatu i DA WO .
El canal MIDI y la nota se pueden cambiar en el i M|l [@bntrol Ce nt €Qeniro de Control MIDI).

Para activar el metronomo, mantén oprimido el botébn de A SHI Fyl oprime el boton de
i T A PE TVR ORepite esta misma accién para desactivarlo.

3.3.6 Grabacion de un patron

Si haz seguido todos los pasos sefialados en la secciéon 3.3 entonces vamos a crear rapidamente un
patron en cada secuenciador. Para obtener mayor informacibn acerca de los siguientes
procedimientos, Consulta la seccion 4.3 ( A SE QA ® E Q 2ydg seccion 5.2 ( A DRUMO) .

A Presiona el boton de fi SE QUE NG B Bresiona el botén de i RE C ORyDaprima A PL A EL .
boton de A T AP/ ME Tceh@azara a parpadear, y los "Step Buttons" (botones de paso)
comenzaran a iluminarse con color blanco uno tras del otro para indicar la posicion actual en
el patrén.

A Utiliza los fi P a d eomo teclado para ingresar las notas en tiempo real. Las notas seran
grabadas en el patron de manera cuantificada segun la regleta actual.

A Prende o apaga los "Step Buttons" (botones de paso) y ajusta los 16 fi E N C OD E fPé&ridas)

para cambiar el tono de las notas a tu gusto. Comenzards a escuchar como toma forma una

melodia. Presiona el botbn de i ST O pada detener la grabacion.

Presiona el boton de A S E QU E N € ByRepite el proceso anteriormente descrito.

Presiona el boton de fi DR U MS8i.deseas practicar tu ritmo de bateria antes de grabarlo,

presiona A P L Ay practica con los i P a dmiéntras el secuenciador 1 y 2 reproducen sus

partes. Cuando estés listo, presiona el boton de i RE C O Ryxbde i P L Apara grabar tu ritmo
de bateria.

A Arade o remueve algunas notas de disparo usando los "Step Buttons" (botones de paso), Usa
las perillas para cambiar el i Ve |l o dDimargica), i Ga tLeng t h(Buracion de compuerta) o
alterar la ritmica de alguna de las notas de disparo.

Too I

Importante: Si deseas mantener lo que haz creado, AsegUrate de salvar el proyecto o perderas
todo. Consulta la seccidon 3.4 para aprender como hacerlo.
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3.3.7 Silenciar un secuenciador
Cada secuenciador cuenta con su propio botén i MU T ESdenciar), El cual es bastante (til para una
ejecucién en vivo y para sesiones de composicién. te ayudan a concentrarse en las interacciones
entre dos secuenciadores al mismo tiempo. O los puede usar para concentrarse en la edicion de un
solo secuenciador sin escuchar los otros.

Para el secuenciador de bateria i D R U Mpuedes elegir silenciar especificamente un solo i P A DEstp

se logra manteniendo oprimido de manera simultanea el boton de A DRUM©oel de A MUT B O
oprimiendo el A P A ofi P a dgu® desees silenciar. El boton de A MU T Ha) secuenciador A DRU MO
parpadeara para indicar que algunas de las pistas de percusiéon han sido silenciadas.

El estado del boton fi MU T B se salva con el proyec to.

3.4 Salvar un_proyecto

Esto es de suma importancia: Tus patrones se pueden perder sino salvas el proyecto que los
contiene.

Salvar un proyecto es simple! Solo toma realizar tres pasos.
Precaucion: Al seguir estas instrucciones sobre escribiras el proyecto seleccionado y todos sus
patrones. AseguUrate de que deseas realizar esto! sino es asi, AsegUrate de averiguar que memoria
esta libre y salva el proyecto en esa memoria.
Una vez que estés seguro de donde deseas salvar tu proyecto,

A Mantén oprimido el botén de i SAV E 0

A Presiona el boton de i PR OJ E\Cradténlo oprimido

A Presiona el nimero de botén i S T Edonde deseas salvar el proyecto.
La siguiente vez que desees cargar este proyecto, este estara ubicado en el botébn A ST E gue
elegiste.
También es buena idea respaldar el proyecto usando el programa fi M|l [Tontrol Ce nt €Qeniro de
Control MIDI). La seccién 12.3 te dirda como hacerlo.

3.5 Cargar __un_proyecto

Precaucion:  Si es necesario, AseguUrate de salvar el proyecto actual antes de cargar uno nuevo, ya
qgue el nuevo proyecto remplazar4d todos los patrones de los tres secuenciadores, asi como cargara
una nueva configuracion de asignaciones para el modo de control. Aseglrate de que deseas realizar
esto!

Cuando presionas el boton de i P ROJ EgTldminard uno de los botones fi ST E fhdicando cual
proyecto esta cargado en la memoria actualmente. Para seleccionar un nuevo proyecto,
simplemente mantén oprimido el boton de A P R OJ E\Cpresiona el botén i S T Edué corresponda
al numero de proyecto que desees cargar.
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n‘ n‘
Set 3

Seleccionando proyecto numero 03

Nota: Existe una preferencia en el programa f M| [OCbntrol Ce nt €Qerdtro de Control MIDI) que
te permite especificar si el nuevo proyecto se cargara inmediatamente o si BeatStep Pro esperara
a que el secuenciador de bateria i D R U Mltance el final de su patron actual. Consulta la seccidn

12.8.5.6 para mayor informacion.

3.6 _Envio del mensaje  MIDI i AlNotes Of f o

En ocasiones, es posible que un mensaje MIDI se vea interrumpido por alguna razén. Esto puede
ocasionar que una nota se quede trabada en el dispositivo receptor.

Si esto sucede, solo presiona rapidamente tres veces seguidas el boton de i S T O &b BeatStep Pro.
Este mandar4d el comando fi A Ndtes Of f(Silenciar todas las notas) a través del puerto MIDI.
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4 LOS SECUENCIADORES DE PASOS

El enfoque principal de este capitulo seran las funciones de secuenciador que son accesibles desde
el panel frontal del BeatStep Pro. Existen mas parametros disponibles a través del i M| DOCbntrol
Ce nt €Qeritro de Control MIDI), Consulta la seccion 12.5 para mayor informacion.

4.1 ;Qué es un_secuenciador de pasos?

Un secuenciador de pasos es un tipo de secuenciador musical muy basico. originalmente fue muy
popular en los afios 6 0 6ys7 O 6 Blan resurgido debido al creciente interé s en los sintetizadores
modulares. Nosotros hemos incluido secuenciadores de paso virtuales en algunos de nuestras
emulaciones de sintetizadores analogos.

Usualmente un secuenciador de pasos es monofénico; Es decir solo es capaz de enviar una nota a
la vez. Es diferente a un arpeggiador debido que el secuenciador de pasos no determina su
funcionamiento en base a las teclas que que se presionan en el teclado: EIl tono de cada nota se
establece usando una perilla o deslizador.

Una vez que una secuencia se esta reproduciendo, el ejecutante tiene las manos libres para poder
ajustar otros pardmetros tales como el filtro, envolventes o tono mientras que el secuenciador se
reproduce repetidamente.

La musica actual comunmente usa A L o o p(budles), por lo que es comprensible que los
secuenciadores de paso experimenten un resurgimiento. Con la compra del BeatStep Pro, Ahora
cuentas no solo con uno sino con dos de estas herramientas creativas (mas un secuenciador de
bateria!). Y como esperarias, Arturia ha ampliado enormemente la funcionalidad original de estos
dispositivos.

4.2 Caracteristicas del A SEQ1yoel A SEQ2 0

EIARSEQUENGCBRA S EQUE N Q Bdrentan con idéntica funcionalidad. Usan los AiPad & & ¢
Butt ofBastanes de paso) y i Enc o d éerdlad) como dispositivos de ingreso y control para
moldear las secuencias de la siguiente manera:

A LlosiPa dtartsportan la altura tonal de toda la secuencia durante la reproduccion, y se usan
en conjunto con el botén fi S H | Fpdra® definir varios parametros de la secuenci a como modo
de reproduccién.

A Los i St Bput t o({Bstanes de paso) muestran que pasos de la secuencia estan activos,
permitiédote activarlos o desactivarlos, También indican la posicién actual de la secuencia.
AlosiiEncod @eriBad) pueden usarse para alterar el A Pi t (@dn@, A Vel o dDinanica)

y Ai Ga tTe mdgTeempo de compuerta) de cada paso de la secuencia.

Consulta la seccién 12.5 para obtener informacién sobre funciones de los secuenciadores que solo
se pueden acceder via el i M| [Tobntrol Center 0 (Centro de Control MIDI).

4.3 Crear una_secuencia

EL BeatStep Pro ofrece un increible conjunto de opciones para crear muasica. Cada una de las
siguientes funciones juegan un papel importante en la creacion de una secuencia:
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431 AQuant Reeor di(BGrgbacion cuantificada)

El proceso de grabacién de una secuencia se ha descrito en el capitulo 3 AOper aBBs hcSno .
embargo hay que comprender un concepto importante cuando se graba una secuencia en tiempo
real utilizando los fi P a desmiensajes de nota via MIDI: Las notas seran cuantificadas segun el valor
ritmico que se haya seleccionado.

Por ejemplo, Si se haz seleccionado un valor ritmico de 1/4, entonces las notas grabadas seran
cuantificadas hacia adelante o hacia atrds para que coincidan perfe ctamente con el valor de nota
de 1/4. Y mientras la secuencia se esta repitiendo, es posible remplazar notas ejecutando nuevas
notas dentro de la posicion ritmica de las mismas.

432 AEnNcode(mode las Perillas)

Los 16 i En c o d (Perila8) ajustan el valor de tres diferentes parametros para cada uno de los
pasos de una secuencia:

AEdAPi t (§dma@) o altura tonal que cada paso va a reproducir.
AEfavel o ¢Dintnyica) de cada nota.
A El fiGate Time 0 (Tiempo de Compuerta) Duracién de cada nota

El pardm etro ajustado por los A En ¢ o d @eriBag) es determinado por el boton A KNOB S0 :

Presiona este botén varias veces para rotar entre las tres opciones ( A Pi tAcvhed fo®3g t edéspués
ajusta el valor con la perilla que corresponda al paso que desees editar perteneciente a la secuencia.

Nota: Los i En ¢ o d(Perikag) son sensibles al tacto, por lo que podrds tocar una perilla para revisar
el valor actual de un parametro antes de cambiarlo.

Vamos entonces a enfocarnos de manera breve en cada uno de los parametros ajustables.

4321 APi t(@dnd

Los i En c o d éPerdlad) pueden ajustar el tono de un paso en un rango de +/ - 36 semitonos
partiendo del tono por defecto el cual es el Do central (MIDI Note 60).

Puedes editar las notas independientemente  de si el secuenciador esta en reproducciébn o0 no.
Cuando esta detenido escucharas la nota mientras la modificas; Cuando esta en reproduccién no
escucharas la edicion de la nota hasta que el secuenciador vuelva a pasar por ese paso.

El tipo de escala musica | determina que notas estan disponibles cuando se gira un AEncoder 0
(Perilla). Para aprender mas sobre las escalas , Consulta la seccién 4.3.3 .
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4.3.2.2 A Vel o dDinamyioa)

Si una nota en una secuencia suena muy alto o bajo, puedes editar el A Vel o c(Dinamica)
utilizando los fi En c o d @Perilag). Solo selecciona el i En ¢ o dRerilla) que corresponda al paso
gue desees editar de la secuencia y elige un valor entre 1-127.

El valor por defecto de i Ve | o ¢Dinrgica) es de 100.

43.23 A GatTe mdTempo de compuerta)

El parametro de fi Ga tTe mgToempo de compuerta) es usado para ajustar la duraciébn de una
nota. Los valores potenciales van desde 1% (Corta) a 99% (larga), Con ajustes adicionales como
fi Tl @igadura) y A SL | Q@®&issando). Estos valores pueden ser ajustados independientemente
para cada paso en una secuencia.

El ajuste de A T | Eigadura) efectua diferentes resultados en las salidas i CV/ Gaques én las
salidas MIDI:

A salida i CV/ Ga taenbta que siga después de una ligadura cambiar & su control de voltaje
(Tono) pero no mandara una nueva sefial de i Ga t (Eampuerta) al dispositivo externo.

A salida MIDI: EI mensaje MIDI de i No tOe&F F para la primera nota sucedera después del
mensaje MIDI de i N o tOd dde la segunda nota. Esto permite una ejecucion detipo iLegat 00
en un sintetizador monofonico.

El ajuste i SL |1 D(Blssando) es similar al ajuste A T | Ei@a MIDI, Sin embargo tiene un
comportamiento  diferente para la salida A CV 0 :

A La nota que siga después de un A S L | @&issando) cambiar4d su control de voltaje (Tono) de
manera continua, deslizdndose entre los tonos en un tiempo aproximado de 60ms
independientemente  del tiempo del proyecto. Esto permite realizar el clasico efecto empleado
en los secuenciadores de bajo antiguos.

Por defecto el valor de i Ga tT ¢ mdTeempo de compuerta) para cada evento es de 50%.
4.3.3 Escalas

4.3.3.1 Funcionamiento de las escalas

El panel frontal del BeatStep Pro te permite asignar una de las ocho escalas alos AiEncoder so
(perillas) en conjunto. Las escalas son una especie de 6 f i Iquerteo @ermitird usar las perillas para
seleccionar la altura tonal deseada de manera mas rapida.

Las escalas no cambian la altura tonal de las notas MIDI que ya han sido asignadas a los pasos de
la secuencia: Eso es trabajo de los i En ¢ o d @eribas).

Las escalas establecen que notas pueden ser seleccionadas por los i En c o d éPeridag). De tal
manera que en vez de que las perillas siempre alteren el tono de los pasos de manera cromatica,
tienes la opcion de especificar una escala musical diferente. Esto es muy (til cuando se desea
cambiar el tono de uno o mas pasos de una secuencia durante un acto en vivo: Selecciona la escala
gue corresponda a tu composicién, y no importando que hagas, nunca vas a seleccionar una mala
nota. Por supuesto esto también es Util en el estudio.

Siempre podrds seleccionar una escala diferente si desea ingresar una nota que este fuera de la
escala seleccionada. El hacerlo no afecta la altura tonal de las notas previamente seleccionadas.

26 ARTURIA - Beatstep Pro - Manual de Usuario



4.3.3. 2 Tipos de escalas
A continuacion te mostramos cada una de las escalas. Ten en mente que la Ultima nota de cada una
de las escalas aqui mostradas es la primera nota de la siguiente octava:

Existen 12 notas en la escala cromatica: Ese es maximo numero de notas que una escala puede
tener. Esta escala permite que los A En c o d €Rerdlas) puedan acceder a todas las notas
disponibles.

e e e

fry { { I 1 -—
ol o 1
¢ s
Escala Cromatica
El resto de las escalas son como 6 f i | dque sok @ermiten seleccionar ciertas notas con las perillas.

La mayoria de las escalas cuentan con solo 8 notas:

é:,_,_-ﬁ ("g;?_ — e

Escala Mayor Escala Menor

Dorian Mixolydian

‘g%— == —— e tee

Harmonic Minor Blues

Observa como la escala de Blues cuenta con solo 7 notas. Por Ultimo pero no de menor importancia
tenemos la escala del Usuari oé

F——=
I

D)

Escala del Usuario
Tu decides que notas van a conformar la escala del usuario: Escoge cualquier nota de la escala

cromatica y cualquier nudmero de notas entre 1 y 12. Para aprender como crear una, Consulta la
seccion 12.8.9 .

4.3.3.3 Como determinar la nota raiz de una secuencia
La nota real enviada por un BeatStep Pro en todo momento es el producto de dos factores:

1. La nota ejecutada por el paso (step) actual del secuenciador
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2. Elmonto de transposicion causado por el Ultimo @i P a grésionado o por la Gltima nota recibida
desde un controlador MIDI externo.

434 i St eBout t o nBoitnes de paso)

Los botones de paso se usan para activar o desactivar cada paso en la secuencia. Cuando se
encuentran iluminados se ejecutara una nota en el tono (Pitch) y dinamica (Velocity) que tu elijas
y se ejecut ara continuamente durante el tiempo que tu determines (Gate Time). Para silenciar la
nota solo presiona su paso correspondiente. Cuando la luz (LED) de un paso esta apagada, Este no
sera ejecutado por la secuencia.

Nota: Un patr 6n puede tener una longitud mayor a 16 pasos (Consulta la siguiente seccion). Cuando
este sea el caso, Veras que los pasos activos cambiaran cuando la secuencia avance de los pasos
1-16 a reproducir los pasos del 17-32, etc.

Puedes elegir ver un grupo especifico de 16 pasos seleccionando ese rango del patron con los

botones A < <y fi > > dijando después la vista presionando ambos botones al mismo tiempo. Para
desactivar esta funcién repita esta Ultima accion.

4.3.5 Longitud de la secuencia

La longitud de una secuencia por defecto es de 16 pasos, sin embargo una secuencia puede durar
hasta 64 pasos.

Si deseas que tu secuencia dure menos de 16 pasos, simplemente mantén oprimido el botén AL ST
S T E B/ después presiona el boton A S T Edqué corresponda a la longitud que desees.

4.3.5.1 Modo de seguimiento de la secuencia

Cuando se esta trabajando con secuencias mayores a 16 pasos es importante conocer la siguiente
funcién:

Cuando los botones fi < < > > 0son presionados al mismo tiempo, Su luz (LED) alternara entre
prendida y apagada. Esta accién activa o desactiva el modo de seguimiento de secuencia del
BeatStep Pro.

Cuando este modo esta activo durante la reproduccién, Los fi ST ESROUP L E D sydos botones de
paso mostraran los pasos 1-16, después los pasos 17-32, para después regresar a los pasos 1-16
y asi sucesivamente.

Cuando los i L E Ddedos botones fi < <> >0 El modo de seguimiento de secuencia esta:
estan:
Apagados Desactivado
Encendidos Activado

Recuerda: La reproduccion de la secuencia en si no se vera afectada cuando el modo de seguimiento
este activo. Esto solo cambia lo que tu estas observando, permitiéndote editar facilmente porciones
especificas de la secuencia .
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4.3.5.2 Longitud mayor a 16 pasos
Para crear secuencias con una longitud mayor a 16 pasos, sera necesario usar el boton i L SSS TEP 0,

los botones A < <> > 0y los fi L E Ddedrupo de pasos.
Por ejemplo: Vamos a alargar una secuencia de 16 pasos a 32 pasos. Esta vez vamos a usar SEQL.
Primero, presiona el botén i S E QU E N C BpRra seleccionar el secuenciador 1.

Ahora, sal del modo de seguimiento de secuencia oprimiendo los botones fA<< >>0
simultdneamente.

Los botones se deben de oscurecer.

A continuacién haremos lo siguiente:

A Mantén oprimido el boton i L SITEPO

A Presiona una vez el botén de i>> o .Un fi L E D& color blanco aparecerd encima del namero
32.

A Presiona el botén A S T Emimero 16 (Técnicamente ahora es el numero 32). Se iluminara de
color verde.

A Suelta el botén i L ST E P&hora el paso numero 32 ha sido definido como el dltimo paso de
la secuencia.

Ahora presiona fi<< 0y Ai>> 0al mismo tiempo para activar el modo de seguimiento de secuencia
(Los botones se deben de iluminar).

Presiona fi P L A ¥hbra podras observar como los botones de pasos avanzan ciclicamente a lo largo
de dos grupos de 16 pasos, uno con informacién vy otro en blanco.

También podras observar que los A L E D @eslds grupos de pasos cambian cada 16 pasos:

A Pasos 1-16: i L E Dojo sobre #16, fi L E Dlanco sobre #32
A Pasos 17-32: AL E Bpgagado sobre #16, A L E Doda sobre #32 (Blanco mas rojo)

EL AiL E Dmdjo indica la posiciébn actual de la secuencia. El i L E Dlanco significa que el dltimo paso
de la secuencia ocurre durante los pasos 17-32.

Si decides que deseas mas de 32 pasos para esta misma secuencia, Mantén oprimido el boton AL ST
S T E Pyopresiona fi >> 0 hasta que el i L E é color blanco se ubique en el nimero correcto.
Después oprime el botdon de paso apropiado vy listo, podras seguir creando.

4.3.5.3 Edicién de los pasos 17-32
Si deseas enfocarte en los pasos 17-32 mientras editas, realiza los siguientes pasos:

A Desactiva el modo de seguimiento de secuencia (Apaga los botones i <<>>0) .
A Presiona fi>> ouna vez para mover el i L E Dojo sobre #32.

Los botones de pasos ahora muestran el estado de los pasos 17-32. Si lo deseas puedes reproducir
la secuencia mientras realizas tus ediciones; se reproducirdn los 32 pasos, pero los botones de
pasos se mantendrdn enfocados en los pasos 17-32.

Simplemente edita los pasos a tu gusto con los botones de pasos y las perillas. Cuando hayas
terminado puedes reactivar el modo de seguimiento de secuencia oprimiendo simultdneamente los
botones i < <>> 0.
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4.3.6 Pads (Cojinetes)

Para A SEQY d SEQ® A Pa dathan como un teclado de piano, el cual comienza a partir del
fi P a ®daubicado en el lado izquierdo de la hilera inferior. Podras observar que el fi P a dha sido
rotulado con la letra fi C (Do). Desde ese punto las notas prosiguen hacia arriba cromaticamente a
lo largo de una octava.

Los i P a dcaiyd nombre es una nota musical sirven para transponer la secuencia entera cuando se
usan en conjunto con los botones A SEQUENCEBRI SEQUENECBR

Nota: Ninguno de los secuenciadores responderan a comandos de transposicion de los fi P a dosui
controlador MIDI externo mientras se encuentren en modo de grabacion.

4.3.6.1 Escala de ingreso

Existen palabras como i Chr o matfiiMd h onprésas debajo de la hilera superior de i P a d Esbos
son los nombres de las escalas de ingreso, Las cuales se describen en la seccién 4.3.3 . Para
seleccionar una, Mantén oprimido el botén A &1 F 7 presiona alguno de esos iPads 0.

Recuerda: Las escalas no cambian las notas que ya existen en las secuencias. Solo establecen el
grupo de notas que podran seleccionarse por las perillas cuando se esté editando el tono de un
paso.

La escala seleccionada por defecto es la escala cromatica. La escala del usuario puede ser definida
utilizando el A MI [Cobntrol Ce nt éCQeriro de Control MIDI). Consulta la seccion 12.8.9 .

4.3.6.2 Rango de Octava

Existen dos fi P a dretdlados i OGdy i OCT +wda hilera superior ( A Padgy®8&). Su funcibn es la
de transponer la octava de los fi P a dhaadla arriba o hacia abajo para que puedas acceder notas en
un rango de +/ - 3 octavas.

Para restablecer el rango de octava, presiona A OGdy fi OC T -alomismo tiempo.

4.3.6.3 Modo de reproduccion

Los tres primeros botones en la hilera inferior de los fi P a d s& usan en conjunto con el boton
i SHI Fpara seleccionar el modo de reproduccion (Ejem: La direccion de reproduccién). A
continuacion se describe el funcionamiento de cada uno de estos modos utilizando una secuencia
de 4 pasos como ejemplo:

A i FORwWA R @groduce los pasos de la secuencia en este orden: 1,2,3,4 | 1,2,3,4, etc.
A RREVER Sdpduce los pasos de la secuencia en este orden: 4,3,2,1 | 4,3,2,1, etc.
ARALTER N:Ar€dfodluce los pasos de la secuencia al derecho y después al reverso y asi

sucesivamente: 1,2,34 | 4,3,2,1 | 1,2,3,4, etc.
El ajuste por defecto esfi For war do.
4364 ATIi ma vi s(Canfigaracion del valor ritmico)
Dependiendo del ajuste actual, este parametro puede ser una manera rapida de doblar la velocidad
de reproduccién de la secuencia o de reducirla a la mitad. También se cuenta con la opcion de

tresillo.
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Para ajustar el valor ritmico, mantén oprimido el botén fi S HI| FyTdéspués presiona el fi B d gue
corresponda al valor ritmico que desees:

A cuartos de nota (1/4)

A Octavos de nota (1/8)

A Dieciseisavos de nota (1/16)

A Treintaidosavos de nota (1/32)
Para cambiar cualquiera de esos valores a su valor de tresillo, mantén oprimido el boton de i SHI FT o
y después presiona el i P a dedtresillo.

El valor ritmico por defecto es 1/16.
437 AiSwingo

La funcion de A S WI N &odescribe a detalle en la seccibn 6.4, Sin embargo es importante saber
gue cada secuenciador puede tener su propio porcentaje de i SWI NGO .

Para probar esta funcién, presiona el botbn de A" CURR ENHRA C KAhora cualquier cambio que
realices al porcentaje de i S WI N<&RfA aplicado Unicamente a la secuencia actual. Para cambiar el
porcentaje de fi S WI Nd@&kolos otros secuenciadores, basta con seleccionarlos.

Para cambiar el porcentaje de fi S WI N @eotodos los secuenciadores al mismo tiempo, solo apaga
el boton de A CURREMNRACKOO .

El ajuste por defecto de i S WI N&dde 50%.

Nota: El boton i C U R R ENRTA C Kedinhabilita en el modo de control ( iCond Mo @ e & embargo
es posible ajustar porcentaje global de i SWI NGO .

438 i Randomn e(glsatoriedad) / AProbability o (Probabilidad)

La funcion de Aleatoriedad y Probabilidad se describen a detalle en la seccion 6.5, Sin embargo es
importante saber que cada secuenciador puede tener su propio ajuste para estos parametros.

Para probar esta funcion, presiona el botén de A CURR ENHRA C KAhora cualquier cambio que
realices al porcentaje de Aleatoriedad y Probabilidad serd aplicado Unicamente a la secuenci a actual.
Para ajustar el porcentaje de los otros secuenciadores, basta con seleccionarlos.

Para ajustar el porcentaje de Aleatoriedad y Probabilidad de todos los secuenciadores al mismo
tiempo, solo apaga el boton de i CURREMNRACKO .

El ajuste por defect o para cada pardmetro es de 0.
Nota: El boton i C UR R EINRTA C Kedinhabilita en el modo de control ( iCon Mo @ ¢ & embargo
el porcentaje global de Aleatoriedad y Probabilidad se puede seguir usando.

4.4 Salvar una secuencia

Es importante saber que si cambias de secuencia y regresas otra vez ala secuencia anterior, pierdes
todas las ediciones realizadas a la primer secuencia. Por lo que es buena idea salvar tus secuencias
regularmente mientras trabajas en ellas.

Puedes salvar secuencias de manera individual desde cada uno de los modos i SEQREQ2 & DRU MO
sin necesidad de cambiar al modo de proyecto y salvar todo el proyecto. Esto se hace de la siguiente
manera:
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A Mantén oprimido el boton A S AV HJ0s, botones de pasos mostraran el numero de ubicacion
actual de la secuencia, La cual serd remplazada a menos de que elijas otro nuamero.
A Selecciona el botén de paso que corresponda a la ubicacion donde deseas guardar tu nueva

secuencia.
A Suelta los botones. Tu secuencia fue salvada en la ubicacion que elegiste.

4.5 Copiar una_secuencia

También puedes copiar una secuencia desde una ubicacion en el secuenciador a otra, inclusive
aunque no se hayan realizado ediciones en ella. Para lograrlo solo sigue los pasos descritos en la
seccion 4.4 y selecciona un nuevo num ero de ubicacién en vez de elegir el nimero original.
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5 EL SECUENCIADOR DE BATERIAS

5.1 Comparacion entre A DRUMWs i SEQO

SEQlo0/ A YBEQ@RA Ménen una apariencia similar, Sin embargo el secuenciador de bateria
D R U M@ diferente a los otros secue nciadores en varios aspectos:

1 S 14

A Elmodo A DRU Maede grabar hasta 16 diferentes instrumentos, no solo uno.

A cada uno de los 16 instrumentos de percusion tiene su propia pista, y cuando se selecciona
uno los botones de paso muestran el patrén de eventos perte necientes a ese instrumento de
percusién. Esto es muy similar al flujo de trabajo 6 Cl| § sde & @rimeras cajas de ritmo.

A Los ii P a dis®mandaran sefiales i GA TGN/ O Félas puertos A DRUGIA T E 3@, asi como
cualquier evento de que haya sido grabado en el secuenciador i DR UNyOr esos i Pa d 4l0 .
mismo tiempo La salida de los 16 fi P a dse snanda via MIDI.

A La primera opcion seleccionada por el boton A KNOBi®oes i P T GiHooi S HI FBsta ppcion
permite usar las perillas para atrasar o adelantar los eventos de la secuencia en relacion al
i B e a(Pudso).

Consulta la seccién 12.6 para mayor informacion acerca de las funciones del modo i D R U e solo
son accesibles a través del i M1 [Tontrol Ce nt €Qeritro de Control MIDI).

5.2 Creaciéon de patrones

En esta seccién asumiremos que tienes el BeatStep Pro en el modo A D R U MSino es asi, Presiona
el boton A DRUMO .

5.2.1 Grabando un patron

Para grabar un patrén, mantén presionado el botén de fi R E C O Ry[péesiona el boton de A P L A %i0 .
el patron ya esta en reproducc i6n, solo oprime el botén de i R E C O ROuando ambos botones estan
encendidos y la unidad esta corriendo, Esta se encuentra en modo de grabacién. Si la unidad no
esta corriendo, revisa los ajustes de sincronia (Consulta el capitulo 8).

Ahora toca uno o varios fi P a d €ualquier ritmo que ejecutes sera capturado como parte del patron.
Puedes activar o desactivar eventos individualmente con los botones de paso.

También puedes grabar usando un controlador MIDI/USB externo, sin embargo los (nicos eventos
gue se grabaran seran los que correspondan al i D R UMA P actual. Para mayor informacién sobre
i DR UMA P Sconsulta la seccién 12.8.8 .

5.2.1.1 Grabacién cuantificada

Existe un concepto importante a comprender cuando se graba una secuencia en tiempo real
utiliza ndo los i P a d® mensajes de nota via MIDI: Las notas seran cuantificadas segun el valor
ritmico que se haya seleccionado.

Por ejemplo: Si 1/16 es el valor ritmico seleccionado, entonces las notas grabadas seran
cuantificadas hacia adelante o hacia atras para que coincidan perfectamente con el valor de 1/16
mas cercano. Y mientras la secuencia se esta repitiendo, es posible remplazar notas ejecutando
nuevas notas dentro de la posicién ritmica de las mismas.
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5.2.2 Seleccion de una percusion

Para seleccion ar una percusion vy editarla individualmente, simplemente presiona sobre el iPad o
deseado. Cuando el i P a ésba iluminado permanentemente significa que ha sido seleccionado.

Para seleccionar una percusiébn sin que esta se reproduzca, solo mantén oprimido el boton de
fi DR U Mdresiona el fi P a deseado.

Los botones de paso mostrardn los eventos existentes en el patrén que pertenecen a la percusion
o i P a daleccionado. Puedes usar el boton fi K N OB 8noconjunto con las perillas para editar un
evento en particul ar. Utiliza los botones de paso para activar o desactivar eventos en el patron
segun lo necesites.

5.2.3 Silenciar una percusién

Si deseas silenciar una o varias percusiones mientras creas tu patron o durante un acto en vivo, Lo
puedes lograr facilmente de la siguiente manera:

Selecciona el modo A DRUMO

Mantén oprimido el botén de A DRU Mo

Mantén oprimido el botén de A MUT E 0

Presiona el A P a djge corresponde a la percusibn o percusiones que deseas silenciar. Los
fi P a dsflediciados se iluminaran permanentemen te para que puedas observar que fi P a dhard
sido silenciados.

Too T Too o

El mismo proceso se utiliza para desactivar la funcion i MU T Hedcualquier percusion o fi P a dSolo
mantén presionados los botones A DR U MOA MU T BH® manera simultdnea y presiona los A Pads 0
silen ciados.

5.2.4 Perillas
Utiliza el boton A K N OB @ata alternan entre los siguientes modos de edicion de las perillas:

5.2.4.1 A Sh i (Maver)
En este modo las perillas pueden usarse para desplazar la posicion de los eventos hacia adelante o

hacia atrds en relacion con el fi B e a(Pulso). Esto es de mucha utilidad para afiadirle un toque
6 h u ma a wo patrones.

5.24.2 A Vel odDinAmyiaa)
Si una evento en una secuencia suena muy alto o bajo, puedes editar el fiVelocity 0 (Dina mica)
utilizando las Perillas . Solo selecciona la percusiébn deseada con los i P a dysdiespués usa la perilla
gue corresponda al paso que desees editar de la secuencia. Al girar la perilla eligieras un valor entre

1-127.

El valor por defecto de i Ve |l o ®s deyl@.
5.2.4.3 A Ga tTime 0 (Tiempo de compuerta)
El parametro de fi Ga t se @tiliza para ajustar la duracién de una nota. Los valores potenciales van

desde 1% (Corta) a 99% (larga) . Estos valores se pueden ajustar de forma independiente para
cada paso en un patrén.
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Por defecto el valor de i Ga t estd ajustado a 50% para cada evento.

525 A St eBput t o rBetdnes de paso

Los botones de paso se usan para activar o desactivar cada paso en un patron. Cuando un paso se
encuentran iluminado se ejecutard una nota con la dinamica (Velocity) con la que presionaste el
fi P a g ®e ejecutara continuamente durante el tiempo que tu determines (Gate Time). Para silenciar
ese evento de nota solo presiona su paso correspondiente. Cuando la luz (LED) de un paso esta
apagada, Este no sera ejecutado por el patron.

Nota: Un patrén puede tener una longitud mayor a 16 pasos (Consulta la siguiente seccién). Cuando
este sea el caso, Veras que los pasos activos cambiaran cuando la secuencia avance de los pasos
1-16 a reproducir los pasos del 17-32, etc.

Puedes elegir ver un grupo especifico de 16 pasos seleccionando ese rango del patron con los
botones i < <y fi > > dijando después la vista presionando ambos botones al mismo tiempo. Para
desactivar esta funcion repita esta Ultima accion.

5.2.6 Longitud del patrén

La longitud de un patrén por defecto es de 16 pasos, sin embargo un patron puede durar hasta 64
pasos.

Si deseas que tu patrén dure menos de 16 pasos, simplemente mantén oprimido el boton AL ST
S T E B/ después presiona el boton A S T Edué correspon da a la longitud que desees.

5.2.6.1 Modo de seguimiento de patrén

Cuando se esta trabajando con secuencias mayores a 16 pasos es importante conocer la siguiente
funcion:

Cuando los botones A < < > > 0son presionados al mismo tiempo, Su luz (LED) alternara entre
prendida y apagada. Esta accién activa o desactiva el modo de seguimiento de patron del BeatStep
Pro.

Cuando este modo esta activo durante la reproduccién, Los fi ST E3ROUP L E D sydos botones de
paso mostrardn los pasos 1-16, después los pasos 17-32, para después regresar a los pasos 1-16
y asi sucesivamente.

Cuando los fi L E Ddedos botones fi < <> >0 El modo de seguimiento de patrén esta:
estan:
Apagados Desactivado
Encendidos Activados

Recuerda: La reproduccién del patrén en si no se vera afectada cuando el modo de seguimiento
este activo. Esto solo cambia lo que tu estas observando, permitiéndote editar facilmente porciones
especificas del patron .

5.2.6.2 Longitud mayor a 16 pasos

Para crear patrones con una longitud mayor a 16 pasos, serd necesario usar el boton i L SSTEPO ,

los botones fi < <> > 0y los i L E Ddedyrupo de pasos.
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Por ejemplo: Vamos a alargar un patron de 16 pasos a 32 pasos.

Primero, presiona el boton fi D R U Mara seleccionar el secuenciador de bateria.

Ahora, sal del modo de seguimiento de secuencia oprimiendo los botones fA<< >>0
simultdneamente.
Los botones se deben de oscurecer.
A continuacién haremos lo siguiente:
A Mantén oprimido el boton AL SITEP O
A Presiona una vez el botén de Ai>> o Un i L E D@ color blanco aparecer & encima del nimero
32.
A Presiona el botén i ST Emimero 16 (Técnicamente ahora es el nimero 32). Se iluminara de
color verde.
A Suelta el botén fi L ST E Pahora el paso numero 32 ha sido definido como el ultimo paso
del patron.

Ahora presiona fi<< 0y fi>> 0al mismo tiempo para activar el modo de seguimiento de patrén
(Los botones se deben de iluminar).

Presiona fi P L A ¥hora podras observar como los botones de pasos avanzan ciclicamente a lo largo
de dos grupos de 16 pasos, uno con informacion vy otro en blanco.

También podras observar que los A L E D deslds grupos de pasos cambian cada 16 pasos:

A Pasos 1-16: i L E Dojo sobre #16, fi L E Dlanco sobre #32
A Pasos 17-32: AL E Bpgagado sobre #16, A L E Poda sobre #32 (Blanco mas rojo)

EL A L E Dojo indica la posicion actual de la secuencia. El i L E Dlanco significa que el dltimo paso
de la secuencia ocurre durante los pasos 17-32.

Si decides que deseas mas de 32 pasos para esta misma secuencia, Mantén oprimido el boton AL ST
S T E Pyopresiona fi >> 0 hasta que el i L E é color blanco se ubique en el nimero correcto.
Después oprime el boton de paso apropiado vy listo, podras seguir creando .

5.2.6.3 Edicién de los pasos 17-32

Si deseas enfocarte en los pasos 17-32 mientras editas, realiza los siguientes pasos:

A Desactiva el modo de seguimiento de patron (Apaga los botones A <<>>0) .
A Presiona fi>> ouna vez para mover el i L E Dojo sobre #32.

Los botones de pasos ahora muestran el estado de los pasos 17-32. Si lo deseas puedes reproducir
la secuencia mientras realizas tus ediciones; se reproducirdn los 32 pasos, pero los botones de
pasos se mantendrdn enfocados en los pasos 17-32.

Simplemente edita los pasos a tu gusto con los botones de pasos y las perillas. Cuando hayas
terminado puedes reactivar el modo de seguimiento de patron oprimiendo simultaneamente los

botones fi<<>>0.
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5.2.7 Pads

Cuando el secuenciador de bateria esta seleccionado los 16 A P a denvian mensajes de nota via
MIDI, incluyendo el mensaje de fi Vel o cWnicaménte los fi Pa dk® envian sefiales de i GATE
ON/ OFd&tavés de los puertos i DRUGIA T E Siicados en el panel posterior del BeatStep Pro.

Los fi P a dtamibién tienen funciones secundarias las cuales puedes acceder presionando el boton
i SHI Fem @onjunto con algunos de los i P a d €sias combinaciones te permiten especificar los
siguientes parametros del patron:

5.2.7.1 Modo de reproduccion

Los tres primeros botones en la hilera inferior de los fi Pa d s® usan en conjunto con el botén
i SHI Fphra seleccionar el modo de reproduccion (Ejem : La direccion de reproducciéon). A
continuacion se describe el funcionamiento de cada uno de estos modos utilizando un patrén de un
compés a 4/4 como ejemplo:

A i FORWA R @groduce los pulsos del patron en este orden: 1,2,34 | 1,2,3/4, etc.
A RREVER Sdp toduce los pulsos del patron en este orden: 4,3,2,1 | 4,3,2,1, etc.
AraLT E RN A fefgaduce los pulsos del patrén al derecho y después al reverso y asi

sucesivamente: 1,2,34 | 43,21 | 1,2,3,4, etc.
El ajuste por defecto esi For war d o .

5.2.7.2 Configurac i6n del valor ritmico

Dependiendo del ajuste actual, este parametro puede ser una manera rapida de doblar la velocidad
de reproduccién de tu patrébn o de reducirla a la mitad. También se cuenta con la opcion de tresillo.

Para ajustar el valor ritmico, mantén oprimido el botén A S HI| FyTdéspués presiona el fi P a due
corresponda al valor ritmico que desees:

A cuartos de nota (1/4)

A Octavos de nota (1/8)

A Dieciseisavos de nota (1/16)
A Treintaidosavos de nota (1/32)

Para cambiar cualquiera de esos valores a su valor de tresillo, mantén oprimido el boton de i SHI FT o
y después presiona el A P a dedtresillo.

El valor ritmico por defecto es 1/16.

528 ASwingo

La funcion de i S WI N &odescribe a detalle en la seccion 6.4, Sin embargo es importante saber
gue el secuenciador de bateria puede tener un porcentaje diferente de A S WI N & dde los otros
secuenciadores.

Para probar esta funcion, presiona el botén de A CURR ENHA C KAhora cualquier cambio que
realices al porcentaje de i SWI N Gavd aplicado Unicamente al secuenciador de bateria. Para
cambiar el porcentaje de i SWI N @ los otros secuenciadores ( A SEQL®SE Q2 basta con
seleccionarlos.
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Para cambiar el porcentaje de i S WI N @otodos los secuenciadores al mismo tiempo, solo apaga
el boton de i CURREMNRACKDO .

El ajuste por defecto de fi S WI N&dade 50%.

Nota: El botén i C UR R EINRTA C Kedinhabilita en el modo de control ( iCon Mo @ ¢ &n embargo
es posible ajustar porcentaje global de A SWI NGO .

529 A Randomne(sAloeat or i eRlodability Ao (Probabilidad)

La funcion de Aleatoriedad y Probabilidad se describen a detalle en la seccion 6.5, Sin embargo es
importante  saber que el secuenciador de bateria puede tener su propio ajuste para estos
parametros.

Para probar esta funcion, presiona el botén de A CURR ENHRA C KAhora cualquier cambio que
realices al porcentaje de Aleatoriedad y Probabilidad sera aplicado Unicamente al secuenciador de
bateria. Para ajustar el porcentaje de los otros secuenciadores ( A SEQL® S E Q2 dasta con
seleccionarlos.

Para ajustar el porcentaje de Aleatoriedad y Probabilidad de todos los secuenciadores al mismo
tiempo, solo apaga el boton de i CURREINRACKO .

El ajuste por defecto para cada parametro es de O.

Nota: El boton i C U R R ENRTA C Kedinhabilita en el modo de control ( fi Ctooh Mo d e & embargo
el porcentaje global de Aleatoriedad y Probabilidad se puede seguir usando.

5.3 Salvar un patrén

Es importante saber que si cambias de patrén y regresas otra vez al patrén anterior, pierdes todas
las ediciones realizadas al prime r patron. Esto también ocurrird si seleccionas otro secuenciador.
Por lo que es buena idea salvar tus patrones regularmente mientras trabajas en ellos.

Puedes salvar tus patrones de manera individual desde cada uno de los modos fi S E QBEQ2 &
D R U Msin necesidad de cambiar al modo de proyecto y salvar todo el proyecto. Esto se hace de la
siguiente manera:

A Selecciona el modo i DRUMOd
Mantén oprimido el botén A S AV H.0s, botones de pasos mostrardn el ndmero de ubicacién
actual del patréon, EIl cual serd remplaza do a menos de que elijas otro numero.

A
A Selecciona el botén de paso que corresponda a la ubicacion donde deseas guardar tu nuevo
patron.

A Suelta los botones. Tu patron fue salvado en la ubicacion que elegiste.

5.4 Copiar _un_patron

También puedes copiar un patron desde una ubicacion en el secuenciador de bateria a otra, inclusive
aunque no se hayan realizado ediciones en el. Para lograrlo solo sigue los pasos descritos en la
seccion 5.3 y selecciona un nuevo numero de ubicacién en vez de elegir el nUmero orig inal.
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6 PROYECTOS

Existen muchas funciones independientes para cada secuenciador. Sin embargo en el Proyecto es
donde encontraras parametros que afectan a los tres secuenciadores al mismo tiempo.

La memoria interna del BeatStep Pro puede almacenar un total de 16 proyectos. Puedes pensar en
un proyecto como una sola cancién (Sin embargo puede ser todo una ejecucién en vivo). Cada
proyecto contiene:

A 16 patrones para cada uno de los tres secuenciadores ( i SEQA®E Q& » DR U Mngluyendo
los ajustes de i S WI N Q@leatoriedad y Probabilidad para cada patron.

Un preajuste de modo de control (Control Mode Preset), con las configuraciones individuales
de cada uno de los controles del BeatStep Pro.

A EL estatus de los botones i TRANNKYAPRIINKO .

Consulta la seccion 12.8.5 para mayor informacién acerca de los parametros del proyecto que solo
se pueden acceder via el i M| [Cobntrol Ce nt €Qeriro de Control MIDI).

6.1 Cargar un_provyecto

Para cargar un proyecto, Mantén oprimido el botén de i P ROJ EY deépu és oprime el boton de
paso que corresponda la ndmero de proyecto que deseas cargar. AseguUrate de haber salvado tu
proyecto actual antes de realizar esta accion, de lo contrario perderas tus ediciones.

Los proyectos también se pueden cargar durante la ejecucidn mientr as las secuencias se
reproducen.

Note: Existe una preferencia en el i MI BCbntrol Ce nt €Qertro de Control MIDI) donde puedes
especificar si un proyecto se cargara inmediatamente o0 si esperard a que el secuenciador de bateria
termine de repr oducir su patron actual. Consulta la seccion 12.8.5.4 para mayor detalles acerca de
esta funcion.

6.2 Manejo de provectos

6.2.1 Salvar un proyecto
Precaucion: Al realizar las siguientes instrucciones remplazards el proyecto actual y todos los
patrones de los tres secuenciadores. Asegurate de que deseas realizar esto! Sino es asi, Asegurate
de averiguar que memoria esta libre y salva el proyecto en esa memoria.

Una vez que estés seguro de donde deseas salvar tu proyecto:

A Mantén oprimido el boton de i S ABVD
A Presiona el botén de i PR OJ E\Cradténlo oprimido
A Presiona el nimero de botén i S T Eddnde deseas salvar el proyecto.

Para volver a cargar este proyecto, sigue los pasos descritos en la seccién 6.1

6.2.2 Copiar un proyecto
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También es posible copiar un proyecto desde una ubicacion a otra, Incluso cuando no se hayan
realizado ediciones en un proyecto. Para lograr esto, solo sigue los pasos descritos anteriormente
en la seccién 6.1 y selecciona un nuevo numero de ubicacié n en vez de el nUmero original.

6.3 Tempo

La perilla A RAT E/ FdoMNrBl@ el ajuste de tiempo, el cual se guarda con el proyecto. Es posible
sobre escribir el ajuste de tiempo de cada proyecto con un tiempo global a través del i M| [Tontrol
Cent €Qeniro de Control MIDI). Consulta la seccion 12.8.5. 3 para mayor informacion.

6.3.1 Ajuste fino del tiempo

Si deseas cambiar el tiempo del proyecto en incrementos menores a1l fi b p nf@ 100.33 @ b p npor
ejemplo), Mantén oprimido el botén de i SHI FyTgoa la perila A RAT E/ FénNdEexcion de las
manecillas del reloj. Una vez que hayas alcanzado el valor deseado entre .00 y .99, suelta el botdn
de A SHI FTo.

Para restablecer los cambios finos de tiempo a cero, Gira la perila A RATE/ FsinNfEesionar el
botbn de A SHI FTo .

6.3.2 N Tapempo(djuste manual del tiempo)

Puedes establecer el tiempo de tu proyecto usando el botén de i T AP/ ME TLB hico que necesitas
hacer es pulsar el botéon a la velocidad deseada y el tiempo del proyecto se empatara a tu ritmo.

Nota: No es posible usar la funcion i T ATPE MP @uando el BeatStep Pro se encuentra en sincronia
externa.

Puedes configurar el numero de i T AP e toma ajustar el tiempo con el i MI OCbntrol Cent er 0
(Centro de Control MIDI).

6.4 Swing

La funciéon de A S WI N g@uéde alterar la posicion de las notas en una secuencia a través de alargar
la duraciébn de la primera nota y a cortar la duracién de la segunda nota en pares. Para afectar a
los tres secuenciadores al mismo tiempo, simplemente ajusta la perila de i SWI N &noun valor
entre 50% y 75%.

Asumiendo que el valor ritmico esta ajustado a 1/8, sucederd lo siguiente:

A Con la funcién de i S WI N&ustada a 50%, cada nota durarda lo mismo, dando como resultado
un ritmo exacto de 1/8.

A conforme se incremente el porcentaje de fi SWI Nda& primera nota con valor de 1/8
incrementara su duracion y la segunda nota se ejecutara mas tarde y con menor duracion.
Podras escuchar que la secuencia adquirird un ritmo de tipo A S HU F F\L <€ @scuchara menos
6mec8ni cod.

A El maximo porcentaje de i S WI N &o0de 75%, punto en el que las notas con valor de 1/8
comenzardn a escucharse como notas con valor de 1/16 en vez de notas de 1/8 con
ASHUFFLEO.

A continuacién un grafico donde se muestran el valor de porcentaje minimo y maximo de i SWI NGO
en notacién musical:
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50% swing 75% swing

d 4 43

6.4.1 Uso del bot 6n " CURRE NR A C K(Pista Actual)

El boton ACURRENT TRACKO permite asignarle a cada secuencia un porcentaje diferente de i SWI NGO .
Al activar este boton, cualquier cambio que se realice al porcentaje de i S WI N &l se aplicara al
secuenciador seleccionado. Para ajustar el porcentaje de A SWI NG@® alguno de los otros
secuenciadores, basta con seleccionarlo.

Para aplicar el porcentaje de A S WI N&tbdos los secuenciadores al mismo tiempo, solo desactiva
el boton de A CURREMNRACKOO .

Nota: Elboté n i C UR R EINRTA C Kedinhabilita en el modo de control ( i Con Mo @ ¢ &n embargo
es posible ajustar porcentaje global de i SWI NGO .

CURRENT
TRACK

SWING

65 ARandomne(sAldoeat or i eRlobability fid (Probabilidad)

Las perilas de Aleatoriedad y Probabilidad introducen progresivamente  mayor monto de
imprevisibilidad a tus secuencias y patrones.

En resumen las funciones de Aleatoriedad y Probabilidad interactuar de la siguiente manera:

A La perilla de Aleatoriedad ajusta el porcentaje de aleatoriedad que ocurrira;
A La perill a de Probabilidad ajusta en que porcentaje o0 que tan seguido ocurrirhd la aleatoriedad.

Puedes especificar el monto con el cual estas funciones afectardn a los secuenciadores. Al
incrementar el porcentaje de estas funciones, se veran afectados los siguient es aspectos de las
notas secuenciadas:

A El orden de reproduccion

A El patron ritmico (Pasos activos e inactivos)
A Elvalor defivel o ¢Dintnyiaa)

A El tiempo de i Ga t (Bwacion de nota)

El tono de las notas secuenciadas no se vera afectado, por lo que la secuencia se mantendra dentro
de la estructura arménica que hayas establecido, Sin embargo la ritmica, el orden de reproduccion,
la dinamica vy la duracién de las notas se vera afectada con mayor intensidad conforme incrementes
el porcentaje de estas funcion es.

En un patrén de bateria, solo la ritmica, la dindmica y la duracion de las notas se vera afectada.
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6.5.1 A Randomn e(dlsatoriedad)

La perilla de Aleatoriedad tiene un un rango de 0% a 100%, si la perilla se encuentra en 0% la
muisica no tendrd camb io alguno.

Sin embargo al 100% la ritmica, la dinamica y la duracion de las notas de todos los secuenciadores
sera totalmente aleatoria, dentro de los limites establecidos por la perilla de Probabilidad. El tono
delaASEQY¥ da i SE Q2eba seleccionado aleatoriamente dentro de los tonos existentes en las
secuencias.

La perilla de Aleatoriedad es sensible al tacto, por lo que puedes consultar su valor actual sin realizar
cambios con solo tocarla.

6.5.2 fProbability 0 (Probabilidad)

La perilla de probabi lidad determina que tan seguido ocurre la aleatoriedad, tiene un rango que va
de 0% a 100%, si la perilla se encuentra en 0% la musica no tendrd cambio alguno.

Sin embargo al 100% el patron cambiara constantemente de manera aleatoria basado en el valor
establecido por la perilla de aleatoriedad.

A porcentajes bajos el cambio de ritmica o dinamica se dard esporadicamente, tal vez una vez cada
cierto numero de compases. Con valores muy bajos el patron se reproducira casi como el original.

Por ejemplo, si la probabilidad tiene un porcentaje de 10%, entonces solo el 10% de las veces
ocurrira algo aleatorio. Si se incrementa el porcentaje a un 50%, la mitad del tiempo de
reproduccién ocurrirdn variaciones aleator ias.

6.5.3 Uso del bot 6n A CURRE NR A C K(Pista Actual)

Cada secuenciador puede tener su propio porcentaje tanto de Aleatoriedad como de Probabilidad.
Para lograr esto presiona el boton de i CUR R EMNRA C KA&hora cualquier cambio que realices al
porcentaje de Aleatoriedad y Probabilidad sera aplicado Unicamente al secuenciador seleccionado.
Para ajustar el porcentaje de los otros secuenciadores, basta con seleccionarlos.

CURRENT
TRACK

RANDOMNESS PROBABILITY

Para ajustar el porcentaje de Aleatoriedad y Probabilidad de todos los secuenciadores al mismo
tiempo, solo apaga el boton de i CURENT T RACK O .

Nota: El boton i C UR R EINRTA C Kedinhabilita en el modo de control ( iCon Mo @ ¢ & embargo
el porcentaje global de Aleatoriedad y Probabilidad se puede seguir usando.
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66 MRol |l ero/filooper o

SLOWER ROLLER / LOOPER FASTER

Latira AROLLER/ L @@R&E &ferentes funciones dependiendo del modo seleccionado:

A En el modo de control la tira funciona como A ROL L EERt significa que repetirda un i P a dlo
ritmo que selecciones al ubicar tu dedo sobre la tira. Puedes utilizar la sensibilidad de presion
de los fi P a dparda crear incrementos de dinamica o volumen durante el efecto de i ROL L 0

A cuando A SE Q Iids,E Qa8 ™ D R U Man seleccionados, La funcién de la tira cambia an L OOPERO .
Esta funcion repetira una determinada seccién de la musica basada en la posicion de tu dedo
sobre la tira. Esta funcién afecta a los tres secuenciadores de una sola vez.

6.6.1 Modo nRol |l er o

El modo i ROL L EiRciona exclusivamente en el modo de control. Debido a que los fi P a deswdan
mensajes de nota por defecto, podras experimentar con la funci 6n i R OL L BeRmanera inmediata.

Sin embargo en el i MI OControl Ce nt €Qeltro de Control MIDI) se puede configurar que los

i P a dendien cualquier ti de mensaje MIDI, Asi que es importante saber que el A ROL L Bd&tod
funcionara con A P a dgué estén configurados para mandar notas o MIDI CC. Por Ejemplo, No
funcionara en un fi P a dque esta configurado para transmitr mensajes MIDI de " PROGRAM
CHANGEO.

A continuacion se describen otros aspectos del i ROLL ERO :

6.6.1.1 Operacion general

ELA ROL L EeRalira un A P a ¢hasandose en la fuente de reloj, el valor ritmico y la posicion de tu
dedo sobre Ia tira.

La salida estard basada en una métrica de 4/4. De tal manera que si tu canciébn cuenta con un
compas con métrica de 7/8 y tu estas posicionado tu dedo en la posicion de 1/4 en la tira, El efecto
del A ROL L EeRdda un desfase de 1/8 de nota después de ese compas.

6.6.1.2 Ajustes de sincronizacion

ELA ROL L Baguira funcionando incluso cuando se esta utilizando una fuente de sincronia externa.
Los resulta dos pueden variar dependiendo de el tipo de fuente.

Si la reproduccién se encuentra detenida y no se esta recibiendo una fuente externa de sincronia,
el i ROL L Edgura funcionando en base a la velocidad establecida por el reloj interno del BeatStep
Pro.

Si el valor ritmico seleccionado es de tresillo, el A ROL L ERconara en tresillos.
6.6.2 Modo o0 Loopero
Al seleccionar alguno de los secuenciadores ( i SEQASEQ® @& DRU Mila Yira entra en el modo

fi L OOP EBhd@ste modo controla a los tres secuencia dores al mismo tiempo , por lo que no importa
cual esta seleccionado.
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El A L OOP Be&Rermite alterar la reproduccion de un proyecto en tiempo real. Genera pequefios
ciclos de repeticion dependiendo del momento en que tocas la tira y la posicién de tu dedo sobre la
misma.

6.6.2.1 Longitud defiLoop 0
La longitud del ciclo de repeticibn dependera de la posicion de tu dedo sobre la tra AL OOPERO,

siendo 1/4 el ciclo mas largo y 1/32 el ciclo mas pequefio. Al cambiar la posicion de tu dedo sobre
la tira, cambiar as la longitud del ciclo oi L OOPO .

A 6.7 TRNS LNK

EL boton A T R NLSN K permite aplicar el mismo monto de transposicion tanto al i S E Q tamo al
i S E Q. ZEbsecuenciador de bateria no se vera afectado.

Los comandos de transposicion pueden ser recibidos desde tres fuentes potenciales:

A Mensajes de nota recibidos a través del conector MIDI de entrada.
A Mensajes de nota recibidos a través del conector USB.
A Mensajes recibidos a través de los i P a d(Babera estar seleccionado el A SEQd B SEQ20)

EL A MI DGontrol Cent eCedtro de Control MIDI) cuenta con preferencias referentes a la
transposicién tales como: modo A L AT Clduerto de entrada, canal de entrada y centro tonal.
Consulta la seccion 12.8.2 para mayor informacion.

Para activar o0 desactivar la transposic i6n ligada, presiona el boton A TRNSNK 0 .

6.8 PRST LNK

Cuando el boton fi P R 3TN Keésta encendido, liga los A P RE S E(pr8ajustes) de los secuenciadores
para que puedas cambiar los tres de una sola vez. Puedes usar cualquiera de los secuenciadores
para realizar el cambio, Los otros secuenciadores cambiaran de manera conjunta, Para lograrlo
realiza cualquiera de las siguientes acciones:

A Presiona cualquiera de los botones A <0 f >0

A Mantén presionado el botén de A SEQUENCEBERS EQUE N € BoRi D R U M @resi ona algin
botén de paso

Existe una preferencia en el i Ml [@ontrol Ce nt €Qeriro de Control MIDI) que controla la manera

en que responderan los secuenciadores al botén fi P R SLTN K (Absoluta o Relativa). Ejemplos de
cada tipo de respuesta se dan en la seccién 12.8.2.5 .

6.9 Configurando los canales MIDI

Cada secuenciador en el BeatStep Pro puede mandar su informacién a un canal MIDI distinto, para
lograr esto sigue los siguientes pasos:

A Selecciona el secuenciador que deseas configurar

A Mantén presionado el boton i CHA N0

A Presiona uno de los botones de paso
Cuando el boton de i CH A Hdpresionado, se puede observar que los botones de paso muestran 4
colores diferentes. Esto se debe a que cada secuenciador puede tener su propio canal MIDI. Asi
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mismo el modo de control ( fi Co n tMoalle agmbién puede tener su propio canal MIDI.

El esquema de colores sigue el disefio del panel frontal:

Canal de Modo de Control Rojo

Canal del secuenciador 1 Verde

Canal del secuenciador 2 Anaranjado

Canal del secuenciador de Morado
bat eria

El canal de recepcion y de transmision de cada secuenciador se puede configurar en el i MII®
Control Ce nt €Qentro de Control MIDI). Consulta la seccién 12.8.1 para mayor detalles.
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7/ FUNCIONES AVANZADAS

7.1 Ingresar __notas usando los boton es de paso vilos i Padodso

En el modo de secuenciador, puedes usar los fi P a d pasadingresar notas mientras las grabacion
esta activa.

Cuando el secuenciador se encuentra apagado o la grabacién esta desactivada, Puedes establecer
el iPi t @nad) y i Vediot Piddmica) de un paso manteniendo oprimido el boton de paso y
presionando el i P a due corresponda a la nota que deseas tocar. La fuerza o dinamica con la que
presiones el i P a también serd memorizada en el paso.

Esta misma accién se puede realizar usando un controlador MIDI externo.

7.2 A F aslti e glégaduras rapidas)

Es posible crear rapidamente notas de larga duracion en el modo de secuenciador, La funcién A Fa st
Ti ete @permite logras esto:

A Presiona dos botones de pasos para ligar todos los pasos entre ellos

A Tanto los dos pasos que presionaste como todos los pasos entre ellos se activaran

A El tono de todos esos pasos se igualara a el tono del primer paso

AELiAiGat eapmpuerta de todos esos pasos se ajustara a modo A T i (kigadura), excepto el
altimo paso, el cual permanecera intacto.

7.3 Extender _un_patrdn 0 _secuencia

Es posible extender un patrén con el boton de i S HI By Eldbotén fi>> 0 Esto se realiza ejecutando
un proceso de 6 Co pi yaalme x i el mual toma hasta 16 pasos de un patron y los adjunta al final
del mismo.

Los patrones pueden ser extendidos hasta un maximo de 64 pasos.

Para extender un patrén realiza los siguientes pasos:

A Selecciona uno de los 3 secuenciadores (ASEQABEQD®d DRUMA@picamente el patron
seleccionado se vera afectado.

A Mantén oprimido el boton de i SHI| FyTpbesiona el boton @ >> 0O .Esta accién copiara los
primeros 16 pasos del patrén vy los adjuntara al final del mismo, extendiendo el patron a 32
pasos de longitud.

Existen algunas reglas que debes tener en cuenta:
A siel patron tiene 16 pasos o mas, solo los primeros 16 pasos seran copiados y adjuntados al
final del patrén.
A siel patron dura menos de 16 pasos, entonces se copiardn el numero de pasos que tenga el
patron y se adjuntaran al final del mismo, exte ndiendo al doble la longitud del patrén.

A continuacién algunos ejemplos de este proceso en accion:
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Ejemplo 1

Tamanfo - Nuevo .
. Accidn ~ Razon
Original Tamafio
16 Pasos f SLHI F\FT( 32 Pasos Los pasos 1-16 fueron copiados y adjuntados al
n>>0 paso 17
f S~H IoEkT 48 Pasos Los pasos 1-16 fueron copiados y adjuntados al
i>>0 paso 33
Ejemplo 2
Tamanfo L Nuevo .
. Accion o Razon
Original Tamafo
32 Pasos fi S~HI EFT( 48 Pasos Los pasos 1-16 fueron copiados y adjuntados al
n>>0 paso 33
Ejemplo 3
Tamafo L Nuevo .
. Accion o Razodn
Original Tamafo
7 Pasos fi S~H I EFT( 14 Pasos Los pasos 1-7 fueron copiados y adjuntados al
i>>0 paso 8
fi S~HI EFT( 28 Pasos Los pasos 1-14 fueron copiados y adjuntados al
n>>o0 paso 15
f SNHI EFT( 44 Pasos Los pasos 1-16 fueron copiados y adjuntados al
i >>0 paso 29

Para ajustar el patron a una longitud media, utiliza el boton fi L ST E B/ &l boton de paso como se
describe en la seccion 4.3.5 ( A SEQX & E Q 2ydg secciéon 526 ( A DRUMO) .

7.4 Tabla del boton A Shi ft o

en cada modo. Algunas de estas
y algunas

importantes
algunas a los tres secuenciadores

El boton fi SHI| Rd permite acceder a funciones
funciones son aplicables a los dos secuenciadores,
también se pueden aplicar al modo de control.

La siguiente tabla indica que funciones del boton A S HI Fe§t&n disponibles en cada modo:

MODO ASHI FFo FUNCION
ASEQdDBSEQ20 iPada® Establece la escala de entrada para las perillas
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MODO ASHI F¥o FUNCION
i SEQINGS,EQ2 o iPa@®-"11 Establece la direccion de reproduccion del patron
ADRUMO actual de los secuenciadores de pasos o
secuenciador de baterias
i SEQIGS,EQ2 0 Botén de paso | Borra el patrén actual de los secuenciadores de
ADRUMO 1 pasos o0 secuenciador de baterias. Ajusta todo a su
valor por defecto, Consulta la seccién 3.3.3
i SEQINCS,EQa 0 A>> 0 Extiende la longitud de la secuencia
ADRUMO
i SEQIMAS,EQR O iPad2 Cambia el valor ritmico de la secuencia actual a
ADRUMO Tresillo
i SEQINGS,EQR2 0o i Pad3-16 Cambia el valor ritmico de la secuencia actual
iDRUMO
Todos A TAP/ MET| Activa o desactiva el envio del Metron omo a través
del puerto MIDI/USB
Todos i RATE/ F I Incrementa o disminuye el Tiempo de manera fina.

75 MIDI a CV

Es posible usar el BeatStep Pro como un convertidor de MIDI a CV. Por ejemplo: si deseas controlar
un sintetizador anélogo clasico con un controlador MIDI externo, o si deseas mandar una secuencia
de baterias desde tu fi D A Wa un sistema modular analogo, puedes utilizar el BeatStep Pro como
convertidor de instrucciones digitales MIDI a sefiales de control de voltaje y compuerta (CV/Gate).

7.5.1 MIDI a CV en modo de secuenciador
Cuando un secuenciador ( i S E @IA0S E Q 2eétd detenido o silenciado ( fi Mu t Endonces:

A La entrada MIDI establecida para el secuenciador 1 o 2 serd enviada a la salida MIDI
establecida para ese secuenciador.

A Lasefal i Gat (Eampuerta) es disparada

A La salida de i Pi tC&/lnanda los mensajes MIDI de nota y i Pi tBem detibidos

A Lasalida defivel o€V dmanda los mensajes MIDI de i Ve | o cecibidpDd

Cuando los secuenciadores estan en reproduccién y en grabacion, ocurrirA lo mismo con las

siguientes diferencias:

A Las notas estan siendo grabadas en el secuencia del BeatStep Pro
A Lasalida i Pi tCo/fino manda el mensaje de i Pi BBem d o
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8 SINCRONIZACION

BeatStep Pro puede ser el reloj maestro de todo una configuraci6 n MIDI, o puede ser el esclavo de
diversas fuentes. Consulta la seccion 2.1 para diagramas de conexion.

Puedes rotar entre las diferentes opciones de sincronia oprimiendo el boton de A SYNGQW AL EDO
de color blanco te indicara que opcion haz elegido.

Por ejemplo, En la ilustracion de abajo se ha seleccionado la opcién de sincronia a través del USB:

SYNC a 00U a6 o
INT USB MIDI CLK

Nota: Cuando la unidad esta reproduciendo una secuencia , no se puede cambiar el ajuste de
sincronia.

8.1 Como dispositivo Maestro
Cuando la opcion i | N $e encuentra iluminada BeatStep Pro es el reloj maestro, En este caso:
A La seccion de transporte controla los secuenciadores internos.
A Los mensajes de reloj MIDI son enviados a la salida MIDI, USB y la salida de reloj ( A Cl oc k
OQutput o).
A E tiempo de la secuencia puede ajustarse con la perilla A T E MPYOa boton A TAP/ METROO .

8.2 Como dispositivo Esclavo

BeatStep Pro funciona como esclavo de una fuente de reloj externa cuando alguno de los otros 3
i L EDA@esfS Y N &stan iluminados (USB, MIDI o CLK). Cuand o este es el caso:

Los controles de tiempo no tendran efecto mientras la fuente externa de reloj este corriendo.
Los controles de transporte del BeatStep Pro funcionaran de manera normal; podrds detener,
iniciar, pausar los secuenciadores internos, asi como podras grabar patrones.

Cuando la fuente externa de reloj no esta corriendo, BeatStep Pro funcionard desacuerdo con
su reloj interno y al dltimo ajuste de tiempo establecido.

BeatStep Pro dejard pasar los mensajes externos de sincronia y reloj que recib e a los puertos
USB, MIDI yACl ocko.

o To o>

8.2.1 Configuracion de velocidad de entrada y salida del Reloj de sincronizacion

EIA Ml @obntrol Ce nt €Qeriro de Control MIDI) te permite configurar el BeatStep Pro para recibir
0 mandar a trav és de sus conectores de entrada y salida uno de los siguientes tipos de sefiales de
Reloj:

A pulso por paso
A 24 pulsos por cuarto de nota (ppgn) - estandar A DI Sy nc 0
A 18 pulsos por cuarto de nota (ppgn)
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8.2.2 Tipos de Conectores de Reloj de sincronizacion

Existen varios tipos de conectores que se han usado a través de los afilos para propésitos de
sincronizacion musical. La siguiente tabla te indica cual es el mejor tipo de conector a usar cuando
se desea conectar dispositivos viejos al BeatStep Pro:

TIPO DE CONECTOR SENAL O SENALES ENVIADAS
1/ 8Mono (TS) Unicamente pulso de relgj
1/ 8Siereo (TRS) Pulso de reloj e Inicio/Detencion

1/ 8Sdereo (TRS) mas adaptador fi DI N Pulso de reloj e Inicio/Detencion
Syncbo

Puedes usar el adaptador fi D1 8ly n dngluido para conectar dispositivos que usan mensajes fi DI N

Syno.
consulta el manual de tu dispositivo si no estds seguro sobre las capacidades de sincronia que

posee.
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9 FUNCIONES nCV/ GATEO

BeatStep Pro provee acceso directo a la mejor tecnologia musical que el mundo a producido en las
Ultimas seis décadas: conectores de USB, MIDI, Clock y CV/Gate estan presentes en su panel
posterior en un espacio un poco mas grande que un lapiz.

Diagramas de conexién para cada uno de estas interfaces estan disponibles en la seccion 2.1
En este capitulo nos enfocaremos en las funciones del circuito de i CV/ GadeleRBeatStep Pro.

Consulta la secciéon 12 para una descripcion a detalle de las funciones MIDI disponibles a través del
fi Ml Tbntrol Ce nt €Qeriiro de Control MIDI).

9.1 SEQI/SEQ2 A Pi toc (fono), AVel oci(Dinamica) y fGateo
(Compuerta)

9.1.1 ¢Cbébmo funcionan?

Cuando el SEQ®b el A S E QRsta seleccionado las notas que tocas en los i P a d $om fraducidas
inmediatamente a sefiales de voltaje de control (CV) y compuerta (Gate) las cuales son enviadas a
los conectores ubicados el panel posterior. Por cada nota se envian tres voltajes independientes:
APi t@dng, A Vel odhnamica) vy GatO@ en/ Cl (Compueita Abierta/Cerrada).

Puedes grabar tu ejecucién de los fi P a d énslas secuenciadores, Después podrds cambiar el Tono,
Dinamica y Duracién de cada nota con las perillas. Cuando los secuenciadores estan en reproduccion

mandan esas sefiales a los dispositivos a través de los conectores i CV / Ga Takabmo lo hacen los
APados 0.

Cuando la unidad se encuentra en modo de control, los i p a d Bospdieden mandar sefal a través
de los conectores de i CV / Ga $ire@mbargo es posible reproducir los secuenciadores y mandar su
sefial a los dispositivos conectados a las salidas i CV/ Ga &l endmo tiempo que puedes controlar
tu A D A Wotocar tus dispositivos MIDI en el modo de control.

9.1.2 (;Puede mi i D AWdnandar sefial de i CV {Control de Voltae) y A Gat eo
(Compuerta)?

Es posible mandar mensajes de nota desde un par de pistas MIDI de tu fi DA Wa las salidas
i CV/ GadeleBéatStep Pro, Siempre y cuando los canales MIDI coincidan.

Sin embargo existen dos cosas que se deben de tener en mente:

A Todas las salidas fi CV/ G asbremonofénicas, Por lo gue si la pista MIDI seleccionada en el
fi D A Waontiene informacion  polifénica, la reproduccién en los dispositivos puede ser
extremadamente impredecible. Es mejor mandar una sola nota a la vez a los conectores de
ACV/ Gat eo.

A Los conectores i CV/ Gagole opueden mandar sefales basicas: Tono, Dindmica y Nota
Encendida/Apagada. En otras palabras, Las perillas del BeatStep Pro no pueden controlar

parametros de un sintetizador a través de los conectores i CV/ Ga Todad las ediciones que
desees realizar a tu sintetizador modular , las tendrds que hacer en el sinteti zador.

9.1.3 (C6émo se deben de conectar las sefales?
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Tipicamente la salida de el tono (CV) se conecta a un oscilador controlado por voltaje (VCO), La
salida de compuerta (Gate) se conecta a una entrada A Tr i g g & unoamplificador controlado por
voltaje (VCA), y la salida de dinamica (Velocity CV) se conecta a un amplificador controlado por
voltaje (VCA), a un filtro controlado por voltaje (VCF) o ambos usando un divisor de sefial o una
bahia de multi -conexion. Estas sugerencias de conexion produciran resultados predecibles. Pero
puedes mandar estas sefiales a cualquier parametro que las acepte.

9.1.4 Especificaciones de las sefiales de i CV {Control de Voltaie) yAGat eo
(Compuerta)

Algunos sintetizadores analogos tienen implementaciones inusuales las cuales no son totalmente
compatibles con las sefales A CV/ Ga tleb BeatStep Pro. Te recomendamos consultar sus
especificaciones antes de realizar una compra, para que te asegures de que los dos dispositivos
trabajaran bien juntos.

Hemos disefiado al BeatStep Pro para que sea lo mas flexible posible, Sin embargo: EIfi M| [ontrol
Cent dQentro de Control MIDI) te permite configurar la respuesta de los conectores A CV/ Gat e o
de muchas maneras.

Estas son las sefales eléctricas que pueden ser enviadas por los conectores A CV / G adel BéatStep
Pro:

A La salida de Control de Voltaje (Pitch CV) tiene tres opciones:
A 1 voltoctave (0-10V)
A Hertz per Volt
A 0 volt MIDI note range: 0-127 (Volt/octave)
A 1 volt MIDI note range: 0-127 (Hz/Volt)
A La salida de compuerta (Gate) tiene dos opciones, ambas a 12 Voltios:
A V-Trigger (positivo, ofivol t ageo)
A S-Trigger (negativo, ofiShort o)

El Centro de Control MIDI permite configurar cualquiera de estos ajustes de manera independiente
para el A SEQY$ 6l ASEQ20.

92 A Dr ufMat e gcompuertas de la bateria)

9.2.1 ¢Cébmo funcionan?

Cuando el secuenciador de bateria (DRUM) esta seleccionado, las notas que tocas enlos i Pad b-s 0
8 son traducidas inmediatamente a sefiales de compuerta (Gate) y enviadas a los conectores i Dr u m
Ga't eubicados en el panel posterior. Por cada nota se envia dos voltajes: Uno para abrir la
compuerta (Gate Open) y otro para cerrar la compuerta (Gate Close). La informacion de dinamica
(Velocity) no es enviada.

Puedes grabar tu ejecucion de los fi P a d 58 én el secuenciado r de bateria. Después puedes ajustar
la duracién de cada nota (Gate time) con las perillas. Cuando el secuenciador estdn en reproduccion
mandara esas sefiales a los dispositivos a través de los conectores i Dr uGma t eTal,como lo hacen
losiPaddso.

Cuando la unidad se encuentra en modo de control, los fi p a d Bospeden mandar sefial a través
de los conectores de fi Dr u@ma t eSin.embargo es posible reproducir los secuenciadores y mandar
su sefial a los dispositivos conectados a las salidas i Dr u@at ea mism o tiempo que puedes
controlar tu A D A Wotocar tus dispositivos MIDI en el modo de control.
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9.2.2 ¢(Que A Pad gl€bo de usar?

La hilera inferior de fi P a d ésta numerada del 1-8, lo cual corresponde a los ndmeros asignados a
los conectores fi Dr uGm t eroel panel posterior del BeatStep Pro. Por lo que estos son losiPad o6 s o
gue debes tocar cuando desees enviar sefiales de A Tr i g @ dispasitivos externos.

9.2.3 ¢(Puede mi i D AWdnandar sefal de fi CV {Control de Voltaie) y A Gat eo
(Compuerta)?

Es posible enviar sefial de i Tr i g desde omaximo 8 pistas MIDI de tu fi D A Wa los conectores
i Dr uGra t ePdiedes asignar un numero de nota MIDI para cada salida A Dr uGma t éesde el Centro
de control MIDI.

Sin embargo existen dos cosas que se deben de tener en mente:

A Las salidas i Dr uGra t sah monofénicas, Por lo gue si la pista MIDI seleccionada en el i D A WO
contiene informacién polifénica, la reproduccién en los dispositivos puede ser extremadamente
impredecible. Es mejor mandar una sola nota a la vez a los conectores de i Dr u@Gat e 0 .

A Los conectores i Dr uGm t sado pueden mandar un tipo de sefial: Nota Encendida/Apagada.
Por lo que a pesar que los patrones de bateria pueden almacenar informacién de dinamica
(Velocity) enlos 16 i P a d &as&alidas i Dr uGma t sobo se pueden usar para disparar sonidos
y detenerlos.

9.24 ;Cémo se deben de conectar las sefales?

Tipicamente la salida A Dr uGma t exconectada a un amplificador controlado por voltaje (VCA). Sin
embargo puedes enviar estas sefiales a cualquier parametro que las acepte.

Por ejemplo: Pueden ser usadas para disparar un sintetizador de nuestras serie MiniBrute o
MicroBrute.

9.2.5 Especificaciones de las sefiales A Dr u@at e $§Cbmpuertas de la bateria)

Los médulos de bateria y otros dispositivos que cuentan con entradas de i Gat teren diferentes
requerimientos para el tipo de sefial que pueden reconocer.

Afortunadamente, Hemos diseflado los conectores de fi Dr u®at edel BeatStep Pro para que
puedan mandar tanto sefiales de tipo A VT r i g g(@ositdvo, o fi v o | t acgneoosgefiales de tipo i S
Tr i gdregatvo, ofi Sh or Este)tipo de sefiales funcionan con la mayoria de dispositivos que te
puedes encontrar.

Te recomendamos consultar las especificaciones de otros dispositivos antes de conectarlos al
BeatStep Pro, para que te asegures de que los dos dispositivos trabajardn bien juntos.
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