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Wichtige Hinweise

Anderungen vorbehalten:

Die Angaben in dieser Anleitung basieren auf dem zur Zeit der Veroéffentlichung
vorliegenden Kenntnisstand. Arturia behdlt sich das Recht vor, jede der Spezifikationen zu
jeder Zeit zu andern. Dies kann ohne Hinweis und ohne eine Verpflichtung zum Update der
von Ihnen erworbenen Hardware geschehen.

Warnung vor Hérschdden:

Das Produkt und dessen Software kdnnen in Verbindung mit einem Verstarker, Kopfhorern
oder Lautsprechern ggf. Lautstdrken erzeugen, die zum permanenten Verlust Ihrer
Horfahigkeit fuhren kénnen. Nutzen Sie das Produkt niemals dauerhaft in Verbindung mit
hohen Lautstdrken oder Lautstdrken, die Ihnen unangenehm sind.

Sollten Sie ein Pfeifen in den Ohren oder eine sonstige Einschrankung Ihrer Horfahigkeit
bemerken, so konsultieren Sie umgehend einen Arzt.

Hinweis zu Defekten:

Schaden, die auf die unsachgemdaBe Verwendung des Produkts und/ oder auf mangelndes
Wissen Uber dessen Funktionen und Features zurtckzufuhren sind, sind nicht von der
Garantie des Herstellers abgedeckt und liegen in der Verantwortung des Nutzers. Bitte lesen
Sie diese Bedienungsanleitung sorgfdltig und konsultieren Sie Ihren Fachhdndler, bevor Sie
sich an den Service wenden.
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1. WILLKOMMEN

1.1. Die Geschichte von Arturia

Anfang 2001 begann Arturia mit der Entwicklung umfangreicher Algorithmen fur die digitale
Emulation von analogen Audio-Signalen, die dann als TAE®, kurz fur True Analog Emulation,
bezeichnet wurden. Laienhaft ausgedrickt ist dies eine noch nie dagewesene Mdglichkeit,
die analogen Schaltkreise eines Originalgerdts zu analysieren und auf digitalem Weg neu zu
erstellen. Etwa ein Jahr nach Beginn der Grundlagenforschung war Arturia bereit fur erste
Ergebnisse. Auf der NAMM-Show 2002 in Kalifornien prdsentierte Arturia eine friuhe Version
des Modular V Synthesizers: die Neuauflage des klassischen modularen Synthesizers der
1960er Jahre, der die Grundlage fur alle kommmenden Synthesizer legte.

Aufgrund zahlreicher RUckmeldungen von Sounddesign-Experten und enthusiastischen
Synthesizer-Nutzern war Arturia auf dem richtigen Weg. Der Achtungserfolg des ersten
Sound-Boliden gewann Preise mehrerer Branchen-Magazine und fuhrte domit zur
Wiedergeburt weiterer Synthesizer-Legenden.

Anschliessend erhielt Arturia diverse Anfragen von Musikern, Produzenten und Bands. Viele
von ihnen wollten ihre ursprunglichen Hardware-Synthesizer durch virtuelle Instrumente
ersetzen. Kunstler rund um den Globus begannen die Vorteile einer Software-Alternative zu
hardwarebasierten Synthesizern zu entdecken. Arturic kam dem nach und reagierte mit
einer Auswahl der beliebtesten Synthesizer aller Zeiten.

Der CS-80 V emulierte den legenddren Yamaha CS-80, der von vielen als "der ultimative
polyphone” Synthesizer bezeichnet wird. Er wurde 2003 auf der AES in New York vorgestellt.

ARP 2600 V wurde 2005 auf der Winter NAMM-Show in Anaheim vorgestellt. Es handelte
sich um eine originalgetreue Reproduktion des ARP 2600, der fast jeden Sound erzeugte,
den man sich vorstellen konnte: von Drum 'n’ Bass-Stacks bis hin zu Star Wars 'R2-D2'-
Sounds.

Auf der Winter NAMM Show 2006 kundigte Arturia die Verdffentlichung eines siebenten
Produkts, des Prophet V, an. Dieser kraftvolle Hybrid vereint zwei Instrumente: die Warme
des legenddren programmierbaren, analogen Synthesizers Prophet 5 mit den einzigartigen
Vector-Synthese-Texturen des digitalen Prophet VS.

Im Sommer 2007 Uberraschte Arturia mit dem Jupiter-8 V die NAMM Show. Der Jupiter-8
V war dazu in der Lage, sehr vielseitige Kldnge zu erzeugen, sowohl 'fette’ als auch
"kristallklare". Der Jupiter-8 V klang so, wie er aussah: "breit und edel".

Nach dem Jupiter-8 V bot der Oberheim SEM V. SEM V den einzigartigen Sound der
variablen Filter und Oszillatoren, die auch der Original SEM schon besaf3. Die Integration
des 8-Voice-Programmer-Moduls ermoglichte es dem Anwender, eine der seltensten und
teuersten Polysynths der 1970er Jahre, den Oberheim 8-Voice, nutzen zu kédnnen. Wie Ublich
Uberschritt Arturia die urspriunglichen Grenzen des Produkts und fugte neue Sound- und
Modulationsfahigkeiten hinzu, welche SEM V weit Uber das Original hinausfuhren ohne
dabei die klassischen Klangeigenschaften zu vernachldssigen.

2012 wurde mit Wurlitzer V das erste Produkt aus dem Bereich klassischer elektrischer
Pianos veroffentlicht. Basierend auf einer Physical-Modeling-Engine, bot Wurlitzer V den
Sound, der auf den besten Alben aller Zeiten zu finden war. Einmal mehr ging Arturia einen
Schritt weiter und bot dem Anwender Zugang zu den Physical-Modeling-Parametern, so
dass der Sound auf eine Weise editiert werden konnte, die so bisher nicht moéglich war.

Im Jahr 2014 erweiterte Arturia das Produktportfolio umd den Transistororgel-Klassiker
Vox Continental. Der Vox-Sound war ein wichtiger Bestandteil der fruhen britischen
Hitparadenprdsenz sowie der Ska- und Two-Tone Label-Sounds der 1970er und 1980er
Jahre.
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Unsere Vox geht weit Uber das Original hinaus, sei es durch mehr Zugriegel, erweiterte
Modulations- und Percussion-Sektionen und eine Nachbildung der extrem seltenen Jennings
J70 Voice Engine. Alles wurde integriert, um "Ihr Feuer anzuzinden".

Mit Synthesizern, einem klassisches E-Piano und einer legenddren Orgel im Gepdck
beschlossen wir, in die Welt der Vintage-Stringmachines zu expandieren, indem wir die
Arp/Eminent Solina emulierten. Die Solina erzeugt typische Streicherklédnge, welche in den
1970ern und 1980ern die Merkmale vieler Bands waren. Wir haben die originalen
Schaltungen der Solina so emuliert, dass sie nah am Original sind, aber auch viele neue
Features integriert, um die Klangpalette erweitern zu kénnen.

Zur selben Zeit, als Solina V veroffentlicht wurde, haben wir einen der ambitioniertesten
und mdchtigsten Synthesizer aller Zeiten veroffentlicht - eine Neuauflage des Oberheim
Matrix 12. Dieser Synthesizer steht heute als Sinnbild fur absolut leistungsfahige
Synthesizertechnologie. Mit seinen zahlreichen Modulationsquellen und nahezu
unbegrenzten Routingmoglichkeiten gilt der Matrix 12 V noch immer als einer der gréBten
Synthesizerlegenden Uberhaupt.

Im Jahr 2015 fugte Arturia dem Portfolio funf neue Instrumente hinzu. Das Synclavier
V, ein unglaublicher digitaler Synthesizer und eine Workstation, kostete damals zwischen
40.000 und 400.000 US-Dollar. Es basierte auf einer Mischung aus additiver Synthese
und FM mit den beispiellosen Moglichkeiten einer Time-Slice-Engine. Unter Verwendung von
Teilen des Original-Codes des ursprunglichen Synclavier wurde in Zusammenarbeit mit
Cameron Jones, dem Entwickler des Instruments, diese neu gestaltet. Die B-3 V reproduziert
die bekannteste Tonwheel-Orgel und seinen legenddaren Rotary-Lautsprecher. Die Farfisa
V ist eine Emulation von zwei Transistor-Orgeln in einer - der Farfisa Compact Deluxe
und der Duo. Stage-73 V bringt den edlen Sound von zwei Versionen ikonischer E-Pianos
aus den 1960er und 1970er Jahren. Und schliesslich bietet das Piano V den Sound der
uneingeschrdankten Konigin aller Tasteninstrumente, dem akustischen Flugel, genauer
gesagt von 9 Modellen.

Mit der Veroffentlichung der V Collection 6 im November 2017 wurden vier neue legenddre
Instrumente in die Referenzsammlung virtuellerTasteninstrumente aufgenommen. Das CMI
V, einer der ersten Musik-Workstations mit einem integrierten digitalen Sampling-
Synthesizer. Das Clavinet V, ein elektrisch verstdrktes Clavichord, bekannt fur seinen
unverwechselbaren Staccato-Sound. Der DX7 V, der erste kommerziell erfolgreiche digitale
Synthesizer, basierend auf FM-Synthese. Und schliesslich der Buchla Easel V, ein wirklich
auBergewdhnliches, semi-modulares Instrument mit groBartigem Sound und vielen
Maoglichkeiten.

Analog Lab bietet eine Auswahl an Sounds aus der gesamten V Collection. Eine
leistungsstarke aber einfache Méglichkeit, mit nur einer einzigen Anwendung auf ein breites
Spektrum von Kldngen zuzugreifen. Diese Kldnge stammen von folgenden Instrumenten:
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Synths Pianos Orgeln
Arp 2600 V Clavinet V B-3V
Buchla Easel V Piano V Farfisa V
CMIV Stage-73 V Vox Continental V
Cs-80V Wurli V
Jup-8 V
Matrix-12 V
Mini V
Modular V
Prophet V
SEM V
Solina V
Synclavier V
Das Multi-System ermoglicht es, zwei beliebige Patches zu kombinieren, indem diese auf

einen Tastatur-Bereich gelegt oder gesplittet werden. Das bietet ein nahezu unbegrenztes
Potenzial fur die Sound-Erstellung.

1.2. Jetzt und hier

Analog Lab 3 bringt diese klassischen Instrumente und mehr in einer einzigen Software-
Anwendung zusammen. Es ermdglicht dem Benutzer den Zugriff auf die Sounds dieser
groBartigen Hardware-Instrumente, die fur die meisten Anwender bisher unerreichbar
waren. Mit dem einfachen, aber leistungsstarken Browser und dem Datenfilter ist es sehr
einfach, schnell den richtigen Sound zu finden.

Mit den MULTI-Funktionen kdénnen Sie eigene Split- und Layer-Sounds dieser kraftvollen
Synthesizer und Keyboards mit nur wenigen Mausklicks erstellen. In Playlisten ordnen Sie
Ihre Sounds und Multis, und rufen diese schnell Uber Programmwechsel-Meldungen auf.
Analog Lab 3 ist mehr als nur eine Soundbibliothek der besten analogen Keyboards - es
ist ein leistungsfdhiges Sound-Design-Tool und Live-Performance-Instrument und damit ein
integraler Bestandteil Ihres taglichen Workflows.

Die Software unterstutzt dabei nativ Arturias zahlreiche MIDI-Controller-Hardware und passt
sich automatisch einem verbundenen Gerdat an. Naturlich kénnen Sie auch andere
generische MIDI-Controller verwenden.

1.3. TAE®

TAE® (True Analog Emulation) ist eine von Arturia entwickelete Technologie fur die digitale
Wiedergabe analoger Schaltungen in Vintage Synthesizer. Viele der in Analog Laob 3
enthaltenen Instrumente verwenden diese Technologie.

Die Software-Algorithmen von TAE® emulieren analoge Hardware in Perfektion. Deshalb
bieten Analog Lab und alle virtuellen Synthesizer von Arturia eine unvergleichliche
Klangqualitat.

Arturia - Bedienungsanleitung Analog Lab - Willkommen



2. AKTIVIERUNG UND SETUP

2.1. Registrierung und Aktivierung

Analog Lab 3 bendtigt einen Rechner mit Windows 7 oder neuer oder einen Apple-Rechner
mit macOS 10.10 oder neuer. Sie kénnen Analog Lab 3 als Standalone-Version oder als
AudioUnit-, AAX-, VST2/VST3-Plug-In Instrument innerhalb Ihrer DAW nutzen.

Audio Units
Sobald Analog Lab 3 installiert wurde, mussen Sie im ndchsten Schritt die Lizenz fur Ihre
Software aktivieren.

Dies ist eine einfache Prozedur, die Uber eine zusdtzliche Software geregelt wird: das Arturia
Software Center.

2.1.1. Das Arturia Software Center (ASC)

Wenn Sie das ASC noch nicht installiert haben, 6ffnen Sie bitte die folgende Webseite:
Arturia Updates & Manuals

Suchen Sie auf der Webseite nach dem Arturia Software Center und laden die Version des
Installers herunter, den Sie fur Ihr System bendtigen (macOS oder Windows).

Befolgen Sie die Installationsanweisungen und fahren dann fort:

e Starten Sie das Arturia Software Center (ASC)

+« Loggen Sie sich mit Ihren Arturia-Kontodaten ein
+ Navigieren Sie zum My Products-Bereich im ASC
» Klicken Sie den Activate-Schalter

Das ist auch schon alles!

Arturia - Bedienungsanleitung Analog Lab - Aktivierung und Setup


https://www.arturia.com/support/updates&manuals

2.2. Einrichtung der Software

2.2.1. Audio- und MIDI-Einstellungen: Windows

Oben links im Analog Lab 3-Fenster befindet sich ein Aufklapp-Menu. Hier finden Sie
verschiedene Setup-Optionen. Sie sollten in diesem MenU zundchst die Option "Audio
Settings” wahlen, um Ihre MIDI- und Audio-Hardware einzurichten.

il
ORGANS

Organ

Strings

Es 6ffnet sich das Fenster fur die Audio-MIDI-Einstellungen. Diese sind unter Windows und
macOS identisch. Die Bezeichnungen der Gerdte, die Ihnen zur Verfugung stehen, hdngen
von der Hardware ab, die Sie verwenden.

Device Windows Audic

Speakers / Headphon...

Buffer size 480 samples {10.0 ms)

Sample rate = 48000 Hz

Play Test Tone

MIDI Devices

@ Arturia KeyLab Essential 49
MIDIINZ (Arturia KeyLab Essenti

Die Audio-MIDI-Einstellungen unter
Windows
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Beginnend von oben haben Sie folgende Einstellmoglichkeiten:

« Unter Device konnen Sie auswdhlen, welchen Audiotreiber Sie fur die
Soundwiedergabe verwenden mochten. Dies kann der Treiber Ihrer Computer-
Soundkarte oder ein ASIO-Treiber sein. In diesem Feld wird der Name Ihrer
verwendeten Hardware angezeigt.

¢ Unter Output Channels konnen Sie auswdhlen, welche der verfugbaren
Ausgdnge lhrer Hardware fur die Soundwiedergabe verwendet werden. Wenn
Ihre Hardware nur zwei Ausgdnge bietet, werden nur diese als Optionen
angezeigt. Ansonsten konnen Sie das gewinschte Ausgangspaar auswdhlen.

* Im Buffer Size-MenU kénnen Sie die GroBe des Audio-Puffers einstellen, den Ihr
Rechner zum Berechnen der Soundausgabe verwendet. Ein kleiner Pufferwert
bedeutet eine geringere Latenz zwischen dem Drucken einer Taste und dem
Wahrnehmen der Note. Ein groBerer Puffer bedeutet eine geringere CPU-
Auslastung, da der Rechner mehr Zeit zur Kalkulation hat, aber damit auch
eine hohere Latenz verursachen kann. Probieren Sie die optimale PuffergréBe
fur Ihr System aus. Ein schneller, aktueller Rechner sollte problemlos mit einer
PuffergroBe von 256 oder 128 Samples arbeiten kénnen, ohne dass Knackser
oder Knistern bei der Soundwiedergabe erzeugt werden. Wenn Sie Knackser
erhalten, erhéhen Sie die PuffergréBe ein wenig. Die aktuelle Latenz wird auf der
rechten Seite dieses MenuUs angezeigt.

« Im Sample Rate-Menu kdnnen Sie die Samplerate einstellen, mit der das
Audiosignal aus dem Instrument gesendet wird. Die einstellbaren Optionen
hdngen von Ihrer Audio-Interface-Hardware ab, selbst die Hardware der meisten
Computer kann mit bis zu 48 kHz arbeiten. Hohere Sampleraten verbrauchen
mehr CPU-Leistung. Falls Sie also keinen Grund haben mit 96 kHz zu arbeiten,
sind Einstellungen von 44,1 kHz oder 48 kHz ausreichend.

+ Play Test Tone hilft Ihnen bei der Behebung von Audioproblemen, indem ein Test-
Ton Uber die ausgewdhlte Audiohardware abgespielt wird.

« Die angeschlossenen MIDI-Gerdate werden unter MIDI Devices angezeigt.
Aktivieren Sie das entsprechende Kontrollkdstchen, um MIDI-Daten von dem
Gerdat zu empfangen, welches Sie zum Spielen des Instruments verwenden
mochten. Im Standalone-Betrieb empfangt Analog Lab 3 auf allen MIDI-Kandlen,
so dass kein spezifischer Kanal definiert werden muss. Sie kénnen Ubrigens
mehr als ein MIDI-Gerat gleichzeitig auswdahlen.
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2.2.2. Audio- und MIDI-Einstellungen: macOS

Der Vorgang ist dhnlich dem Setup fur Windows und das MenU wird auf gleiche Weise
aufgerufen. Ein Unterschied besteht darin, dass macOS CoreAudio verwendet, um das
Audio-Routing zu handhaben. Die Auswahl des Audiogerats erfolgt in einem zweiten
Aufklapp-Menu. Abgesehen davon funktionieren die Einstellungen aber genauso wie im
letzten Abschnitt beschrieben.

MIDI Sett

Device + CoreAudio

+ Built-in Digital Output

Buffer size

Sample rate

Play Test Tone

DADT 9 e

Das macOS Audio-MIDI-Einstellungen-
Fenster

2.2.3. Analog Lab 3 als Plug-In

Analog Lab ist im VST-, AU- und AAX-Plug-In-Format verfugbar und kann in allen gédngigen
DAW-Programmen wie Cubase, Logic, Pro Tools usw. verwendet werden. Sie kénnen es als
virtuelles Instrumenten-Plug-in laden und die Benutzeroberfldche sowie alle Einstellungen
funktionieren auf gleiche Weise wie im Standalone-Modus mit wenigen Unterschieden.

¢ Das Instrument wird mit dem Tempo Ihrer DAW synchronisiert.

+ Sie kénnen zahlreiche Parameter in Threr DAW automatisieren.

« Sie konnen mehr als eine Instanz von Analog Lab 3 in einem DAW-Projekt
verwenden. Im Standalone-Modus kénnen Sie nur eine Instanz verwenden.

+« Sie kdnnen die Audioausgdnge von Analog Lab 3 in Ihrer DAW mit dem DAW-
eigenen Audio-Routing umfangreicher einsetzen.
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3. ARBEITEN MIT ANALOG LAB 3

Analog Lab 3 beinhaltet Tausende von Presets Arturias preisgekronter Emulationen der
weltbesten Hardware-Synthesizer, Orgeln, Vintage-Keyboards und Klaviere.

In diesem Kapitel gehen wir ausfuhrlich auf die Funktionen von Analog Lab 3 ein, so dass
Sie die Software optimal verstehen und nutzen kénnen.

3.1. Die Bedienoberfldche

Analog Lab 3 ist in vielen Bedienbereichen dhnliche aufgebaut wie die Instrumente der V
Collection. Es wurde dahingehend entwickelt, so dass Sie schnell und intuitiv arbeiten und
sich auf das Finden, Laden und Optimieren von Sounds konzentrieren kénnen - ohne dabei
viel Zeit mit der Suche oder dem Wechseln von Fenstern oder Bereichen verbringen zu
mussen.

Analog Lab 3

Initalize System

Results
Clear Al
© niialize System SFX Lussiofo
© Opening Pad

Fac Victor Morello

il ) o :
ooms  mmos  oows wm

Bright  Complex Digital
Sycseq
oy Templates  User Acid Binge
Berlner

Encounter Pad

Organ Cissic

Dresmy Organ

Blue Stings

Stage B

Altemative ib Synclavier

Midrange.
ce made with the time frame view. Mod wheel controls

Playlists Sove s

Das Hauptbedienfenster
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3.2. Die Symbolleiste

Die Symbolleiste, die sich im Standalone- und Plug-In-Modus am oberen Rand des
Instruments befindet, bietet Zugriff auf viele nutzliche Funktionen. Die ersten sieben
Funktionen finden Sie in einem Aufklapp-Mend, welches Sie oben links im
Instrumentenfenster finden - unter dem Punkt Analog Lab. In den folgenden Abschnitten
erklaren wir jede dieser Funktionen

3.2.1. Save Preset

Mit dieser ersten Option kénnen Sie das aktuelle Preset speichern. Es 6ffnet sich ein Fenster,
in dem Sie zusdatzliche Informationen zum Preset eingeben kénnen. Neben der eigentlichen
Benennung sind das der Name des Autors, eine Bank, der Typ sowie einige Tags, die den
Sound beschreiben. Diese Informationen kédnnen vom Preset-Browser gelesen werden und
sind nutzlich fur die spatere Suche nach Presets. Fur eine ausfuhrliche Beschreibung kénnen
Sie auch Textkommentare in das Kommentarfeld eingeben.

3.2.2. Save Preset As

Dies funktioniert genauso wie der Befehl "Save preset’, allerdings wird eine Kopie des
Presets gespeichert, anstatt es zu Uberschreiben. Das ist nutzlich fur das Erstellen von
Sound-Variationen, wenn alle Originale behalten werden sollen.

Arturia - Bedienungsanleitung Analog Lab - Arbeiten mit Analog Lab 3
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3.2.3. Import Preset

Mit dieser Option kénnen Sie ein Preset, eine Bank oder eine Playliste importieren.

Alle Presets, die mit importierten Playlisten verkntpft sind, werden in eine Bank namens Playlist
importiert.

3.2.4. Export Preset

Mit dieser Option kénnen Sie ein einzelnes Preset exportieren und mit anderen Anwendern
teilen.

3.2.5. Export Bank

Diese Option kann verwendet werden, um eine ganze Bank von Sounds aus dem Instrument
zu exportieren. Das ist nutzlich, um mehrere Presets zu sichern oder mit anderen
Anwendern zu teilen.

3.2.6. Export Playlists

Diese Option kann verwendet werden, um alle Playlisten und deren dazugehorige Presets
zu exportieren. Das ist nutzlich, um ein Bakup zu erstellen oder Playlisten mit mit anderen
Anwendern zu teilen.

1"
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3.2.7. Resize Window

Das Analog Lab-Fenster kann problemlos von 60% bis auf 200% seiner ursprunglichen
GroBe skaliert werden. Auf einem kleineren Bildschirm, z. B. einem Laptop, sollten Sie
die FenstergréBe reduzieren, damit Sie eine vollstandige Darstellung erhalten. Auf einem
groBeren Bildschirm oder einem zweiten Monitor konnen Sie die GréBe erhdhen, um eine
bessere Ubersicht Uber die Bedienelemente zu erhalten. Die Steuerelemente funktionieren
bei jeder Zoomstufe gleich. Jedoch koénnen einige Parameterregler bei kleineren
Skalierungen schwieriger zu sehen sein.

Playlists

3.2.8. Audio Settings

Hier regeln Sie, wie das Instrument Audiodaten Ubertragt und MIDI-Daten empfangt. Lesen
Sie hierzu auch den Abschnitt Uber die Generelle Einrichtung [p.6].

3.2.9. About

Hiermit offnet sich ein Info-Fenster mit der Analog Lab 3-Softwareversion und Credits.
Klicken Sie auf das Info-Fenster, um es wieder zu schlieBen.

Arturia - Bedienungsanleitung Analog Lab - Arbeiten mit Analog Lab 3
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3.2.10. Der Sound-Store

-4

Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Warenkorbsymbol, um in den InApp Store zu
gelangen. Sie kénnen sich hier zahlreiche Sound-Bdnke anschauen und anhéren, die von
unseren talentierten Sound-Designern erstellt wurden.

3.2.11. Aktuelles Preset und Navigation

Opening Pad | >

In diesem Bereich der Symbolleiste wird der Name des aktuell ausgewdhlten Presets
oder Multis dargestellt. Ein weiBer Punkt zeigt an, dass ein einzelnes Preset geladen ist.
Zwei weiBe Punkte nebeneinander zeigen an, dass es sich um ein Multi handelt. Mit den
Pfeiltasten nach links und rechts navigieren Sie in der Presetliste nach oben und unten.

3.2.12. Anzeige der Bedienkontrollen und des Keyboards

Klicken Sie auf die Schalifléache mit den kleinen Schieberegler-Symbolen um die
Bedienkontrollen einzublenden, mit denen Sie Anderungen am aktuell geladenen Sound
vornehmen. Die Schaltflache mit dem Keyboardsymbol blendet eine virtuelle Tastatur ein,
die Sie mit der Maus spielen kénnen. Klicken Sie erneut auf eine der Schaltflachen, um den
entsprechenden Bereich wieder auszublenden.

13
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3.2.13. Die MIDI-Lern-Funktion

Dieser Modus ist nur fur MIDI-Hardware-Controller, die nicht von Arturia stammen oder far die
Auswahl von Default Controllern in der unteren Symbolleiste verfUgbar. Arturia Controller sind bereits

den entsprechenden Parametern zugewiesen.

Ein Klick auf das MIDI-Buchsen-Symbol ganz rechts in der Symbolleiste versetzt das
Instrument in den MIDI-Lernmodus. Alle Uber MIDI zuweisbaren Parameter werden violett
angezeigt, das heiBt, Sie kénnen Hardware-Steuerelemente auf diese Ziele innerhalb des
Instruments Ubertragen. Typische Beispiele: Ein Expression-Pedal wird einem virtuellen
Lautstarke-Pedal zugewiesen oder Taster eines Hardware-Controllers den Preset-
Auswahlpfeilen, damit Sie Presets von Ihrer Hardware aus umschalten kénnen.

Artbats

Analog Lab 3 im MIDI-Lern-Modus

Die MIDI-Lernfunktion kann fur den Bedienbereich, den Mixer, die Effekte sowie die Preset-
Auswahltaster von Analog Lab angewendet werden. Sie kdnnen diese Funktion nicht direkt
fur die Parameter der Instrumenten-Oberfldchen verwenden, aber Sie kdnnen einen MIDI-
Controller im Controller-Bereich von Analog Lab zuweisen und den gewunschten Controller
dann wiederum einem Parameter des Instruments. Lesen Sie hierzu auch das Kapitel
Conftroller Zuweisungs-Bereich [p.37].

3.2.13.1. Die MIDI-Lern-Funktion anwenden

Ein Klick auf das MIDI-Buchsen-Symbol versetzt das Instrument in den MIDI-Lernmodus.
Alle tber MIDI zuweisbaren Parameter werden violett angezeigt.

Wenn Sie jetzt auf einen violetten Bereich klicken, wird dieses Steuerelement in den
Lernmodus versetzt. Bewegen Sie den gewunschten Hardware-Regler oder -Fader oder
drucken eine Taste. Das zugewiesene Ziel wird in rot dargestellt um anzuzeigen, dass
eine Verbindung zwischen dem Hardware-Steuerelement und dem Software-Parameter
hergestellt wurde. Im Aufklapp-Fenster wird angezeigt, welcher Parameter verknupft wurde.
Hier konnen Sie durch Anklicken der entsprechenden Schaltfladche (Unassign) die Zuordnung
wieder I6schen.

Arturia - Bedienungsanleitung Analog Lab - Arbeiten mit Analog Lab 3
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Es gibt zusdtzlich Schieberegler fur Minimal- und Maximalwerte, mit denen Sie den
Parameterdnderungsbereich auf andere Werte als zwischen O% und 100% beschrdanken
kénnen. Sie moéchten beispielsweise, dass der Lautstérkeregler tber eine Hardware von 30%
bis 90% steuerbar ist. Wenn Sie diese Einstellung vorgenommen haben (Min auf O,30 und
Max auf O,90), kann der Hardware-Regler die Lautstdrke nicht unterhalb von 30% oder
oberhalb von 90% setzen, egal wie weit Sie diesen gedreht haben. Das ist zum Beispiel
nutzlich, wenn Sie wdhrend einer Performance das Audiosignal nicht versehentlich zu leise
oder zu laut regeln wollen.

MIDI Control Setup x
Learning... Partl_Param9 MIN MAX

ASSIGNED TO: CC#16,Ch 1

= Is Relative UNASSIGN

ance ¥ Resonance ~ Lfo1 Speed ~

Speed

Osel Noise ~ Osel Accord ~ bVea -

Das MIDI-Control-Setup-Fenster

Im Fall von Schaltern, die nur zwei Positionen (An oder Aus) bieten, wurden diese
normalerweise auch nur Tasten Ihrer Hardware-Steuerung zugewiesen. Es ist aber trotzdem
maoglich, Schalter mit einem Hardware-Fader oder -Regler zu steuern.

Es geht darum, welche Werte ein Controller sendet und ob diese hoch oder niedrig genug
sind, um die Zustandsdnderung eines Schalters auszulésen. Diese ist immer O,5 oder
im Falle eines dreistufigen Schalters 33,3 / 33,3 / 33,3. Sie kénnen die Minimal- und
Maximalwerte eines Hardware-MIDI-Controller festlegen. Ob diese sich auf den
Softwareparameter auswirken hangt davon ab, ob der fur die Anderung erforderliche
Schwellenwert Uberschritten wird.

Ein Beispiel: Sie wollen einen Schalter mit zwei Positionen mit einem Hardwarefader steuern.
Der Fader-Wert geht von 0.0 bis 1.0 und der Schalter-Zustand éndert sich immer, wenn O,5
Uberschritten wird.

Der Min-Wert im MIDI-Learn-Fenster entspricht dem Wert, der gesendet wird (vom
Controller zur Sound-Engine), wenn sich der Fader in seiner Min-Position befindet (dasselbe
gilt fur den Max-Wert).

Um den Vorgang besser zu begreifen kdnnen Sie die nachfolgenden funf Anwendungsfdlle
ausprobieren:

15
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¢ Min-Wert auf O.O und Max-Wert auf 0.49 = > der Schalter kann nicht
eingeschaltet werden, da der Wert O,5 niemals Uberschritten werden kann

* Setzen Sie den Min-Wert auf O.51 und den Max- Wert auf 1.0 = > der Schalter kann
nicht ausgeschaltet werden, da der Wert O,5 niemals Uberschritten werden kann

«  Min-Wert auf O.0 und Max-Wert auf 1.0 => der Schalterzustand dandert sich, wenn
der Fader seine Mitten-Position kreuzt

« Setzen Sie den Min-Wert auf 0.49 und den Max-Wert auf 10 = > der
Schalterzustand dndert sich, wenn der Fader-Wert sehr niedrig ist

¢ Min-Wert auf 0,0 und Max-Wert auf O,51 = > der Schalterzustand &andert sich,
wenn der Faderwert sehr hoch ist

Das Gleiche gilt fur dreistufige Schalter, bei denen anstelle von 0O,5 der
Zustandsdnderungswert in drei Drittel geteilt wird.

Im Falle von Zugriegeln, die neun verschiedene Positionen haben kénnen, gilt die gleiche
Regel. Hier ist dann der Controllerbereich in neun Abschnitte aufgeteilt.

Die letzte Option in diesem Fenster ist eine Schaltfldche mit der Bezeichnung "Is Relative”.
Diese ist fur die Verwendung mit einer bestimmten Art von Steuerung optimiert, namlich
einer, die nur wenige Werte sendet, um die Richtung und Geschwindigkeit anzuzeigen, mit
der sich ein Knopf dreht. Ganz im Gegensatz zum linearen Senden eines vollen Bereichs
von Werten (O-127). Bei dieser Konfiguration dndern Bewegungen der physischen Steuerung
(normalerweise ein Drehknopf) den Software-Parameter, indem dieser mit der aktuellen
Einstellung beginnt, anstatt als "absoluter’ Regler zu fungieren und auf einen anderen Wert
springt, sobald Sie ihn bewegen.

Dies kann eine hilfreiche Funktion sein, wenn Sie Parameter wie Lautstdrke, Filter oder
Effekisteuerungen regeln, da Sie normalerweise nicht wollen, dass diese sich sprunghaft
dndern, wenn sie betdtigt werden.

MIDI Control Setup *®
Learning... Partl_Param9 MIN MAX

ASSIGNED TO: CC#19,Ch 1

- Is Relative UNASSIGN

3.2.13.2. Reservierte MIDI CC-Nummern

[
!

Einige MIDI Continuous Controller (MIDI CC)-Nummern sind reserviert und kénnen nicht
gedndert oder anderen Parametern zugewiesen werden. Das betrifft folgende MIDI CCs:

« Pitch Bend

« Ctrl Mod Wheel (CC #1)

« Ctrl Expression (CC #11)

* After Touch

e Ctrl Sustain On/Off (CC #64)
« Ctrl All Notes Off (CC #123)

Alle anderen MIDI-CC-Nummern koénnen verwendet werden, um einen beliebigen,
zuweisbaren Parameter von Analog Lab zu steuern.

Arturia - Bedienungsanleitung Analog Lab - Arbeiten mit Analog Lab 3
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3.2.14. MIDI-Controller-Konfiguration

Auf der rechten Seite der Symbolleiste finden Sie einen Kkleinen Pfeil, der sich mit der MIDI-
Controller-Konfiguration befasst. Hier verwalten Sie die verschiedenen MIDI-Maps, die Sie
fur die Steuerung der Parameter des Instruments Uber Ihre MIDI-Hardware eingerichtet
haben. Sie kénnen das aktuelle MIDI-Zuweisungssetup speichern (Save Current Config...)
oder |6schen (Delete Current Config), eine Konfigurationsdatei importieren (Import Config)
oder die derzeit aktive exportieren (Export Current Config). Auf diese Weise |dsst sich
schnell und einfach verschiedene MIDI-Hardware fur Analog Lab einrichten, ohne bei jedem
Hardware-Austausch alle Zuweisungen neu erstellen zu mussen. MIID-Maps werden im
Dateiformat .labmidi gespeichert.

* Save Current Midi Config As

More info

Nachfolgend alle Optionen der MIDI-Controller-Konfiguration:

Save current config: Speichert die aktuelle Konfiguration in Analog Lab. Sie mussen der
neuen Konfiguration einen Namen geben, anschliessend ist diese im unteren Bereich des
Aufklapp-Menus verfugbar.

Delete current config: Hinweis: Achten Sie darauf, eine Konfiguration zuerst zu exportieren,
bevor Sie diese l6schen! Moglicherweise mochten Sie die Konfiguration spdter erneut
verwenden.

Wenn Sie die Léschen-Funktion auswdhlen, wird wie im oberen Bild "My \ _external \
_setup” aus der Liste entfernt. Wenn Sie die Konfiguration vor dem Léschen exportiert haben,
verbleibt diese trotzdem in dem Ordner, in dem Sie es abgelegt haben und Sie kdnnen sie
spdter von dort importieren.

Import config: Ermoglicht das Importieren einer Konfiguration von einem beliebigen
Dateipfad, der als Exportziel verwendet wurde.

Export current config: Verwenden Sie diese Option, um eine Sicherungskopie Ihrer
Konfiguration auBerhalb von Analog Lab zu erstellen. Auf diese Weise kdnnen Sie diese
erneut importieren, wenn Sie sie versehentlich aus der Liste geldscht haben.

MIDI-Controller-Konfigurationen werden im Format "\ *. Labmidi" exportiert, wobei "\ *" fur
den Namen steht, den Sie der Datei gegeben haben).

Configuration list: Sobald Sie Ihrer neuen Konfiguration einen Namen gegeben haben, wird
dieser im unteren Bereich des Aufklapp-MenUs angezeigt. Sie kénnen diese auswdhlen,
exportieren oder aus der Liste [6schen.

Es ist sehr einfach, Analog Lab so zu konfigurieren, dass es perfekt mit dem gewunschten
Controller verwendet werden kann. Sie kdénnen Analog Lab schnell fur jede Situation
einrichten, egal ob Sie komponieren oder live spielen.
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3.2.15. Die untere Symbolleiste

L e e -

Auf der rechten Seite der unteren Symbolleiste befinden sich vier kleine Anzeigen und
Schaltflachen. Die Panic-Taste kann gedrickt werden, um die Wiedergabe bei
Notenhdngern oder anderen Problemen zu stoppen.

Die CPU-Anzeige zeigt Innen an, wieviel Rechenleistung das Instrument aktuell benotigt.

Klicken Sie auf den "All™-Button, um einen spezifischen MIDI-Empfangskanal fur Analog Lab
zu wahlen.

Mit dem ’'Minilab’-Button kénnen Sie eine angeschlossene MIDI-Controller-Hardware
auswdhlenn. Wenn Sie einen MIDI-Controller von Arturia verwenden, wird dieser erkannt
und das Layout der Software automatisch angepasst. Wenn Sie "Default’” auswahlen,
mussen Sie eigene Zuweisungen vornehmen, um MIDI-Controller-Maps einzurichten.

Arturia - Bedienungsanleitung Analog Lab - Arbeiten mit Analog Lab 3
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3.3. Das virtuelle Keyboard

Mit dem virtuellen Keyboard kénnen Sie einen Sound anspielen, ohne dass ein externes
MIDI-Gerat bendtigt wird. AuBerdem stehen Ihnen einige Kontrollparameter zur Verfugung.
Mehr dazu in den nachfolgenden Abschnitten.

3.3.1. Die Funktionen des virtuellen Keyboards

Wenn Analog Lab einen angeschlossenen Arturia-Controller erkennt, wird automatisch eine
virtuelle Tastatur ausgewdhlt, die dem Erscheinungsbild und der Funktionalitdt entsprechen.
Alle Thre Hardware-Steuerelemente sind dann auf der Bedienoberfldche sichtbar und die
Zuweisungen stimmen direkt Uberein. Wenn Sie diese Ubergehen méchten oder wenn Sie
keine Arturio-Tastatur an Analog Lab angeschlossen haben, kénnen Sie einen Hardware-
Controller manuell Uber die Schaltfléche in der unteren Symbolleiste auswdahlen.

19
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3.3.2. Virtuelles Keyboard: Basisfunktionen

3.3.2.1. Lautstérke (Master Volume)

Jede der virtuellen Tastaturauswahlen verfugt Uber einen Lautstarke-Schieberegler, den
Sie oberhalb der Steuerrdder finden (auBer beim Keylab Essential, dort ist es der letzte
Fader auf der rechten Seite). Mit diesem Schieberegler kénnen Sie die Lautstdrke des
aktuellen Parts oder die Master-Lautstdrke eines Multi dndern, wenn die Live-Registerkarte
ausgewadhlt ist.

Master Vol ~

3.3.2.2. Pitchbend und Modulationsrad / Touch Strips

Je nachdem, welche virtuelle Tastatur Sie ausgewdhlt haben, kann deren Aussehen
variieren. Sie bekommen aber grundsdtzlich die folgenden Steuerelemente auf der linken
Seite angezeigt:

Pitch: Steuert die Tonhéhe des Sounds. Klicken und ziehen Sie das Rad nach oben oder
unten, um die Tonhéhe des aktiven Sounds zu dndern.

Mod: Steuert die Modulationsintensitat (MIDI-Controller # 1). Klicken und ziehen Sie das Rad
nach oben, um die Modulation zu erhéhen bzw. nach unten, um sie zu verringern.

3.3.2.3. Die 4-Oktaven-Tastatur

Auch ohne eine MIDI-Hardware kénnen Sie Anderungen, die Sie an einem Sound oder Multi
vorgenommen haben, anhoéren, indem Sie einfach auf die gewinschten auf die Tasten des
virtuellen Keyboards klicken.
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3.3.3. Virtuelles Keyboard: Individuelle Kontrollbereiche

Default/Keylab-Kontrollen

Die Standard-Darstellung ist im Grunde identisch mit den Keylab und Laboratory-Kontrollen.
Sie verfugt Uber die groBte Anzahl von Steuerelementen: Zehn Kndpfe und neun Regler.

_eocoe
T eeoe

Spielkontrollen des Players

Die Kontrollen des Players verflugen Uber acht Regler.

1 eeee 11

;| aE

Werkseitge Einstellungen

—
e

Die werkseitigen Kontrollen verfugen Uber zehn Regler und vier Schieberegler.

MINILAS, ' . ‘ . . ' .

Minilab-Kontrollen

The MiniLab-Kontrollen verfugen Uber 14 Regler.

0 00 00 @ @

fig

Minilab mKkII-Kontrollen

The MiniLab mKkII-Kontrollen verfugen Uber 14 Regler.
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Keylab Essential-Kontrollen

Die Keylab Essential-Kontrollen verfugen Uber neun Regler und neun Schieberegler.
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3.4. Der Single-Sound-Modus

Ein Preset enthdalt alle gespeicherten Einstellungen der verschiedenen Parameter zur
Reproduktion eines bestimmten Sounds. Im Hauptbrowser, der immer auf der
Hauptbedienoberfladche angezeigt wird, finden Sie die einzelnen Presets.

Zum Laden Klicken Sie auf ein gewulnschtes Preset in der Namen-Spalte. Der Name des
Presets wird rechts zusammen mit einem Bild des entsprechenden Instruments angezeigt.

Der Haupt-Sound-Browser

3.4.1. Presets auswdhlen

Analog Lab 3 nutzt ebenso wie die anderen Instrumente der V Collection ein Tagging, um die
Soundauswahl einfacher und schneller zu gestalten. In der Spalte ganz links sehen Sie alle
verfugbaren Tags. Wenn Sie auf einen oder mehrere davon klicken, wird die Ergebnisliste so
gefiltert, dass nur Patches die diesen Tags entsprechen, angezeigt werden. Sie kénnen beim
Speichern von Presets auch eigene Tags erstellen und diese dem Pool hinzuflgen.

Um mehr als ein Tag auszuwdhlen, halten Sie die CMD- (Mac) oder Strg-Tast (Windows)
gedruckt, wahrend Sie auf den Tag-Namen klicken. Wenn Sie Text in das Suchfeld eingeben,
werden alle Presets angezeigt, die mit Ihrem Suchbegriff Ubereinstimmen.
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Results
Clear Al

Acid Binge

Berliner

G

®

T8 Seq

®

® G

The After Touch
ARP 2600 cs80 pakbass

Jpd  Matrie12 Modular  Prophets 303 Sequence

id Basslined

ProphetVs M Synclavier

Acide Line
Acidet
Acidic
Brass
Ampersand
Percussion SPX Anthem
Arpeggio llegro
Attacksch
Aggressive  Ambient Bizarre Bright B
Bassjumper
Complex Dark Digitl  Ensemble  Evoling

Bazzi Bass

Funky Hard Long  Multiispit Brasseq
Break Down
Noise Quiet Stort Simple Soft

Soundirack Vintage Factory

® racry il Cut

Clubhouse

Auswahl von Tags im Browser

Es gibt vier weitere Auswahlkriterien in diesem Bereich und Sie kdnnen auf zusdtzliche Tags
Klicken, um die Suche weiter zu verfeinern. Jedes Auswahlkriterium kann mit dem Aufklapp-
Pfeil rechts minimiert werden, wenn Sie es nicht verwenden méchten.

Clar Al
ju L] @
SYNTHS ORGANS U
Chvioet  PanoGmnd  Stge  Sutesse

Experimental ys  Pocessed  Standard  Template

Aggressive  Ambient Amp. Bizarre Bright
Clean Dark Funky Long Mellow
Overdrive  Phase Simple Soft Thin

Vibrato wah

® Factoy  Templates

« Mit Banks kénnen Sie sich auf die Presets konzentrieren, die zu dieser Bank
gehoren. Sie kénnen auch ganze Bdnke aus dem Anwendungsmenu exportieren.

« Mit Styles kdnnen Sie nach beschriebenen Tags suchen, um beispielsweise alle
mit "Soundtrack” markierten Presets zu finden.

« Mit Playlists kénnen Sie eigene Listen mit Presets erstellen, die fur eine Live-
Performance nutzlich sind, wenn Sie z.B. wahrend eines Auftritts schnell Sounds
umschalten moéchten. Klicken Sie auf das Plus-Symbol, um eine neue Playliste
hinzuzufugen, ihr einen Namen zu geben und dann beliebige Presets aus der
Spalte "Results” in diese Liste zu ziehen. Sie kénnen auch einen MIDI-Hardware-
Controller zuweisen, um sich durch die Eintrdge in einer Playliste zu bewegen.
Das ist nutzlich, um Presets wdhrend einer Live-Performance umzuschalten,
ohne den Rechner berthren zu mussen.

¢ Mit Instruments konnen Sie die Ergebnisse nach dem urspringlichen Gerat
filtern, welches zum Erzeugen des Sounds verwendet wurde.
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In der Spalte Results werden die Ergebnisse Ihrer Suche angezeigt. Wenn Sie keinen
Suchtext eingegeben oder keine Tags ausgewdhlt haben, werden alle verfugbaren Presets
angezeigt.

Results

Sad Beauty
Sad Space

Sad Whistle
Sadder Now

Sagan Chord

Sail Away

Saint Bruno

Sie kdnnen die alphabetische Darstellung jeder Spalte umkehren, indem Sie auf den kleinen
Pfeil oben klicken. Zusdatzlich kénnen Sie auf die Schaltflédche fur das Anzeigemenu in der
Spalte "Type" klicken, um die Informationen auszuwdhlen, welche in dieser Spalte angezeigt
werden sollen. So kénnen Sie beispielsweise Sounds mit dem zugehdrigen Instrumententyp
und nicht mit dem Namen des Sounddesigners anzeigen lassen.
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3.4.2. Preset-Details

Ist ein Preset ausgewdhlt, werden auf der rechten Seite der Preset-Liste wichtige Details zu
diesem Preset angezeigt.

Results

® TechKick Percussion Less o
Tears nthe Rain
Tebbee Fa Victor Morello

Hard  Short  Simple

Tech Police A
Tech Police B

£ 11 AR

Modular

Techno Kick03

Das Preset-Info-Fenster

Verwenden Sie die Schaltflache "Save As" auf der rechten unteren Seite des Infofensters, um
Informationen Uber das Preset zu bearbeiten, z. B. dessen Namen, Styles und Kommentare,
die Sie hinzufugen mochten.

Haze Of Dream Jean-Baptiste Arthus

[user

Aggressive Ambient Bizarre Bright

Funky Hard Mellow Overdrive

Short Simple Soundtrack Thin

Auf der rechten unteren Seite des Infofensters finden Sie die Schaltfldche "Delete’ zum
Loéschen von Benutzer-Presets..

Arturia - Bedienungsanleitung Analog Lab - Arbeiten mit Analog Lab 3
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3.4.3. Ein Preset editieren

Eines erweiterte Funktion von Analog Lab ist, dass aus einem Preset heraus das
ursprunglichen Arturia-Instrument geéffnet werden kann, vorausgesetzt, es ist auf dem
gleichen Rechner installiert. Presets, die mit individuellen Instrumenten erstellt wurden,
sind auch in Analog Lab verfugbar. Wenn Sie ein einzelnes Preset in Analog Lab fur
ein bestimmtes Instrument speichern, kann dieses Preset auch in der Standalone-Version
dieses Instruments geoffnet werden, wenn Sie es installiert und aktiviert haben.

Klicken Sie in diesem Fall auf die Schaltflache Edit im Preset-Details-Fenster, um das aktuelle
Preset im entsprechenden Instrument zu 6ffnen.

Wenn Sie zum Beispiel Farfisa V besitzen, kénnen Sie jedes der Farfisa V-Presets mit einem
Klick auf die Schaltflache Edit 6ffnen.

Zundachst offnet sich das Bedienfenster des Instruments. Alle weiteren verfugbaren
Instrumenten-Fenster 6ffnen sich direkt in Analog Lab.

® Analog Lab 3

Fibonacci*

ENNRIET SN

P e B , '. :
o-HcLEN-LHEvEeR e

— BASS MANUA —— REPEAT - PERC

Ein Farfisa V-Preset wird aus Analog Lab heraus
bearbeitet

Anschliessend koénnen Sie das Preset nach Belieben mit den jeweiligen Instrumenten-
Parametern bearbeiten und als neues Benutzer-Preset speichern. Bitte beachten Sie, dass
nach Bearbeitung eines Presets dieses einen kleinen Stern im Namen aufweist.

Werkspresets kénnen nicht Uberschrieben, sondern nur als Benutzer-Presets editiert und gespeichert
werden.

Wenn das betreffende Instrument nicht auf Ihrem Rechner installiert oder nicht auf dem
neuesten Stand ist, wird die folgende Meldung angezeigt:
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Sie kénnen die Sounds zwar weiterhin spielen und mit Analog Lab bearbeiten, allerdings
werden diese nicht mit der urspringlichen Benutzeroberfladche des Instruments angezeigt,
es sei denn, Sie haben eine aktuelle Version installiert.

Arturia - Bedienungsanleitung Analog Lab - Arbeiten mit Analog Lab 3
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3.5. Der Multi-Mode

Der Single-Sound-Modus bietet schon viele Moéglichkeiten, denn sowohl unsere Synth-
Modelle als auch unsere Sound-Designer sind absolut erstklassig. Aber erst im Multi-Mode
glanzt Analog Lab wirklich. Sie kédnnen zwei Sounds beliebig kombinieren und Uber die
Tastatur verteilen, um gleichzeitiges Spielen zu ermoglichen.

Wir haben zusdtzlich flexible Moglichkeiten integriert, verschiedene MIDI-Steuerelemente
far jeden Sound unabhdngig zu nutzen.

Aber der Multi-Mode ist viel mehr als nur die Verbindung zweier Sounds. Sie kénnen
jedem Sound auch unabhdngige Effekte hinzufugen, z.B. Flanger, Reverb, Bitcrusher und
Overdrive, um nur einige zu nennen. Wir bieten eine Vielzahl von qualitativ hochwertigen
digitalen Effekten, die Ihre kombinierten Synthesizer-Programme ergdnzen und sie enorm
aufwerten.

Und naturlich kénnen Sie auch hier das Editierfenster fur jeden Arturia-Plug-In-Synthesizer
offnen, den Sie installiert und autorisiert haben. So ist es moglich ist, jeden Parameter eines
Sounds anzupassen, um den perfekten Gesamtsound zu erhalten.

Wir haben viele Multi-Presets hinzugefugt, damit Sie ein Gefuhl dafur bekommen, was alles

moglich ist. Wenn Sie mehr dartber erfahren mochten, was ein Multi kann, lesen Sie einfach
weiter.

3.5.1. Multi Mode: Eine Einfiihrung

Um einen Single-Sound in ein Multi zu konvertieren, klicken Sie im Preset-Fenster auf der
rechten Seite auf die Schaltflache "Convert To Multi".

Die Ansicht dndert sich automatisch und zeigt den Multi-Bereich an. Ihr erster Sound
befindet sich im Slot auf der linken Seite und Sie kdnnen nun jeden Sound aus dem Browser
in den leeren Slot auf der rechten Seite ziehen.
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Preset EDIT

® New Multi* Standard Less info
User User

Amp  Vibrato

@ Fast Leslie

Load Preset

Save As

Im Multi-Mode finden Sie im unteren Abschnitt des Fensters zwei zusdtzliche Bereiche. Part
1 und Part 2 enthalten alle relevanten Steuerelemente zum Editieren beider Parts innerhalb
des Multis. Im Live-Bereich kénnen Sie Makros zuweisen, um mehrere Parameter fur eine
Live-Performance zu steuern. Lesen Sie hierzu auch Macros und Controller-Zuweisungen
[p.371.

Wenn Sie im Multi-Mode arbeiten, wird eine virtuelle Kopie jedes einzelnen Presets erstellt,
das in dem Multi verwendet wird und im Multi-Patch gespeichert. Selbst wenn Sie in
den Single-Modus zurUckkehren und das ursprungliche Single-Patch dndern, bleibt die im
Multi vorhandene Version davon unberthrt. So mussen Sie sich nicht um Anderungen von
einzelnen Patches kimmern, die Multis betreffen.

3.5.2. Der Swap-Modus

Wenn Sie ein neues Multi erstellen, gelangen Sie in den Swap-Modus: Part 2 ist ausgewdhlt
und ein Preset wird in eben diesen Part geladen. Sie kénnen ganz einfach zum anderen
Part wechseln, indem Sie auf den Slot-Bereich klicken. Im Swap-Modus wird das geladene
Preset in den ausgetauschten Teil geladen. Um das Multi zu beenden und ein anderes Preset
zu laden, beenden Sie zuerst den Swap-Modus.
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3.5.3. Der Multi EDIT-Bereich

Unter den Multi-Patch-Slots finden Sie drei Bereiche, in denen Sie verschiedene Aspekte von
Multi-Patches steuern kénnen. Dies sind Tracks, MIDI und Effekte. Diese Bereiche sind nur
im Multi-Mode sichtbar. Auch wenn Sie mit nur einem Patch im Multi-Mode arbeiten, konnen
Sie trotzdem die Tools in diesem Bereich nutzen. Sie mussen nicht zwingend zwei Sounds
geladen haben, wenn Sie im Multi-Mode arbeiten..

Klicken Sie oben links auf die Schaltflache "EDIT', um in den Multi Advance-Bereich zu
gelangen.

Die EDIT-Schaltfléche
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3.5.4. Der Tracks-Bereich

Tracks

@ Part 1 Return A Master

Return B

Der Tracks-Control-Bereich

Tracks ist der erste Tab im Multi-Fenster. Es gibt zwei identische Abschnitte, einen fur jeden
Part im Multi. Die hier verfugbaren Steuerelemente:

+« Jeder Part verfugt Uber einen Lautstdarkeregler, mit dem sein Pegel innerhalb
des Multis eingestellt werden kann. Sie kénnen damit zwei Sounds
zusammenmischen, um beispielsweise einen durchsetzungsfdhigen Pianoklang
und einen sanfteren Pad-Sound im Hintergrund zu erhalten.

« Jeder Part verfugt Uber einen Stereo-Panorama-Regler, der mittig oder ganz
links oder rechts positioniert werden kann. Dies ist nutzlich, um eine groBere
Stereobreite und -trennung in einem Multi zu erzeugen. Zum Beispiel modchten
Sie vielleicht, dass ein Synthesizer-Lead etwas links angeordnet und ein anderer
Sound etwas nach rechts verschoben wird. Dies gibt einen dynamischen und
interessanten Effekt. Denken Sie daran, dass das Verteilen im Stereopanorama
von der Mitte aus die Wirkung eines Klangs reduzieren kann.

« Jeder Part besitzt einen Effeki-Send Regler, der Audiosignale an die beiden
Effekt-Einheiten sendet. Sie konnen einen geringen Signalanteil an einen Effekt
senden, um eine subtile Farbung des Sounds zu erreichen oder Sie kénnen einen
go6Beren Anteil senden, um einen stark effektbeladenen Sound zu erhalten. Die
Pre/Post-Schalter bestimmen, ob der Effekt vor oder nach dem Part-Volume-
Regler abgegriffen wird.

+ Beide Effekt-Return-Kandle, A und B, verfugen in diesem Abschnitt Uber einen
Level-Regler. Mit diesen wird eingestellt, wie viel des effektierten Signals zum
Hauptmix zuruckgefuhrt wird. Mit den Send-A- und B-Drehreglern und den
beiden Return-Schiebereglern kénnen Sie prdzise steuern, wie viel Effekt in das
Gesamt-Signal eingebracht wird.

« Der Master-Regler steuert die Gesamtlautstdrke von Analog Lab und hat damit

die gleiche Funktion wie der Fader im Steuerbereich des Instruments. Deshalb
bewegt sich auch der eine Regler, wenn der andere bewegt wird und umgekehrt.
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3.5.5. Der MIDI-Bereich
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Der MIDI-Bereich

Mit Analog Lab kénnen Sie Ihre Sounds optimal auf Ihrem MIDI-Keyboard anordnen und
auch steuern. Jeder der beiden Parts bietet identische MIDI-Settings zur Erstellung von
Performance-Patches, die aufregender klingen als nur zwei zusammengemischte Sounds.
Beginnen wir mit den Erkldrungen der Steuerelemente oberhalb der beiden Miniatur-
Tastaturen:

« Die Wertefelder "Low" und ‘'High" bestimmen den Tastaturbereich des
entsprechenden Parts. StandardmdaBig werden beide Parts Uber die gesamte
Tastatur gemappt (alle Noten leuchten). Klicken und ziehen Sie mit der Maus in
den Wertfeldern oder an den roten Notenmarkierungen in der Tastatur, um den
Tastaturbereich zu beschrdnken. Nicht genutzte Noten-Bereich werden hierbei
ausgegraut. Eine typische Verwendung hierfur kann ein Bass-Sound im unteren
Bereich der Tastatur und einen Lead-Sound im mittleren und oberen
Tastenbereich sein. Wenn sich Tastatur-Zonen Uberlappen, werden beide Sounds
beim Spielen simultan ausgelost.

@ Part 1

.

@ Part2

L

ol

Beispiel fur ein Split-Multi
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Unter "Chan" kénnen Sie jedem Part einen bestimmten MIDI-Kanal (Channel)
zuweisen. Klicken Sie auf dieses Wertefeld, um ein Menu zu 6ffnen, in dem Sie
einen alternativen Eingangs-Kanal auswdahlen kdnnen. Nutzen Sie die Einstellung
"All", um auf allen Kandlen zu empfangen. Dies kann nutzlich sein beim Livespiel,
wenn Sie zwei MIDI-Keyboards oder eine gesplittete Tastatur einsetzen, die zwei
verschiedene Sounds spielen soll. Sie konnen diese Funktion auch in Ihrer DAW
verwenden, um Analog Lab mit zwei verschiedene MIDI-Spuren anzusteuern.

ool

® Part2

il

Mit den Wertefeldern "Okt" und "Trans" kénnen Sie die Wiedergabe eines Parts
um eine oder mehrere Noten oder Oktaven nach oben oder unten transponieren.
Klicken, halten und ziehen Sie mit der Maus nach oben oder unten um die
Werte zu dndern. Doppelklicken Sie auf ein Wertefeld, um dessen Einstellung
auf Null zurickzusetzen. Unabhéngig davon, welche MIDI-Noten Sie auf Ihrer
Tastatur spielen, interpretiert Analog Lab das basierend auf den Einstellungen
in der Oktave und den Transpose-Feldern und dndert die Daten in Echtzeit. Mit
dieser Funktion kénnen Sie zum Beispiel einen Sound um eine Quinte oder
eine Oktave nach oben verschieben, so dass Sie beim Spielen einen komplexen
Sound erhalten; fast so, als wurden zwei Musiker gleichzeitig spielen.

Die weiteren Optionen legen fest, ob der entsprechende Part auf bestimmte
MIDI-Controller-Meldungen reagiert, namlich Pitchbend-, Mod-Wheel-,
Aftertouch-, Sustain- und Expressionpedal-Daten. Sind diese Optionsfelder blau,
werden die entsprechenden Daten empfangen. Dunkelgrau bedeutet, dass die
einkommendne Daten ignoriert werden. Es gibt beispielsweise Situationen, in
denen nur ein Part auf Sustain-Daten reagieren soll, der andere jedoch nicht.
Oder Sie mochten vielleicht, dass ein Part durch ein Expression-Pedal kontrolliert
wird, der andere Part das aber ignorieren soll. Auf diese Weise konnen Sie Multis
dynamischer und interessanter gestalten.
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3.5.6. Der Effects-Bereich

In diesem Bereich kénnen Sie zwei Send-Effekte je Multi laden und editieren. Jeder Effekt
kann mit dem entsprechenden Schalter ein- oder ausgeschaltet werden. Klicken Sie auf
das Feld mit dem Effektnamen, um eine Auswahl-Liste mit den den verfugbaren Effekten
auszuwdhlen.

Effects

©| RoundPanner -

Die verfugbaren Effekte sind:

+« Flanger

* Phaser

« Chorus

« Delay

« Reverb

« DubDelay

* Overdrive
* RoundPanner

« Destroy
« BitCrusher
« EQ4

« PitchShiftChorus
* VocalFilter

Die Parameter des Effekt-Bereichs kénnen Uber MIDI-Controller gesteuert werden. Wenn
Sie Analog Lab in den MIDI-Lern-Modus schalten, werden die steuerbaren Parameter violett
dargestellt. Diesen kénnen Sie dann dem MIDI-Hardware-Regler und/oder -Taster zuweisen.
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Effects

RoundPanner

Der Effects-Bereich im MIDI-Lern-Modus
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3.6. Macros und Controller-Zuweisungen

3.6.1. Controller-Zuweisungen

Wenn Sie ein Preset in Analog Lab laden, wird der Controller-Bereich im Bedien-Fenster
umgeschaltet, um die in diesem Preset gespeicherten Controller-Zuweisungen anzuzeigen.
Bei den Werkspresets sind dies von den Entwicklern als nutzlich eingestufte Steuerelemente.
Wenn Sie einen der direkt unterstutzten Arturia-Controller wie Keylab oder Minilab
verwenden, wird der dazugehoérige Satz von Steuerelementen ebenfalls geladen, um
diesem Controller zu entsprechen. Verfugt Ihr Controller Uber mehr physiskalische
Steuerelemente, sind diese im Controller-Bereich verfugbar und zugeordnet. Wenn Ihr
Controller Uber weniger physikalische Steuerelemente verfugt, wird ein vereinfachter Satz
angezeigt.

LasEl

tessee 1. 1].]

Der Controller-Bereich mit einem Keylab-Controller-Layout

Bei allen in diesem Bereich angezeigten Steuerelementen kénnen Sie auf den Namen des
Controllers Kklicken, um ein Popup-MenU mit allen anderen verfugbaren Parametern zu
offnen, an die der Controller geleitet werden kann. Die Liste hangt von dem Sound ab, den
Sie geladen haben. Fur einen Synthesizer erhalten Sie Ziele wie Oszillatoren und Hullkurven
und fur eine Orgel Elemente wie Swell oder Drawbar-Regler.

a
MuLTI

Space Clean Pad0?
Space Osborne
Spindle

X7 Split Spindle
Prophet § 20008
Stellsonar
susp
Suspense
Organ Swing
&

Strings
Syn Dums

Tablebass

Tarkus

Taurus

Controller neu zuweisen

Sie kénnen die Zuweisung eines Controllers aufheben, indem Sie die MenUoption mit dem
kleinen Strich wahlen. Es werden dann keine Parameter zugewiesen.
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Im Multi-Mode steht Ihnen fur jeden Part ein Controller-Bereich zur Verfugung. Wenn Sie
einen Arturia-Controller verwenden, der von Analog Lab unterstutzt wird, ordnet Ihr
Hardware-Controller seine physikalischen Steuerelemte standardmdaBig dem gleichen
Bereich fur jedem Part zu. So dandert zum Beispiel ein Hardware-Regler, der dem zweiten
virtuellen Regler in Part 1 zugewiesen ist auch den zweiten virtuellen Regler in Part 2. Sie
kénnen die Parameter naturlich wie oben beschrieben neu zuweisen, oder eine Zuweisung
in einem der beiden Parts entfernen.

Wenn Sie einen generischen MIDI-Controller verwenden, kénnen Sie einzelne Parameter
den Parts 1, 2 oder dem Live-Bereich zuweisen, unabhdangig von der gerade angezeigten
Parameter-Seite. Nur wenn Sie einen unterstttzten Arturia-Controller verwenden, wird direkt
eine Standardzuordnung der Hardware-Steuerelemente durchgefuhrt.

T

Parameter im Multi-Mode &ndern

Wenn Sie ein Instrument installiert und aktiviert haben (wie Farfisa V im gezeigten Beispiel),
kénnen Sie dessen Benutzeroberfladche anzeigen, indem Sie auf die Schaltfldche "Show
Interface” klicken.

Wenn Sie dann auf die Schaltfldche "Assign” in der oberen rechten Ecke klicken (mit dem
Link-Symbol) aktivieren Sie die internen Zuweisungsfunktionen von Analog Lab, die in grun
angezeigt werden. So kénnen Sie die Steuerelemente im unteren Teil des Fensters innerhalb
der Benutzeroberflache eines Gerdts zuweisen. Wenn Sie dieses Instrument nicht installiert
haben, kénnen Sie auf den Namen eines beliebigen Steuerelements klicken, um eine Liste
der am haufigsten verwendeten Zielparameter fur dieses Instrument anzuzeigen.

ssog Leb 3

Zuweisung von Steuerelementen zu einem Instrument
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Beachten Sie, dass es moglich ist, die Controller-Zuweisungsmodi in Verbindung mit der
MIDI-Zuweisung zu verwenden. Wenn Sie einen Hardware-Regler oder -fader einem der
Bedienelemente von Analog Lab (violett) zuweisen und dieses Steuerelement dann einem
Instrumentenparameter (grun) zuweisen, kénnen Sie die Hardware direkt Uber die
Bedienelemente des Instruments zuordnen.
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3.6.2. Der Live-Bereich

In diesem Bereich finden Sie acht Makro-Regler und neun Schieberegler, die zur Steuerung
verschiedener Parameter innerhalb eines Parts und auch im Effekt-Bereich genutzt werden
kénnen. Die Idee dahinter ist, dass Sie durch das Zuweisen von Makro-Steuerelementen
fur einen oder mehrere Parameter und deren Echtzeit-Anderung interessantere Sounds und
Performances generieren kénnen. Wenn Sie auf das Namensfeld eines der acht Makro-
Regler klicken, wird der Bearbeitungsbereich fur dieses Makro geoéffnet.

o B

—
00000 -- © © © O
. - ar - vy -

Jeder Makro-Regler kann bis zu vier Zielen zugewiesen werden, so dass Sie schnell
leistungsfahige Controller-Setups erstellen kénnen. Diese Zuweisungen werden als Teil eines
Multi-Patches gespeichert. Wenn Sie in das grine Feld 'Name" klicken, kénnen Sie einen
Namen fur das Makro eingeben. Das ist sinnvoll, um dessen Zuweisung nachverfolgen zu
kénnen.

Jeder der vier Ziel-Slots besitzt die folgenden Bedienelemente:

ASSIGN

Reset

e Der obere Regler kontrolliert die Makro-Lautstdrkeregelung (von -100 bis 100).
« Das Zahlenfeld unter dem Regler zeigt den Makro-Parameterwert an.

«  Wenn Sie auf das Zuweisungsmenu in der Mitte klicken, wird ein Aufklapp-Menu
aller verfugbaren Makrozuweisungsziele angezeigt. Dies hdngt davon ab, welche
Instrumente gerade im Multi geladen wurden. Hier finden Sie alle Parameter fur
die Parts 1 und 2 sowie die Mixer- und Effektsektion.

e Durch Drucken der Assign-Taste kdnnen Sie das Macro schnell in den Mixer- oder
Effekt-Bereich routen. Wenn einer dieser Bereiche sichtbar ist, klicken Sie auf den
gewunschten Zielparameter, um diesem das Makro zuzuweisen. Wenn Sie eine
der Vollversionen der Plug-Ins besitzen, die Analog Lab verwendet, kénnen Sie
die Assign-Funktion verwenden, um ein Macro den Parametern innerhalb dieses
Instruments zuzuweisen.

« Ein Klick auf das X [6scht die Makrozuweisung.

Nachdem Sie Zuweisungen vorgenommen und benutzerdefinierte Makronamen eingegeben
haben, sieht Ihr Live-Bereich moglicherweise wie folgt aus.
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Es ist wichtig, sich die Beziehung zwischen einem Makro-Regler im Hauptbereich auf der
linken Seite und den vier dazugehorigen Reglern, die jedem von ihnen zugeordnet sind,
klarzumachen. Die vier Regler, die einem Hauptregler zugewiesen sind, kénnen variable
Regelwege besitzen.

Im oberen Screenshot sehen Sie, dass jeder der vier Regler einen positiven oder negativen
Parameterbereich besitzt. Wenn der erste Makro-Regler gedreht wird (hier "Organ Swell"),
andern die vier zugewiesenen Parameter ihre Werte innerhalb der Grenzen des angezeigten
Parameterbereichs unter BerlUcksichtigung des grinen Regelbereichs. Wenn Sie den
Hauptregler auf Null zurtckstellen, werden die Effekte des Makros von allen zugewiesenen
Parametern ausgeblendet.

Ein praktisches Beispiel kénnte das nachfolgende Setup sein.

« Makro 1 ist mit vier Parametern verknupft, die jeweils mit einem Instrument-,
Effekt- oder Mixer-Parameter belegt sind.

e Sub-Regler 1 ist im Effekt-Bereich mit einer Delay-Zeit von O-75 belegt, so dass
das Delay von Aus bis auf 75% eingestellt werden kann.

* Sub-Regler 2 ist so eingestellt, dass der Delay-Return-Pegel im Mixer mit einem
Bereich von O-100 regelt.

« Sub-Regler 3 ist der LFO-Rate einem der beiden Parts mit einem Regelbereich
von -100 bis 100 zugewiesen.

¢ Sub-Regler 4 ist Cutoff einem der beiden Parts mit einem Regelbereich von -70
bis +70 zugewiesen.

Bei dieser Einstellung erzeugt das Drehen am Makro-Regler 1 das Resultat, dass alle vier
Parameter gleichzeitig gedndert werden, jedoch mit unterschiedlichen Betrdgen. Diese
werden von den Regelbereichen bestimmt, die Sie fur jeden einzelnen Parameter festgelegt
haben. Sie konnen also den Delay-Betrag nur ein wenig, aber den Cutoff-Wert gleichzeitig
um ein Vielfaches dndern, indem Sie ein einzelnes Makro-Steuerelement verwenden. Nutzen
Sie die Zuweisungen im Makrobereich auf jeden Fall, um leistungsstarke Verknupfungen zur
Steuerung mehrerer Parameter gleichzeitig zu erstellen.

3.6.2.1. Zusatzliche Bedienfunktionen

Der Live-Bereich enthdalt auch andere nutzliche Steuerelemente fur die Live-Performance,
denen MIDI-Befehle zur optimalen Bearbeitung zugewiesen werden kénnen.

I BT BT
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Zusdtzlich zu den Macro-Reglern im Live-Bereich finden Sie hier:
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« Master Volume-Regler

¢« Part1und 2 Lautstarke-Regler
¢« Part1und 2 Panorama-Regler
« Effect Send-Regler

« Effect Return-Regler
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3.6.3. Interaktion mit Hardware

Neben der automatischen Zuordnung der Hardware-Bedienelemente fur die Parts 1 und 2
und dem Live-Bereich verfugen die Arturia-Hardwaregerdate, welche direkt von Analog Lab
unterstutzt werden, Uber eine Reihe zusdatzlicher Tastenkombinationen. Nachfolgend finden
Sie diese Befehle aufgefuhrt - die entsprechende Aktion auf der Hardware und das Resultat
in der Software:

3.6.3.1. Player und Factory-Hardware

« Shift + Octave Plus : Ndchstes Preset

« Shift + Octave Minus : Vorheriges Preset

« Shift + Level-Regler : Presets in der Liste durchschalten

« Shift + Drucken des Level-Reglers : Laden des ausgewdhlten Presets
« Snapshot 1: Wahlt Part 1 (Active Swap Modus, wahlt Tab Part 1)

« Snapshot 2 : Wahlt Part 2 (Active Swap Modus, wahlt Tab Part 2)

« Snapshot 2 : Wahlt Live (Exit Swap Modus, wahlt Tab Live)

¢ Snapshot 1+ Snapshot 2 + Taste auf der Tastatur : Definieren einer Note als Split-
Punkt

3.6.3.2. Laboratory und Keylab

« Drehen des Preset-Reglers: Presets in der Liste durchschalten

+ Drucken des Preset-Reglers : Laden des ausgewdhlten Presets

+« Drehen des Category-Reglers : Filter durchschalten

« Drucken des Category-Reglers : Umschalten des gewdhlten Filters
* Snapshot 1: Wahlt Part 1 (Active Swap Modus, wahlt Tab Part 1)

*« Snapshot 2 : Wahlt Part 2 (Active Swap Modus, wahlt Tab Part 2)

« Snapshot 2 : Wahlt Live (Exit Swap Modus, wahlt Tab Live)

« Snapshot 1 + Snapshot 2 + Taste auf der Tastatur : Definieren einer Note als Split-
Punkt

3.6.3.3. Minilab

« Drehen von Regler 1: Lautstérke einstellen

« Drehen von Regler 2. Wahlt Preset in der Liste und ladt dieses nach einer
Sekunde

« Pad 9: Wahlt Part 1 (Active Swap Modus, wdhlt Tab Part 1)

« Pad 10 : Wahlt Part 2 (Active Swap Modus, wahlt Tab Part 2)

« Pad 11: Wahlt Live (Exit Swap Modus, wahlt Tab Live)

« Pad 9 + Pad 10 + Taste auf der Tastatur : Definieren einer Note als Split-Punkt
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3.6.3.4. Minilab MKII

Shift + Drehen von Regler 1: Lautstdrke einstellen

Knob 1: Durchfahren der Filter und Aktivieren/Deaktivieren durch Drucken
Knob 2 : Durchfahren der Presets und Laden durch Drucken

Pad 9 : Wahlt Part 1 (Active Swap Modus, wahlt Tab Part 1)

Pad 10 : Wahlt Part 2 (Active Swap Modus, wahlt Tab Part 2)

Pad 11 : Wahlt Live (Exit Swap Modus, wahlt Tab Live)

Pad 9 + Pad 10 + Taste auf der Tastatur : Definieren einer Note als Split-Punkt

3.6.3.5. Keylab Essential

Map Select + Pad Analog Lab : Umschalten in den Analog Lab-Kontrollmodus
Drucken von Cat/Char : Einschalten der Browser-Filter-Navigation

Drucken von Preset : Einschalten der Preset-Ergebnislisten-Navigation
Drucken des Central-Reglers : Durchfahren der Filter/Ergebnis-Listen

Drucken des Central-Reglers in der Ergebnis-Liste: Laden des ausgewdhlten
Presets

Drucken des Central-Reglers bei einem Filter: Aktivieren/Deaktivieren des Filters
Part 1: Wahlt Part 1 (Active Swap Modus, wahlt Tab Part 1)

Part 2 : Wahlt Live (Exit Swap Modus, wahlt Tab Live)

Live : Wahlt Live (Exit Swap Modus, wdhlt Tab Live)

Part 1 + Part 2 + Taste auf der Tastatur : Definieren einer Note als Split-Punkt
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4. SOFTWARE LIZENZVEREINBARUNG

ACHTUNG: DIESES DOKUMENT GILT NUR FUR KUNDEN, DIE DIE SOFTWARE IN EUROPA
ERWORBEN HABEN.

Diese Endbenutzer-Lizenzvereinbarung (,EULA") ist eine rechtswirksame Vereinbarung
zwischen Ihnen (entweder im eigenen Namen oder im Auftrag einer juristischen Person),
nachstehend manchmal ,Sie/lhnen” oder ,Endbenutzer” genannt und Arturia SA
(nachstehend ,Arturia”) zur Gewdhrung einer Lizenz an Sie zur Verwendung der Software so
wie in dieser Vereinbarung festgesetzt unter den Bedingungen dieser Vereinbarung sowie
zur Verwendung der zusatzlichen (obligatorischen) von Arturia oder Dritten fur zahlende
Kunden erbrachten Dienstleistungen. Diese EULA nimmt - mit Ausnohme des
vorangestellten, in kursiv geschriebenen vierten Absatzes ("Hinweis:...") - keinerlei Bezug auf
Ihren Kaufvertrag, als Sie das Produkt (z.B. im Einzelhandel oder Uber das Internet) gekauft
haben.

Als Gegenleistung fur die Zahlung einer LizenzgebuUhr, die im Preis des von Ihnen
erworbenen Produkts enthalten ist, gewdhrt Ihnen Arturia das nicht-exklusive Recht, eine
Kopie der Analog Lab 2 Software (im Folgenden 'Software”) zu nutzen. Alle geistigen
Eigentumsrechte an der Software hdalt und behdalt Arturia. Arturia erlaubt Ihnen den
Download, das Kopieren, die Installation und die Nutzung der Software nur unter den in
dieser Lizenzvereinbarung aufgefuhrten Geschdaftsbedingungen.

Die Geschdaftsbedingungen, an die Sie sich als Endnutzer halten mussen, um die Software
zu nutzen, sind im Folgenden aufgefuhrt. Sie stimmen den Bedingungen zu, indem Sie die
Software auf Ihrem Rechner installieren. Lesen Sie die Lizenzvereinbarung daher sorgfaltig
und in Ihrer Gdnze durch. Wenn Sie mit den Bedingungen nicht einverstanden sind, durfen
Sie die Software nicht installieren.

Hinweis: Eventuell besteht bei Ablehnung der Lizenzvereinbarung die Moglichkeit fur Sie,
das neuwertige Produkt inklusive unversehrter Originalverpackung und allem mitgelieferten
Zubehor, sowie Drucksachen an den Handler zurlckzugeben, bei dem Sie es gekauft
haben. Dies ist jedoch, abgesehen vom 14-tdgigen Widerrufsrecht bei Fernabsatzgeschdaften
in der EU, ein freiwilliges Angebot des Handels. Bitte lesen Sie in den allgemeinen
Geschdaftsbedingungen des Hdandlers, welche Optionen Ihnen offenstehen und setzen Sie
sich vor einer etwaigen Ruckgabe mit dem Handler in Verbindung.

1. Eigentum an der Software Arturia behdlt in jedem Falle das geistige Eigentumsrecht an
der gesamten Software, unabhdngig davon, auf welcher Art Datentrager oder Uber welches
Medium eine Kopie der Software verbreitet wird. Die Lizenz, die Sie erworben haben,
gewdhrt Thnen ein nicht-exklusives Nutzungsrecht - die Software selbst bleibt geistiges
Eigentum von Arturia.

2. Lizenzgewdhrung Arturia gewdhrt nur Ihnen eine nicht-exklusive Lizenz, die Software
im Rahmen der Lizenzbedingungen zu nutzen. Eine Weitervermietung, das Ausleihen oder
Erteilen einer Unterlizenz sind weder dauerhaft noch vortbergehend erlaubt. Sie durfen die
Software nicht innerhalb eines Netzwerks betreiben, wenn dadurch die Moéglichkeit besteht,
dass mehrere Personen zur selben Zeit die Software nutzen. Die Software darf jeweils nur
auf einem Computer zur selben Zeit genutzt werden. Das Anlegen einer Sicherheitskopie
der Software ist zu Archivzwecken fur den Eigenbedarf zuldssig. Sie haben bezogen auf
die Software nicht mehr Rechte, als ausdrucklich in der vorliegenden Lizenzvereinbarung
beschrieben. Arturia behalt sich alle Rechte vor, auch wenn diese nicht ausdrucklich in
dieser Lizenzvereinbarung erwdhnt werden.

3. Aktivierung der Software Das Produkt enthdlt zum Schutz gegen Raubkopien eine
Produktaktivierungsroutine. Die Software darf nur nach erfolgter Registrierung und
Aktivierung genutzt werden. FUr den Registrierungs- und den anschlieBenden
Aktivierungsprozess wird ein Internetzugang benétigt. Wenn Sie mit dieser Bedingung
oder anderen in der vorliegenden Lizenzvereinbarung aufgefUhrten Bedingungen nicht
einverstanden sind, so kénnen Sie die Software nicht nutzen. In einem solchen Fall kann die
unregistrierte Software innerhalb von 30 Tagen nach Kauf zurickgegeben werden. Bei einer
Ruckgabe besteht kein Anspruch gemanB § 11.
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4. Support, Upgrades und Updates nach Produktregistration Technische Unterstutzung,
Upgrades und Updates werden von Arturia nur fur Endbenutzer gewahrt, die Ihr Produkt
in deren personlichem Kundenkonto registriert haben. Support erfolgt dabei stets nur fur
die aktuellste Softwareversion und, bis ein Jahr nach Veroffentlichung dieser aktuellsten
Version, fur die vorhergehende Version. Arturia behélt es sich vor, zu jeder Zeit Anderungen
an Art und Umfang des Supports (telef. Hotline, E-Mail, Forum im Internet etc.) und an
Upgrades und Updates vorzunehmen, ohne speziell darauf hinweisen zu mussen.

Im Rahmen der Produktregistrierung mussen Sie der Speicherung einer Reihe persoénlicher
Informationen (Name, E-Mail-Adresse, Lizenzdaten) durch Arturia zustimmen. Sie erlauben
Arturia damit auch, diese Daten an direkte Geschdaftspartner von Arturia weiterzuleiten,
insbesondere an ausgewdhlte Distributoren zum Zwecke technischer Unterstutzung und der
Berechtigungsverifikation fur Upgrades.

5. Keine Auftrennung der Softwarekomponenten Die Software enthdlt eine Vielzahl an
Dateien, die nur im unverdnderten Gesamtverbund die komplette Funktionalitat der
Software sicherstellen. Sie durfen die Einzelkomponenten der Software nicht voneinander
trennen, neu anordnen oder gar modifizieren, insbesondere nicht, um daraus eine neue
Softwareversion oder ein neues Produkt herzustellen.

6. Ubertragungsbeschrdankungen Sie durfen die Lizenz zur Nutzung der Software als Ganzes
an eine andere Person bzw. juristische Person uUbertragen, mit der MaBgabe, dass (a) Sie
der anderen Person (I) diese Lizenzvereinbarung und (II) das Produkt (gebundelte Hard-
und Software inklusive aller Kopien, Upgrades, Updates, Sicherheitskopien und vorheriger
Versionen, die Sie zum Upgrade oder Update auf die aktuelle Version berechtigt hatten) an
die Person Ubergeben und (b) gleichzeitig die Software vollstandig von Ihrem Computer
bzw. Netzwerk deinstallieren und dabei jegliche Kopien der Software oder derer
Komponenten inkl. aller Upgrades, Updates, Sicherheitskopien und vorheriger Versionen, die
Sie zum Upgrade oder Update auf die aktuelle Version berechtigt hatten, [6schen und (c)
der Abtretungsempfdnger die vorliegende Lizenzvereinbarung akzeptiert und entsprechend
die Produktregistrierung und Produktaktivierung auf seinen Namen bei Arturia vornimmt.
Die Lizenz zur Nutzung der Software, die als NFR (,Nicht fur den Wiederverkauf bestimmt”)
gekennzeichnet ist, darf nicht verkauft oder Ubertragen werden.

7. Upgrades und Updates Sie mussen im Besitz einer gultigen Lizenz der vorherigen Version
der Software sein, um zum Upgrade oder Update der Software berechtigt zu sein. Es ist
nicht moglich, die Lizenz an der vorherigen Version nach einem Update oder Upgrade
der Software an eine andere Person bzw. juristische Person weiterzugeben, da im Falle
eines Upgrades oder einer Aktualisierung einer vorherigen Version die Lizenz zur Nutzung
der vorherigen Version des jeweiligen Produkts erlischt und durch die Lizenz zur Nutzung
der neueren Version ersetzt wird. Das Herunterladen eines Upgrades oder Updates allein
beinhaltet noch keine Lizenz zur Nutzung der Software.

8. Eingeschrdnkte Garantie Arturioa garantiert, dass, sofern die Software auf einem
mitverkauften Datentrager (DVD-ROM oder USB-Stick) ausgeliefert wird, dieser Datentrager
bei bestimmungsgemdBem Gebrauch binnen 30 Tagen nach Kauf im Fachhandel frei
von Defekten in Material oder Verarbeitung ist. Ihr Kaufbeleg ist entscheidend fur die
Bestimmung des Erwerbsdatums. Nehmen Sie zur Garantieabwicklung Kontakt zum
deutschen Arturia-Vertrieb Tomeso auf, wenn Ihr Datentrdager defekt ist und unter die
eingeschrankte Garantie fallt. Ist der Defekt auf einen von Ihnen oder Dritten verursachten
Unfallschaden, unsachgemdaBe Handhabung oder sonstige Eingriffe und Modifizierung
zurlckzufuhren, so greift die eingeschrénkte Garantie nicht. Die Software selbst wird "so wie
sie ist" ohne jegliche Garantie zu Funktionalitat oder Performance bereitgestellt.

9. Haftungsbeschrénkung Arturia haftet uneingeschrankt nur entsprechend der
Gesetzesbestimmungen fur Schaden des Lizenznehmers, die vorsdatzlich oder grob
fahrldssig von Arturia oder seinen Vertretern verursacht wurden. Das Gleiche gilt far
Personenschaden und Schdden gemdB dem deutschen Produkthaftungsgesetz oder
vergleichbaren Gesetzen in anderen etwaig geltenden Gerichtsbarkeiten. Im Ubrigen ist die
Haftung von Arturia fur Schadenersatzanspriuche - gleich aus welchem Rechtsgrund - nach
MaBgabe der folgenden Bedingungen begrenzt, sofern aus einer ausdrucklichen Garantie
von Arturia nichts anderes hervorgeht:
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I. FUr Schaden, die durch leichte Fahrldassigkeit verursacht wurden, haftet Arturia nur
insoweit, als dass durch sie vertragliche Pflichten (Kardinalpflichten) beeintrachtigt werden.
Kardinalpflichten sind diejenigen vertraglichen Verpflichtungen die erfullt sein muissen, um
die ordnungsgemdBe Erfullung des Vertrages sicherzustellen und auf deren Einhaltung der
Nutzer vertrauen kdnnen muss. Insoweit Arturia hiernach fur leichte Fahrlassigkeit haftbar
ist, ist die Haftbarkeit Arturias auf die Ublicherweise vorhersehbaren Schaden begrenzt.

II. Die Haftung von Arturia fur Schaden, die durch Datenverluste und/oder durch leichte
Fahrlassigkeit verlorene Programme verursacht wurden, st auf die Ublichen
Instandsetzungskosten begrenzt, die im Falle regelmdBiger und angemessener
Datensicherung und regelméBigen und angemessenen Datenschutzes durch den
Lizenznehmer entstanden wdaren.

III. Die Bestimmungen des oben stehenden Absatzes gelten entsprechend fur die
Schadensbegrenzung fur vergebliche Aufwendungen (§ 284 des Burgerlichen Gesetzbuchs
[BGB)).

Die vorstehenden Haftungsbeschrankungen gelten auch fur die Vertreter Arturias.
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